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<= Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпачты», индекс по каталагу 35327. Стоимасть издания, в 
зависимасти от периода, состовляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн. 
Краме таго, работают следующие сайты с ап-йте предаплатой: млм. розМа.Меу.иа, мии Ыйх-розз.сот.ца, лм Кз5.Кем.иа, и для жителей 
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зарубежья — млимиКгргезза.Мем.иа. 


Падлиску с курьерской доставкой мажна осуществить через следующие фирмы: 


| повосте 


ИНТЕРНЕТ 


Биое совершенствиется 


месяцев на 15% — до 68 млн., а чис- 
ло уеБ-сайтов, зарегистрированных в 
республике, выросло на 28% и соста- 
вило 474 тыс. Китай занимает второе 


опасного заболевания. Среди них пе- 
речислены другие человеческие коро- 
навирусы, вызывающие респираторные 
инфекции, а также близкие к ЗАЕ$ ви- 


К Одесса 
а 254-5050 Горизонт (0412) 36-0582, Мим (0482) 37-5264 место в мире после США по числу русы, встречающиеся у домашних жи- 
Бизнес-пресоо* 220-4616 Запорожье Севастополь 21 июля поисковая система Сооб{е пользователей Интернета. В Соеди- вотных. В базу данных регулярно до- 


в очередной раз продемонстрирова- 


ненных Штатах их число составляет 


бавляются новые сведения о геноме ви- 


Пресс-сервис (0612) 62-5151 
Кременчуг 


К$5* 464-0220, 
Блиц-информ* 518-6682 


Истар (0692) 71-6219 


{филиалы ва всех городах Крыма] ла желание стать средоточием ново- 


165 млн. Согласно данным опроса, русов, а также новое программное 


{ филиалы по всем областным Приватна доставка Симферополь стной информации в вебе, предложив — проводимого два раза в год Китайским обеспечение, позволяющее выделить 
центрам Украины] {05366} 2-5833 Клуб бухгалтеров (0652) 27-2019 усовершенствованную технологию по- информационным центром сети Интер- наиболее характерные и. важные по- 
Периодика* 228-6165 Луганск Хоов иска ежедневных новостей. Новая служ+ нет СИС, большинство пользовате-  следовательности их ДНК. Одна неболь- 
ЧП Ребрик (0642) 55-8235 ВСП (0572) 40-9614 ба Сооде, называемая Адуапсе Мем$ — лей Всемирной паутины в Китае явля- шая программа, например, позволяет 

Днепропетровск Львов Херсон Зеагсь (Ннр:/ /пемз.дооде.сот], позволя- ются молодыми людьми в возрасте от быстро выделить сходные черты в гено- 
Меркурий (056) 744-7287 Деловая пресса (0322) 70-5482, Кобзорь (0552 22-5218 ет посетителям просеивать заметки по 18 до 24 лет. Китайский пользователь — ме нескольких разновидностей корона- 
Донецк Львивськ! оголошення 97-1515, ЧЕРНОВ датам, географическому положению, проводит в Интернете в среднем 13 вирусов. С помощью размещенного на 


Львовский курьер 21-2201 


н часов в неделю. 
иколаев 


Источник: Рамблер 


Идея (062) 381-0930, 
Данбасс-информ 245-1594 


сайте ПО можно в деталях разобрать- 


= 249] 2-2250 
Я ся с некоторыми сложными биохимиче- 


= 
хо 50512] 37.2008 О 2 Сооче 2-е ь ое а с скими механизмами взаимоотношения 
< Оформить подписку теперь можно в любам отделении или банкомате ПриватБанка, а также по бесплатному круглосутачному =. | рии т Виросоло2н В ОНЛанне вируса и организма хозяина. 
телефону по Украине 8-800-5000030 за и и а расчет или па плостикавай карте. Более подробную ЕрЗеНиЕ На сегодняшний день атипичная пнев- Источник: Компьюлента 
инфармацию мажно палучить на сайте \\и\.риуа алпк.сот.ца с Вут ВганитЕ: Зопз’ дева Г 
5 <® Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киасках и на расклодках по всей территарии Украины. и $ м а Но зверстивовиие, зоепоа авторы 
8 РИ о. демии остановлено, ученые надеются в Поп-легенда Майкл Джексон подверг 
‚6 УСЛОВИЯ КОНКУРСА тии течение ближайших месяцев разрабо- резкой критике новый сенатский зако- 
нике, ь тать вакцину и надежные мето- нопроект, по которому все 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» «АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» . ды лечения заболевания: есть «вычисленные» пользователи 
1. В конкурсе участвуют все стотьи, указонные в «СОДЕРЖАНИИ НО- | В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших оценки по Т0-балль- телей — | вероятность, что зимой может файлообменных сетей могут 
МЕРА». ной шкайе всем статьям, указанным в оглавлении. ово Оррьв Ч Вошг ао } начаться новая вспышка эпиде- оказаться в тюрьме. Свое за- 
2. По боллом, попученным статьей, выводится среднее орифметическое. 2 Нужно просто выслать вырезку из гозеты с простовленными оценкоми сто- точным фразам или источникам. Ее мии. Биологи из Викторианско- явление певец сделал после 
3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяцо, пубпикуется об- тей в огловлении номера (см. но обороте. Электронные письма в конкурсе можно использовать для извлечения го университета (Канада} раз- того, как конгрессмены Джон 
и ; я ы ИТ публикуемых в Сети статей более чем местили на сайте ЗАК Вют- Кониерс (штат Мичиган] и Го- 
4. Автор лучшей стотьи попучоет приз (кождый месяц разный, но достоточ- 3, Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- й . : 
но ценный). мер), все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то из 4500 новостных изданий. Адуапсед — Югтайс$ Зийе онлайновую базу вард Берман (штат Калифор- 
5. Лучшая статья месяца автоматически попадает в финол конкурса «ЛУЧШАЯ есть воши шансы увеличиваются в 4 разо! Ме\мз ЗеагсН — пополнение в посто- данных  {ННр://атепа.Ыюс.ичс. ния] предложили законопро- 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодотелем суперпризо — 4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» розы- янно расширяющемся наборе инстру-  са/загз], содержащую подроб- ект, по которому нелегаль- 
ОТ грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. ментов \ме6-навигации компании и усо- ную информацию о геноме ви- ное скачивание файлов 
вершенствование ее оригинального ин- руса острого респираторного является уголовно наказуе- 
НУР, декса Соос!е Ме’, который появился — синдрома ЗАЕ$. В базе данных мым преступлением. Соглас- 
ыы - прошлой осенью. Например, в июне — можно найти последовательности виру- — но предложенному на рассмотрение По- 
| Соод выпустила новую панель инст- сов атипичной пневмонии, взятых у латы представителей Конгресса США 
рументов для браузера, позволяющую — различных пациентов, а к тому же све- Акту о защите прав авторов, потреби- 
посетителям в процессе ммеб-серфин- телей и владельцев цифрового контен- 
| га блокировать рекламу и легко ре- та (АССОР$}] от текущего гора, любой 
дактировать собственные «блоги». активный пользователь файлообменной 
Служба Сооде Ме\мз пользуется ог- сети получит до пяти лет тюремного за- 
УчвомЕЕкиЗИЫ  Тохнолоай ромной популярностью, собрав за ключения и/или зоплатит штраф в раз- 
= на К и июнь, по данным Ме 5еп/Ме!Кайпо$, мере $250 тыс. АССОР$ также запре- 
о ГЛАВНЫЙ ПРИЗ около 2.5 млн. уникальных посетите- щает практику пересъемки фильма в ки- 
я монитор [Сб ЕЕАТВОМ Р7ООВ лей. АдуапсеЯ Мем/з Зеагсй позволя- нотеатре и увеличивает бюджетные 
= ет по нескольким параметрам искать затраты на финансирование расследо- 
г содержащие точную фразу статьи, ко- вания преступлений, связанных с неза- 
5.2 торые были опубликованы в американ- конным копированием, с $10 млн. до 
с ских и зарубежных источниках или оп- $15 млн. в год. Майкл Джексон в ответ 
= ределенным издателем, например, ТВе на эту инициативу конгрессменов зая- 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


же тии " в 
мышка АМ-2000 5сгоЙ ОРИС О ее "о а Е И бин 
Е И С аи Е Ипих Мкго5оЙ ня 
® т Пи НИ ЕЕ Огае Моме!! Яр ииим ви Кудиоучтисто. сот 
> пр. Науки, 4 (044) 250-97-6 аа овал т ии Е Курсы для пользователей 10$ 2 
8 зе @5е!.Кеу.иа млиим.зет.Кеу.иа к вазе Курсы для разработчиков < < ми 
о а Компьютерная графика ДАН нищди 


МЕ $Е 
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Меми Уоф Титез. По дате служба по- 

зволяет искать новости пока только за 

июнь и июль 2003 года. И все же 

Сооде не оригинальна — своей но- 

винкой она следует за достижениями 

конкурирующих поисковых сайтов. 
Источник: ХОМе 


Великие Китайский Интернега 


Число пользователей Интернета в 
Китае выросло за последние шесть 


& ЗНРевная 


ЗчяЖнь 
пы по оачя |`яра т ЗьАя 


изя 


ИН 


дения о расшифровке генетического ма- 
териала нескольких десятков разновид- 
ностей «родственников» возбудителя 


18 августа: 


вил, что он лично, конечно, не в востор- 
ге от стремления многих любителей му- 
зыки пользоваться файлообменными се- 
тями, но подчеркнул, что «решением 
проблемы не может быть тюрьма». Зна- 
менитый исполнитель призвал индустрию 
звукозаписи и любителей музыки совме- 


спецкурс по \\Ипомз 2000 для студентов 
ЕЕ ы 
ОБУЧЕНИЕ И СЕРТИФИКАЦИЯ В ОБЛАСТИ ИТ 


стными усилиями искать лучший выход из 
сложившейся ситуации. По его мнению, 
в этом, возможно, помогут новые плат- 
ные онлайновые службы, вроде Мия 
юге от компании Арре (см. новость 
«Яблочки и цветочки» раздела «Интер- 
нет», МК, № 19 (242].. 


Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Кио грози цяше Билям 


Во время конференции, посвящен- 
ной публикации финансового отчета 


Мисгозой за очередной квартал, фи- 
нансовый директор компании Джон Кон- 
норс огласил список главных угроз и 
препятствий на пути дальнейшего раз- 
вития бизнеса компании. Список этот 
состоит из пяти позиций. На первом 
месте среди рисков находится общая 
экономическая ситуация. Она по-преж- 
нему не слишком благоприятна, что 
сказывается на бизнесе даже такой ус- 
пешной компании, как Месгозой. Вто- 
рой по значению угрозой для Мсгозой 
является программное обеспечение с 
открытым исходным кодом и, в частно- 
сти, операционная система Мпих. Об 
угрозе со стороны свободного ПО в 
МегозоН говорили уже неоднократно, 
и включение его в «черный список» еще 
раз подтверждает, что в Мегозой ста- 
ли относиться к ИМпих весьма серьезно. 
На третьем месте в списке — пробле- 
ма наращивания пользовательской ба- 
зы в условиях сокращения расходов на 
информационные технологии в боль- 
шинстве компаний. На четвертом мес- 
те находятся сложности, связанные с 
продолжающимися судебными тяжба- 
ми в отношении МисгозоН. Хотя многие 
проблемы, вызванные антимонополь- 
ным процессом против софтверного ги- 
ганта, остались позади, окончательно 
этот процесс еще не завершен. Нако- 
нец, на пятом месте находятся трудно- 
сти, связанные с продвижением про- 
дуктов одновременно на нескольких 
фронтах. 
Источник: Компьюлента 


их закопирайтиы 


$СО Сгоур (Ннр:/ /Умичим саега. сот], 
ведущая тяжбу с /ВМ (Ннр:/ Илим Лт. сот] 
о правах на Уийх (см. новость «Жалоб- 


щик на гастролях» раздела «Програм- 
мы», МК, № 28 (251]}, 21 июля заяви- 
ла о регистрации копирайта на эту опе- 


рационную систему. Надо полаготь, 
компания закрыла эту брешь в своей 
обороне (или наступлении?], на кото- 
рую указала Моуе!, чтобы упрочить 
свои позиции на слушаниях по делу 
$СО мз. 1ВМ, о которых по-прежнему 
известно мало. Так или иначе, но $СО 
собирается предложить приобрести 
свою лицензию прочим компаниям, ис- 
пользующим Ипих. С одной стороны, 
получение копирайта на Цпйх позволя- 
ет компании преследовать (ВМ и в даль- 
нейшем (за нарушение копирайта, а 
не за незаконное использование кода 
пы), но с другой стороны, желание 
получить деньги за лицензию Ипих до 
того, как суд примет свое решение, мяг- 
ко говоря, попахивает шантажом. Су- 
дите сами: «Теперь у многих компаний, 
использующих Ипих, есть шанс решить 
эту проблему без необходимости по- 
сещать зал суда», — так прокомменти- 
ровал получение копирайта Дарл Мак- 
Брайд (Рап МсВмае], руководитель 
$СО. Надо признать, что действия ЗСО 
пришлись по вкусу инвесторам: после 
приобретения копирайта акции 5СО 
быстро начали дорожать. Кроме того, 
в июне у $СО лицензию на Шпёх при- 
обрела Мегозой, а позже — 5ип МЕ 
сгозузетз. Все эти действия вызвали 
серьезную тревогу у сторонников от- 
крытого кода. Эрик Рэймонд (Ес Кау- 
топб], президент О (Ореп Зогсе п 
найме], считает, что 5СО беззастенчи- 
во вымогает деньги и может не ждать 


хорошего к себе отношения. 
Источник: ХВТ 


\Мей-сервисы павят рынок ПО 


В прошлом году рынок ПО продол- 
жал сжиматься и вряд ли восстановит- 
ся до 2007 года, считает аналитиче- 
ская группа Омит. В своем ежегодном 
отчете о состоянии мирового рынка 
ПО Омит утверждает, что в 2002 го- 
ду рынок объемом $152 млн. сокра- 


тился на 5% и, хотя темпы спада за- 
медляются, он продолжится по край- 
ней мере до 2005 года. В 2005 году 
возможен «небольшой рост», но @в- 
тор отчета предупреждает, что он мо- 
жет быть обманчивым из-за колебаний 
курса валют. Рынок не будет расти, но 
продолжит меняться, считает Оуит, 
происходит сдвиг в структуре поставок 
корпоративного ПО. Хьюетт уверен, 
что миеБ-сервисы — это «разрушитель- 


Новоств 


ная технология», которая может при- 
вести к тому, что предприятия перей- 
дут с покупки отдельных программных 
продуктов к «архитектуре на базе ус- 
луг». Это улучшает перспективы для 
аутсорсинга и сервис-провайдеров при- 
ложений, таких, как порталы, средст- 
ва защиты, бизнес-анализа и управ- 
ления контентом. Например, доход про- 
изводителя ПО бизнес-анализа Содпо$ 
в этом году увеличился на 25%. Ме- 
жду тем «начинают вызывать серьез- 
ный интерес» и компании, поддержи- 
вающие мобильных работников и бес- 
проводные продукты, отмечается в 
отчете. В тех секторах, где слишком 
много компаний пытаются увеличить 
свою долю сжимающегося рынка, на- 
блюдается консолидация. Этим объ- 
ясняется «любовный треугольник» Ог- 
асе/Реор{е5о В/О Ебфумаго5. Пятерка 
лидеров продаж ПО за 2002 год вы- 
глядит следующим образом: ЛИ/сгозой 
(25.9 млра.), ВМ ($13.1 млрд.), Ога- 
сЁе ($6.9 мпра.|, 5АР ($6.8 мпрё.} и 
Нем/ен-Раскага (52.6 мпрод.). 
Источник: ОМ 


«Касиерский» въецет 
в Еврои на бранмаюзре 


«Лаборатория Касперского» (Вир:/ /чич. 
Казрег-Ку.г], российский разработчик сис- 
тем защиты от вирусов, хакеров и спама, 
заключила соглашение с европейским. 
производителем брандмауэров Ме А5С 


МЕТАЗО 


Зесиге ицегие! СоппесНуйу 


(Ннр://ммлу.пеюва.сот), предусматриваю- 
щее внедрение «Антивируса Каспер- 
ского» в продуктовую линейку межсе- 
тевых экранов компании. Это обеспе- 
чивает создание интегрированного 
решения МеАЗО, объединяющего та- 
кие наиболее востребованные совре- 
менными пользователями функции, как 
антивирусная безопасность, сетевая за- 
щита, поддержка технологии УРМ, а так- 
же защита от несанкционированного 
доступа в режиме реального времени. 
Возможность установки опции антиви- 
русной защиты на базе «Антивируса 
Касперского» появилась у клиентов Ме- 
+АЗО в июле при приобретении продук- 
тов, относящихся к среднему ценовому 
диапазону продуктовой линейки межсе- 
тевых экранов компании. На начальном 
этапе антивирусная компонента будет 
устанавливаться на моделях 1Р5 Е100 и 
|Р5 2500, и будет доступна в качестве 
дополнительной опции для модели Р5 
Е200 после ее коммерческого выпуска, 
который планируется на более поздний 
период этого года. 

Источник: Слез 

Адреса источников: 

ХВТ: Ннр:/ /ммиидхЫ сот 

Компьюлента: ИНр:/ /м\им.сотрщета.ги 

Спемиз: Вир:/ /м\мм.спемуз.го 

Рамблер: Инр:/ /м\у\м гатЫег.го 

ХОМ№еЕ Инр:/ /мим.хапего 
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} Новестие 


= 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ТЕХНОЛОГИИ 


Тайваньская компания З№соп ше- 
дгаеЯ Зучетз (5:5) продемонстриро- 
вала на форуме КатБиз пля разработ- 
чиков (КРатБиз БеуеЮрег Ёогит, КОРЕ 
новый чипсет, основанный на новой мик- 
росхеме северного моста $18659 и 
представленном ранее южном 
мосте $15964. Чипсет предна- 
значен для компьютерных сис- 
тем класса Мой-еп4, исполь- 
зующих память КРКАМ. Стоит 
отметить, что именно эту па- 
мять компания [пе/ считала луч- 
шим выбором для систем на ба- 
зе Репнит 4, однако на практике бо- 
лее привлекательным решением 
оказалась память ОК ЗОКАМ. 

Чипсет на основе 515659 обещает 
быть самым мощным решением для сис- 
тем с памятью ЕОКАМ. В настоящее вре- 
мя только 515659 поддерживает четы- 
рехканальную схему организации памя- 
ти. Все прочие чипсеты, включая п] 850, 
работают по двухканальной схеме. Час- 
тота работы у такой памяти может дос- 
тигать 1200 МГц, что обеспечит пропу- 
скную способность памяти в 9.6 Гбайт/с. 
Р659 основан на разработанной в $53 
архитектуре Нурегтеатд. 

Второй компонент нового чипсета — 
южный мост 55964 — включает по два 
набора контроллеров АТА1ТЗ3/100/66 
и бепа! АТА1 50 с поддержкой КА, кон- 
троллер локальной сети, модем стан- 
дарта \.90 и звуковой адаптер форма- 
та 5.1. При использовании дополнитель- 
ного чипа 515180 в систему можно 
установить до шести накопителей с па- 
раллельным АТА-интерфейсом и до шес- 
ти с интерфейсом Зепа! АТА. Массовое 
производство новых чипсетов будет раз- 
вернуто в третьем квартале. 

Источник: Компьютерра 


ей мениет фамилики 


Компании Бей Сотриег Согр. больше 
не существует. Ее место на рынке займет 
новоиспеченная Гей с. Решение о пе- 
реименовании было принято держателя- 
ми акций Оей. По словам представителей 
компании, инвесторы тем самым подчерк- 
нули расширение сферы деятельности Бей. 

В то же время, по информации ин- 
тернет-ресурса ТЙе Кед5юг, на презен- 
тации, предварявшей это знаменатель 
ное событие, речь в основном шла лишь 
о серверах. И где-то на вторых ролях 
было программное обеспечение, прин- 
теры, сети, наладонные компьютеры и 
проекторы. Как бы там ни было, все это 
имеет прямое отношение к слову «Сот- 
руег», исключенному из названия. 

В настоящее время существует две 
версии, объясняющие такой поворот со- 
бытий. Самая простая из них основана 
на том, что Бе] решила упростить на- 
звание бренда, так хорошо раскручен- 
ного на рынке. И действительно, прак- 
тически никто не называл компанию ее 
полным именем — Рей Сотруег. 


565 


К659 


Впрочем, возможен и более серьез- 
ный подход к проблеме. Под компью- 
терной компанией, по крайней мере на 
западном рынке, понимают структуру, 
которая занимается разработкой новых 
технологий, вкладывает большие сред- 
ства в исследования, создает собствен- 
ные чипы, программные продукты и то- 
му подобное. Ве! под это описание не 
совсем подходит. Скорее, это крупный 
«сборщик» компьютеров, имеющий хо- 
рошо узнаваемый бренд и уме- 
ло пользующийся разработка- 
ми пругих компаний. По всей ви- 
димости, небольшая смена 
названия была вызвана жела- 
нием инвесторов ограничиться 
данным сектором рынка и от- 
рекомендовать свою компанию 
скорее как торговую марку, нежели как 
компьютерного разработчика. Однако 
это лишь гипотезы. 

Источник: Ф-Центр 


Сборка точек 


Группа ученых под ру- 
ководством Лорен Роу- 
эр из американской На- 
циональной лаборато- 
рии Сандия в Альбукерке 
{штат Нью-Мексико] раз- 
работала принципиаль- 
но новый твердотельный 
излучатель на основе так 
называемых квантовых точек. 

Квантовые точки ученые еще называ- 
ют «искусственными атомами». Это на- 
ночастицы, в которые с помощью особой 
технологии удается «втиснуть» лишние 
электроны. Чтобы использовать «точки» 
для создания люминофора, их синтези- 
руют в растворе поверхностно активных 
веществ, затем выделяют, помещают в 
специальную полимерную капсулу, а уже 
после этого внедряют в подходящий ма- 
териал. До сих пор ученые предпочита- 
ли использовать в качестве основы для 
излучающего материала токсичный ме- 
таллический кадмий. Однако недавние 
эксперименты показали, что квантовые 
точки можно с успехом размещать в эко- 
логически чистых материалах, в частно- 
сти, эпоксидной смоле и кремнии. 

«Кремний — вездесущий, дешевый и 
нетоксичный элемент, который, по-види- 
мому, станет идеальным материалом для 
наноизлучателей», — утверждает член 
научной группы Стивен Весснер. 

Полученные материалы обладают 
свойством фотодиодов, то есть они спо- 
собны интенсивно поглощать электро- 
магнитные волны в диапазоне, близком 
к ультрафиолетовому, а затем излучать 
видимые голубой и белый свет. 

Эксперименты с квантовыми точка- 
ми, в частности, показывают, что изме- 
нения химического состава поверхно- 
сти излучающего материала, а также 
варьирование размеров квантовых то- 
чек позволяют «регулировать» излучаю- 
щие свойства материала. 

В настоящее время производится про- 
верка эффективности технологии, кото- 
роя, возможно, в ближайшем будущем 
потеснит популярные ныне лампы накоа- 


ливания или даже свето- и фотодиоды 
на основе всевозможных полупровод- 
никовых материалов — от металлов до 
пластиков. Исследователи со всех сто- 
рон рассматривают возможность ис- 
пользования квантовых точек как люми- 
нофоров. 
Источник: РСМемз 


Лексическая мутация 


Суффикс «ЗЕ» (в оригинале — «Зре- 
са! Едтоп» — специальная редакция}, 
возведенный пару-трой- 
ку лет назад произво- 
дителями плат в ранг 
эдаких «быстрых эксклю- 
зивов», благополучно 
был низведен до уров- 
ня обыкновенного «тормоза», причем 
не кем-то посторонним, а производите- 
лями видеочипов! Вслед за компанией 
МУРИ, «опробовавшей» этот суффикс 
на более медленной, чем оригинал, пла- 
те СеЁогсе4 114800 5Е (по логике он 
ролжен был называться Т14400-8Х, то- 
гда как 114800 — Т:4600- 
8Х], к подобной практи- 
ке снизошла и АП. 

Об 5Е-версии чипа 
Кадеоп 9800 информа- 
ция появлялась неодно- 
кратно, теперь же наста- 
ла очередь и пругих, бо- 
лее медленных чипов 
АП — Кадеоп 9600 и Кадеот 9200. Нач- 
нем, пожалуй, с ЗЕ-версии Кадеоп 9600, 
которая на днях появилась на японском 
рынке Акихабара по цене 13480— 
14799 иен ($114—125]. 

На деле плата Вадеоп 9600 $Е яв- 
ляется промежуточной версией между 
Вадеоп 9600 Рго (400/600008 МГц) и 
Вадеот 9600 (325/400008 МГц) — час- 
тота ее памяти составляет 50000 МГц. 
Частота чипа неизвестна, но по всей 
видимости она будет равна около 
350 МГц (впрочем, она может остаться 
и на уровне 325 МГц, АП способна на 
такое коварство). 

Что же касается платы Вадеоп 
9200 ЗЕ, которая должна скоро появить- 
ся на рынке, то она получилась медлен- 
нее не только Юафеоп 9200 Рго 
{275/550р08 МГЦ}, но и оригинального 
Вадеот 9200 (250/400008 МГц) — ее 
частоты составляют всего 200/ 
З3ЗОЮ8 МГи (используются медленные и 
вешевые ТЗОР-чипы}, причем в одном из 
вариантов стандартной комплектации 
этой платы даже отсутствует разъем 
Т\-Оиц. В общем, эта плата получается 
раже медленнее, чем Кадеоп 9000! Ну а 
если (не дай бог! кому-то придет в голо- 
ву еще и оснастить 64-Мб вариант пла- 
ты 64-битным доступом к памяти, то это 
будет, наверное, самая «тормозная» пла- 
та этого года! Смотрите, не наступите... 

Источник: Ф-Центр 


Анонсировано необычное устройст- 
во, появившееся на прилавках магази- 
нов Страны восходящего солнца. На 
этот раз им стал КАЮ-1 контроллер Ас- 
сузуз АС$-7510, выполненный в корпу- 


се для установки в трехдюймовый отсек 
компьютера. И это не единственная его 
уникальная особенность. Самое удиви- 
тельное — то, как осуществляется под- 
ключение к нему накопителей. Жесткие 
диски размером 2.5 дюйма закрепляют- 
ся внутри самого контроллера! Доста- 
точно лишь поставить их на небольшие 
направляющие и продвинуть чуть впе- 
ред, пока они не попадут в подготов- 
ленные для них разъемы. 


Что же касается самого контролле- 
ра, внешне он напоминает трехдюймо- 
вый винчестер, которого лишили своих 
«блинов» и оставили с голой электро- 
никой. На одной из его сторон разме- 
щен стандартный разъем для подключе- 
ния к АТА-100 интерфейсу и четырех- 
контактный разъем питания. Более того, 
присутствуют даже перемычки Маз- 
+ег/ЗМауе/СаЫе Зе!есН! Напомним, что 
всю эту систему из двух винчестеров и 
контроллера компьютер будет видеть 
как адин накопитель, так как массив 
формата КАЮ 1 предусматривает зер- 
калирование данных (происходит луб- 
лирование информации и переключе- 
ние на второй винчестер в случае от- 
каза первого). 

Конечно, такой комплекс вряд ли бу- 
дут покупать рядовые пользователи, он 
скорее предназначен для компаний, 
имеющих в своем распоряжении серве- 
ры. Серьезность подхода разработчи- 
ков АС5-7510 выдает хотя бы тот факт, 
что на его переднюю панель, которая в 
случае установки во внешний отсек ока- 
жется, скорее всего, рядом со щелью 
флоппи-дисковода, вынесены два свето- 
диодных индикатора. Работают они поч- 
ти как светофор: красный — ошибка дис- 
ка, зеленый — рабочий режим. 

Впрочем, разговор о том, кому мо- 
жет понадобиться столь оригинальное 
устройство, стоило начать с его цены, 
которая составляет 5234. 

Источник: Ф-Центр 


Разведение кристаллов 


Компания Нипах Орюеесготс$з пла- 
нирует начать массовое производство 
[СО$-панелей (Иди«! Стузк| оп ЭЙсоп — 
жидкий кристалл на кремнии] в конце 
2003 гора. По информации О9тез, 
на этот месяц намечено завершение ус- 
тановки производственной линии, рас- 
считанной на ежемесячный выпуск про- 
дукции в объеме 200 тыс. штук. 

Основным преимуществом [СО5-тех- 
нологии является процесс производст- 
ва, схожий с формированием СМОЗ- 
структур. ЕСОЗ-кристаллы реализуют 
отражательный (а не просветный, как у 
[СВ] принцип формирования изобра- 
жения; время отклика матрицы на управ- 
ляющее воздействие в этом случае уда- 


ется сократить втрое. Слой жидких кри- 
сталлов в [ЕСО5-панелях располагается 
поверх кремниевой подложки, содержа- 
щей схему управления пикселями, при 
этом возможно достичь коэффициента 
заполнения матрицы 93%. В данное вре- 
мя (СО5-технология используется при 
производстве проекторов, телевизоров 
и дисплеев. 

Впрочем, вернемся к Нитах. Для то- 
го чтобы начать новое производство, 
этой компании пришлось выпустить ак- 
ции на общую сумму в $29.04 млн., а 
также арендовать площади на заводе 
Сы Мег Орювестопс$ под установку 
собственной линии. Так что уже в са- 
мом ближайшем будущем мы сможем 
увидеть, насколько правы были акцио- 
неры Нитах, вложившие в нее немалую 
сумму. 

Источник: Ф-Центр 


Яркое ретение 


Компания М-бучетз представила один 
из новых флэш-накопителей — встраи- 
ваемый Ц5В Наз|Н РУК, заодно анонси- 
ровав технологию для новых рма&р/ау- 
модулей с ЦВ 2.0 — убКОпСНр. 


Помимо хорошо зарекомендовавших 
себя старых технологий в оуББКОпСр 
реализованы несколько новых, в част- 
ности Бу-Ву, ТгиеЕЕб и Зире МАР. Пер- 
вая призвана увеличить эффективность 
использования интерфейса 05В 2.0 до 
9 Мб/с. Вторая, ТгиеЕР$, является ком- 
плексом алгоритмов, относящихся к фай- 
ловой системе. В частности, операци- 
онная система распознает у 5КОпСЫр 
как стандартный диск. Наконец, $%- 
ре МАР — технология, обеспечивающая 
защиту данных и поддержку аппаратно- 
го шифрования. 

Источник: ХВТ 


Нет предела соверипенстиво 


Компания Ерзоп представила два 
новых сканера серии РеесНоп — 
ЕРЗОМ Рефескоп 3170 РНОТО и 
ЕРЗОМ Ре{есвоп 1670 РНОТО, по- 
ставляемые вместе с ПО для обработ- 
ки и восстановления старых фотогра- 
фий. Обе модели появятся в продаже 
в августе по цене около 200 и =130 
соответственно. 

Разрешение сканирования ЕРЗОМ 
Рецесноп 3170 РНОТО, позиционируе- 
мого как МоП-еп@ решение, составляет 
32006400 Эру, глубина цвета — 48 бит. 
Модель имеет встроенный адаптер под 
слайды и фотопленку. Вторая модель, 
ЕРЗОМ Рейеспоп 1670 РНОТО, отли- 
чается от 3170 только разрешением ска- 
нирования — 1600х3200 дру. 
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Новосии 


Обе модели — первые сканеры Ер- 
зоп с реализованной технологией Ер- 
5оп Еазу РВою Нх, позволяющей обра- 
батывать старые фотографии, негати- 
вы, слайды. Обработка может 
производиться в трех режимах: полно- 
стью автоматическом, Ноте (пля домаш- 
них пользователей] и Ргоезчопа! — с 
возможностью регулировок всех настро- 
ек сканеров. 

Источник: ХВТ 


ВК НапиЩо 


Компания ТеггаТес объявила о нача- 


ле поставок первых аудиокомпонентов 


из серии ТеггаТес Ргофисег: интерфей- 
сов РНА$Е 28 и РНАЗ$Е 26 Ц$В. 


РНАЗЕ 28 является 24-бит/192-КГц 
многоканальным цифровым интерфей- 
сом для студий звукозаписи. РНАЗЕ 28 
обладает двумя аналоговыми входами, 
восемью аналоговыми выходами, интер- 
фейсом МИ! и цифровым интерфейсом 
З/РЕЬУЕ. Новинка рассчитана на ввод и 
оцифровку аналоговых сигналов с ка- 
чеством до 24 бит/192 КГц и 5.1/7.1- 
канальным разрешением. Устройство 
поддерживает стандарты АСЗ, ОТ$ и по- 
токовое аудио. Прилагаемое в комплек- 
те ПО позволяет использовать РНАЗЕ 28 
под платформами Мас и РС. 


Система ТетаТес Ргодисег РНАЗЕ 26 
ЗВ является внешним портативным сту- 
дийным интерфейсом с поддержкой раз- 
решения до 24 бит/96 КГц. Исполнение 
РНАЗЕ 26 позволяет работать с ним в 


полевых условиях, в связке с ноутбуками 
под управлением У/пдо\5 или МасО5. 
Интерфейс оборудован двумя аналого- 
выми входами, шестью аналоговыми вы- 
ходами с поддержкой 5.1-канального ре- 
жима, интерфейсом МИО!, микрофонным 
входом, выходом на наушники, оптиче- 
ским и коаксиальным интерфейсом 5/РЕЕ, 
Источник: ХВТ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


— НЮвосты 


С хвостом м вез хвоста 


Компания Тги$ выпустила в продажу 
две новые эргономические мыши 46018 
Моизе У/неез$ Орйса! ОЁвсе и 4601 
Моузе Орйса! О#се. Первая предстов- 
ляет собой беспроводную мышь, осна- 
щенную 6 кнопками и роликом для про- 
крутки. Оптический сенсор имеет раз- 
решение 800 арт. Радиус действия 
составляет 2 м от приемника на часто- 
те 27 МГц. 


ме ось в 


В комплекте поставляется крэдл, ко- 
торый одновременно выполняет роль 
зарядного устройства и приемника сиг- 
нала. Питается мышь от двух батареек 
АА. Цена 4601К в Европе составляет 
=60. Проводная модель 460Ё имеет сход- 
ный дизайн и характеристики, ее роз- 
ничная цена — 25. 


В ближайшее время компания плани- 
рует выпустить упрощенную модель 46018 
Моизе М/ге!ез$ Орйса! ОНсе, оснащен- 
ную только 5 кнопками и роликом. 

Источник: ЗОМем5 


Жесткое ретение 


Видеокамера, которая 
может проигрывать МРЗ- 
записи и служить перенос- 
ным внешним диском, поя- 
вится вскоре в СНГ. К сен- 
тябрю Затзипа обещает 
выставить на полки наших 
магазинов свою новую ви- 
деокамеру ПТСАМ-7, кото- 
рая вместо пленки исполь- 
зует для хранения видес- 
изображения встроенный 
жесткий диск. Емкости 
1.5 Гб хватает и для хра- 
нения фотоснимков, и для 
собственно записи видео- 
изображения, кодируемо- 
го в формате МРЕС4 (при 
потоке данных от 1.5 до 


3 М6/«). Помимо этого, камера имеет 
разъем карты памяти Мегогу ЭйсК. Ос- 
нащенная интерфейсом Ц5В 2.0, ПСАМ- 
7 может переместить все содержимое 
встроенного жесткого диска на компью- 
тер за несколько минут (емкости диска хво- 
тает на 66 минут при лучшем качестве изо- 
бражения]. При желании время записи 
можно увеличивать до 6.6 часа, но за счет 
заметного ухудшения качества. Кроме то- 
го, можно использовать ее в качестве циф- 
рового стереодиктофона, вмещающего по 
13 часов «чистого» аудио. 

Камера оснащена объективом с 10х 
оптическим зумом и выполнена на осно- 
ве ПЗС-матрицы с 350 тыс. пикселей. Ее 
вес составляет всего 150 г, при этом она 
оснащена трансфлективным дисплеем с 
диагональю в 2 дюйма, на котором мож- 
но просматривать отснятый (или закачан- 
ный на камеру] материал. Файл МРЕС4 
можно просмотреть с частотой до 30 кал- 
ров в секунду или на экране обыкновен- 
ного телевизора с помощью встроенно- 
го КСА-разъема. Помимо этого, к каждой 
камере прилагается и ПО для редакти- 
рования видеозаписей на компьютере. 

Эта камера получила награду /ппо- 
маноп Резюпй апа Епотеегтд Эпомксазе 
в своей категории на выставке СЕ$ 2003. 
В $атзипд утверждают, что в случае ус- 
пеха новинки серия камер с жестким 
диском будет продолжена, и могут поя- 
виться более продвинутые модели с боль- 
шим допустимым объемом записи или 


улучшенным качеством видео. 


Рекомендованная розничная цена ка- 
меры должна составить около 5850. 
Источник: РСМемз 


Свободный полета 


Согласно информации о продажах 
от трех ведущих производителей Баге- 
Бопе-систем, компания ЗВиШе лидирует 
с очень большим отрывом. В июне она 
продала около 45 000 таких систем, то- 
гда как М5{ и МИ на двоих пролали все- 
го 10 000 штук. К концу года ЭвуШе ожи- 
дает приличного роста в объемах про- 
даж, по самым оптимистичным прогнозам 
число достигнет 60 000 единиц в месяц. 

Благодаря крупным ОЕМ-заказам от 
японского электронного гиганта Рюпеег, 
№ также не останется без работы и к 
концу года планирует выйти на уровень 
50 000 систем в месяц. У другого широко 
известного тайваньского 
производителя МУ! дела об- 
стоят хуже — представлен- 
ноя в мае линейка Меда РС 
еще требует доработки и 
испровления ошибок, а по- 
тому нодеяться на быстрый 
рост продаж было бы оп- 
рометчиво, к тому же 
компания имеет долги по 
заказам, которые по при- 
близительным оценкам со- 
ставляют около 50-60 ты- 
сяч систем. 

Источник: ЗОМемз 


бверчок на печи 


Компания АОреп в ско- 
ром времени планирует 


начать широкие поставки новой модели 
О\УО-+К/+Е\М/-привода — ОВ\У/4АТ. Но- 
винка будет стоить примерно $170 и обес- 
печивать 4х скорость записи и перезапи- 


си дисков ОУО-В и ОУР-+КМ/. Максималь- 


фФур+Е®\их РА 


нем с: 


ная скорость чтения ОУО-болванок — 8х, 
модель оснащена 2-Мб буфером и под- 
держивает традиционную технологию за- 
щиты буфера записи от опустошения. 

Скоростная формула при работе с 
СР-дисками имеет вид 24х/10х/40х; по- 
казатели среднего времени доступа — 
120 мс (СБ] и 140 мс (РУБ]. В комплект 
Кеюй-поставки будет входить следую- 
щее ПО: МЕЮО 5, Ромег РУО, пео УВ, 
Удео Зюдю 7 и шСВЗ. 

Источник: ЗОМемз 


По вод с улыбкой 


Компания СВе-е2| анонсировала циф- 
ровую камеру Н2О с дополнительным 
водонепроницаемым корпусом. 2.1-ме- 
гапиксельная камера, таким образом, 
сможет снимать под водой на глубине 
до 30 метров. Ожидается, что камера 
поступит в продажу по цене около $210. 

В остальных характеристиках Сйе-ет! 


Н2О нет ничего необычного: разрешаю- 
щая способность 1600х1200 и 800ж600 
пикселей с возможностью записи видео 
с разрешением 320х240, Зх цифровой 
и 2х оптический Гоот, 16 Мб встроен- 
ной памяти с возможностью расширения 
до 128 Мб, О$В-интерфейс. Размеры ка- 
меры — 104х42х95 мм (144х66х95 мм 
в водонепроницаемом чехле], вес — 
172 грамма. 

Источник: ЗОМемз 

Адреса источников: 

ЗОМ ми: Внр:/ /мимич.Запемиз.го 

ХВТ: Внр:/ /муммидхЫ сот 

Компьютерра: Ннр:/ /мм\Еегга.го 

Ф-Центр: Ннр:/ /мимфсетег.го 

РОМемис: Вир:/ /рспемиз.го 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Оеениний 10Е в Москве 


28—29 октября в Москве состоится ЮР 
(ге! Реуеорег Гогип. Второй по счету 
российский ЮГЕ пройрет в рамках осенней 


О орег 
Роату 
УМопачя че 


Сюора Емет Фог ь 


серии форумов Ш! для разработчиков ап- 
паратного и программного обеспечения 
под девизом «Ускорение конвергенции тех- 
нологий: инновации в компьютерной и ком- 
муникационной сферах». Форум предос- 
тавит участникам возможность познако- 
миться с новейшими технологиями и 
устройствами — строительными блоками 
для создания бизнес-решений на базе ар- 
хитектур п. Ожидается, что в работе фо- 
рума примут участие более 1000 человек. 
Собравшиеся заспушают 5 ключевых докла- 
дов представителей высшего руководства 
корпорации, им также будет предложено 
32 технических семинара по 7 секциям 
(программное обеспечение, аппаратное 
обеспечение, коммуникационные техноло- 
гии, научные исследования и конструктор- 
ские разработки, мобильные технологии, 
решения для предприятий, спонсорский по- 
ток), 6 лабораторных семинаров и специ- 
альная сессия №\е! Сарйа|. Кроме того, для 
участников форума будет оборупована вь- 
ставка технологий, продуктов и решений, 
размещенная примерно на 40 стендах. 
Первый российский форум № для раз- 
работчиков аппаратного и программного 
обеспечения состоялся в Москве 2 октяб- 
ря прошлого гора при участии главного 
исполнительного директора корпорации 
|1=! Крейга Барретта. ЮЕ-2002 стал од- 
ним из крупнейших отраслевых событий 
года в России. Его участниками стали 880 
разработчиков аппаратного и программ- 
ного обеспечения, маркетологов, анали- 
тиков, руководителей Т-подразделений 
компаний, представителей научно-иссле- 
довательских кругов, журналистов. Под- 
робно с информацией о российском ОЕ 
можно ознакомиться на сайте Нир:/ /мимим. 
ие ло/АЕ 


Квартальный олечети 


15 июля в Санта-Кларе, штат Кали- 
форния, США, корпорация ме! сообщи- 
ла о том, что во втором квартале теку- 
щего года ее доходы составили 56.8 млрд., 
что на 1% больше по сравнению с пре- 
дыдущим кварталом и на 8% больше по 
сравнению с аналогичным периодом пре- 
дыдущего года. Во втором квартале те- 
кущего года чистая прибыль №] соста- 
вила 5896 млн., что на 2% меньше по 
сравнению с предыдущим кварталом и 
на 101 % больше по сравнению с ана- 
логичным периодом прошлого года. При- 
быль из расчета на одну акцию состави- 
ла $0.14, что равно результату предылу- 
щего квартала и ровно вдвое больше по 
сравнению со вторым кварталом 2002 го- 
да. Результаты второго квартала прошло- 
го гора были приведены с учетом списа- 
ния $106 млн. на затраты по продаже, 
связанные с постепенным сворачивани- 


ем бизнеса в сфере интерактивных услуг, 
а также с учетом списания нематериаль- 
ных активов на сумму $112 млн. Доход 
за третий квартал прогнозируется в диа- 
пазоне от 56.9 млрр. до 57.5 млрд. Объ- 
ем запланированных на 2003 год капи- 
толовложений остается без изменений и 
составляет ориентировочно $3.5-3.9 млрд. 


Ромапс о финансах 


16 июля в Саннивейле, штат Калифор- 
ния, корпорация АМ представила отчет 
о результатах своей деятельности в квар- 
тале, окончившемся 29 июня. В отчете со- 
общается, что объем продаж достиг 
$645 млн., чистые убытки составили 
$140 млн., а величина убытков в расчете 
на акцию — 50.4. Объем продаж за вто- 
рой квартал увеличился на 7% по сравне- 
нию с тем же кварталом 2002 года, но 
уменьшился на 10% по сравнению с пер- 
вым кварталом текущего года. Во втором 
квартале 2002 года общий объем продаж 
АМО составлял $600 млн., а чистые убыт- 
ки — $185 млн. или $0.54 за акцию. В пер- 
вом квартале текущего года объем про- 
даж АМО равнялся 5715 млн., размер убыт- 
ков — $146 млн. (50.42 за акцию). Объем 
продаж процессоров для ПК увеличился 
за год на 7% и составил $402 млн. — на 
14% меньше по сравнению с первым квар- 
талом 2003 года (5468 млн.). Постигнутый 
в минувшем квартале рост продаж для 
ОЕМ-производителей первого уровня был 


сведен на нет спадом в сегменте настоль- 
ных систем, особенно на азиатских и ев- 
ропейских рынках, где продажи уменьши- 
лись наиболее заметно. Первоначальный 
интерес и спрос на процессоры АМВ 
Орегоп превзошел все ожидания. Систе- 
мы конечных пользовотелей и тестовые кон- 
фигурации демонстрируют выдающиеся по- 
казатели производительности, гарантирую- 
щие снижение совокупной стоимости 
владения. АМО пополнила свое семейст- 
во процессоров АМВ Орегоп новыми мо- 
делями серии 800 (пля 4- и 8-процессор- 
ных серверов} и серии 100 (для однопро- 
цессорных серверов и рабочих станций). 
В ходе второго квартала АМЬ представи- 
ла еще несколько новых процессоров, в 
том числе АМО АТоп ХР 3200+ для на- 
стольных компьютеров и три мобильных 
процессора, которые предназначены для 
сверхкомпактных мобильных ПК. 


КОМРы от К-Тгаие 


22 июля 2003 года в конференц-зале 
компании К-Тгасе состоялось пресс-кон- 
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ференция «Третья торговая марка ПК от 
К-Тгаде — шаг навстречу малым бюдже- 
там». 

Открывая пресс-конференцию, Олег Кри- 
стюк, директор по продажам и маркетингу 
компании К-Тгаде, напомнил журналистам 
об истории становления и продвижения тор- 
говых марок компьютеров ВКАУО (на базе 
процессоров производства компании АМО®) 
и ККЕРО (на базе процессоров производ- 
ства [№ Сопрогайой. Длительный опыт 
продаж компьютеров и маркетинговые ис- 
следования, проведенные компанией, пока- 
зывают, что в последние годы расширился 
сегмент малобюджетных покупателей ком- 
пыютеров: частные лица и небольшие орга- 
низации зачастую не нуждаются в дорогих 
мощных системах. Поэтому компания К-Тгаде 
зарегистрировала специальную торговую 
марку — КОМР. Особенность этой торго- 
вой марки — минимизация стоимости. Цель — 
слелать компьютер от известного произво- 
дителя максимально доступным для всех. Это 
удается благодаря уменьшению срока го- 
рантийного обслуживания с 3 лет до 1 го- 
да, экономии затрат на рекламу торговой 
марки, экономичной упаковке и др. 

Технический директор компании 
К-Гаде Александр Селянинов расска- 
зал представителям СМИ о производ- 
стве и сервисном обслуживании компь- 
ютеров КОМР. Они сертифицированы 
Госстонрартом Украины (сертификат Укр 
СЕПРО № ЦА 1.005.0050599-03} и про- 
изводятся как на базе процессоров 
||, так и на базе процессоров АМВ. 

В заключение топ-менеджеры компа- 
нии К-Тгаде ответили на вопросы жур- 
налистов. 


В новым сайтом! 


«Спецвузавтоматика» — крупнейшоя 
компьютерная фирма Восточной Украи- 
ны — в июле открыла новый интернет-ре- 
сурс ННр:/ /м\ч.зрех.Меу.иа. Целью его соз- 
дания стало информирование заказчи- 
ков киевского региона и западной Украины 
о продуктах, товарах и услугах, предла- 
гаемых «Спецвузавтоматикой» в Киеве. 
На сервере можно познакомиться с ин- 
формацией о фирме, прайс-листом в ре- 
жиме оп-те, получить прайс-лист в фор- 
мате Ехсе!или архиве. Кроме того, пред- 
ставители предприятий и организаций 


будут в курсе всех новостей и событий, 
происходящих в киевском офисе «Спец- 
вузавтоматики». Для частных пользовате- 
лей предоставлена подробная информа- 
ция об акциях, проводимых фирмой в сто- 
лице, а также контактная информация для 
тех, кто впервые решил обратиться к спе- 
циалистам фирмы. 


|] 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


| Иовостию 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


оны 0201 


В Сети появилась демо-версия ар- 
кадной гонки Мата ЕС |, разраба- 
тываемой компанией Коск\аг Сатез 
при поддержке ТаКе Тмо |мегасвуе. Сле- 
дует заметить, что данная игрушка поль- 
зуется довольно большой популярно- 
стью на рынке «приставок нового поко- 
ления». Поклонники аркадных гонок, 
обладающие Рау!юйоп 2 и Х-Бох, очень 
хорошо отзываются об этом проекте. И 
вот, Мата Су | приходит на РС. 
Нам придется принять участие в неле- 
гальных гонках, проходящих на улицах 


реальных городов. На этот раз игрок 
посетит Лос-Анджелес, Парих и Токио. 
В игре будет более пятнадцати моделей 
автомобилей и мотоциклов. Отдельно 
следует сказать об А!. Разработчики 
приложили все усилия, чтобы компью- 
терные оппоненты воспринимались иг- 
роком как живые люди. У каждого из 


них своя история, свои мотивы, которые _ 


побудили его принять участие в сорев- 
нованиях, свой характер и свое пове- 
дение на трассе. Причем это не пустые 
слова. По крайней мере, в «приставоч- 
ной» версии игры А! ведет себя совсем 
по-человечески. Будем надеяться, что на 
РС все окажется не хуже. Так как гон- 
ки аркадные, не следует ожидать от иг- 
ры реальной физики автомобилей. Реа- 
лизм принесен в жертву драйву и высо- 
ким скоростям. Правда, это не значит, 
что выиграть зоезд будет легко. Все, кто 
играл в МатаН! СУ 1 на Р!ауЗюноп 2 
или Х-Бох, в один голос говорят о до- 
вольно высокой сложности трасс. Так 
что за победу придется побороться. Иг- 
ра должна появиться в продаже в кон- 
це лета — начале осени этого года. Ну 
а если вы хотите сесть за руль прямо 
сейчас, то качайте демку. Ее можно най- 
ти на сайтах ЗО Сатег$ (Внр://м\. 
З4датег. сот/ датез/ пуда иЬ2], Сатег” $ 
Ней (Ннр:/ /м\мич.датегНей.сот/пемз_ВМЮпюы 
СмЬ2ВРето-Нни и У/отАр!аута (ннр:// 
м\у\умор!аутд.сот/ агНсе. рр? 11716]. 
Размер — 168 Мб. 


В «Сфере» внимания 


Компании ТС и «Никита» объявили 
о начале второго этапа тестирования 
первой российской онлайновой роле- 
вой игры «Сфера». Для того чтобы при- 
нять участие в этой акции, нужно запол- 
нить анкету на сайте ТС (Внр:/ /ммм.Ле.ги/ 
датез/РИВ/апкею.5«] и выслать ее по ад- 


< те 


ресу датееК@ 1 с.ги. Дата окончания сро- 
ка приема заявок по неизвестной при- 
чине не сообщается. Не исключен ва- 
риант, что в тот момент, когда вы буде- 
те читать этот номер, она уже 
закончится ®. Но все равно, нелишне 
будет заглянуть на сайт 1С. А впруг по- 
везет. 

Проект «Сфера», как 
уже говорилось, является 
первой глобальной россий- 
ской ММОКРС. По своему 
размаху он практически 
ничем не уступает суперпо- 
пулярному на Западе Еуег 
Оиея. Действие перенесет 
вас в параллельный мир, именуемый 
«Сферой». В нем действуют магия и вол- 
шебство, а жители будут иметь возмож- 
ность избрать любой путь 
развития. Вы можете стать 
могучим магом или воином, 
изучать черное искусство 
некромантии или оттачи- 
вать мастерство стрельбы 
из лука. А что если вам 
больше по душе мирные 
профессии? Кузнецы и рыболовы, куп- 
цы и крестьяне — без них не проживет 
ни один мир. Трудясь на шахте или у 
горна, вы заработаете почет и уваже- 
ние и при этом скопите немалый капи- 
тал, возможно, даже быстрее, чем сра- 
жаясь с праконами. 

В «Сфере», в отличие от многих он- 
лайновых проектов, имеется сверхзара- 
ча. Каждый игрок теоретически может 
стать королем этого мира. В одиночку 
это, естественно, сделать не удастся. 
Для того чтобы захватить престол, нуж- 
но будет создать сильный клан, высто- 
ять в кровопролитных боях с другими 
претендентами и, в конце концов, взо- 
браться на вершину власти. Но ничто 
не вечно. Никто не помешает другим иг- 
рокам попытаться свергнуть вас с тро- 
на. Короче говоря, создатели «Сферы» 
попытались воплотить в своей игре все 
самое лучшее, что было в зарубежных 
онлайновых проектах, и привнести мно- 
жество своих собственных интересных 
находок. Планируется, что работы за- 
вершатся до конца этого года. 


В ожицапин короля 


Компании Умепа! Ипмегза! Сатез и 
меграу Емепаттеп! Согр объявили об 
уходе на золото ЦопКеаг: 1едасу оЁ Ме 
Сгизаег. Как большинство из вас, на- 
верно, помнит, эту игру создала компа- 
ния Вейехжме Емещаттепь под чутким 
присмотром сотрудников ВасК |$е Эю- 


оз, последняя хорошо знакома поклон- 
никам компьютерных ВРС всего мира. 
Действие Нопреай разворачивается в 
альтернативной реальности. В этом ми- 
ре во время второго крестового похо- 
да был открыт портал, впустивший в на- 
шу реальность магию, что в корне из- 
менило жизнь обитателей Земли. Вскоре 
люди перестали быть единст- 
венной разумной расой на пла- 
нете. Рядом с ними на Земле 
заняли свое место демоны — 
выходцы из других миров. Под 
воздействием магии некоторые 
народы настолько изменились, 
что называть их людьми стало 
уже невозможно. Да и сама история по- 
текла по несколько иному руслу. Ноп- 
Веай создан на основе ролевой систе- 
мы 5.Р.ЕСЛА.., столь успеш- 
но зарекомендовавшей себя в 
«Фоллауте». Правда, на этот 
раз разработчикам пришлось 
приспособить ее к «магическо- 
му» миру, что вызвало бурю не- 
довольства среди фанатов. Во- 
обще же, кажется, Попреой бу- 
дет выполнен в лучших традициях игр от 
Васк Зе. Нас ждут изометрическая про- 
екция (как в «Фолле»], огромный игро- 
вой мир, множество МРС, среди кото- 
рых и известные исторические личности, 
гигантское количество побочных кве- 
стов, множество предметов, оружия, не- 
сколько школ магии. Под нашим непо- 
средственным управлением будет толь- 
ко один герой, но разработчики 
предоставят нам возможность присое- 
динять к себе различных персонажей, 
которые согласятся разделить с нами 
все тяготы трудного путешествия. Ноп- 
Беай: №едасу оЁ #е Сгизадег должна 
появиться в продаже уже в августе это- 
го года. Ждем с нетерпением. 


Занпашка Ця выешконаовцев 


Компания Шозюп ЗоЁмогКкз, при под- 
держке ТаКе Туо |щегасНуе, выпустила 
патч версии 1.3 для своего мрачного 
шутера Уесоп9д. По словам разработ- 
чиков, заплатка исправляет абсолютно 


все ошибки, приводившие к «вылету» иг- 
ры в У/пдоуу. Кроме того, она вносит 
несколько незначительных изменений в 
геймплей, которые, по мнению работ- 
ников Шизюп ЗоРмогК$, сделают игру бо- 
лее сбалансированной. Забрать З3-ме- 
габайтный файл можно с сайтов ЗО 
Сатег$ (внр://муум.З4датег.сот/датез/ 
ме!сопо] и Т1зсай Сатез (№#Нр:/ /датез. 
бзса[.с2/ фапеК/расНе2.азр=5656]. 


Сам себе изоатель 


ервый в нашем обзоре сайт — 

№р:/ /м\у\.ргоха.го. Это самая боль- 

шая электронная библиотека со- 

временной русскоязычной прозы, 
та творческая среда, которая предос- 
тавляет авторам возможность опубли- 
ковать свои произведения и обменять- 
ся рецензиями. Проза.ру представляет со- 
бой виртуальный литературный клуб, в 
который могут вступить все желающие. 
На сайте работает редколлегия и сис- 
тема конкурсов для определения луч- 
ших произведений. У всех авторов есть 
возможность размещать свои произве- 
дения без какого-либо редакционного 
отбора, для этого нужно лишь зареги- 
стрироваться. Каждый из начинающих 
писателей может не только делиться 
своими творениями, но и читать произ- 
ведения других, а также писать рецен- 
зии на любые из них. Рецензии поме- 
щаются на странице с произведением 
сразу после его текста, а также дубли- 
руются в разделе Обсуждение. Инте- 
рактивность обеспечивает также раз- 
дел Дискуссии. Он организован анало- 
гично ленте рецензий — в нем можно 
публиковать собственные сообщения и 
замечания к пругим высказываниям. Для 
оценки читательской популярности про- 
изведений и авторов на сайте подсчи- 
тываются рейтинги: рейтинг произведе- 
ний и рейтинг авторов. 

Для тех, кто желает издать свою кни- 
гу, в разделе Издатели подобраны наи- 
более выгодные предложения по орга- 
низации всего комплекса работ: от ли- 
тературного редактирования и верстки 
до печати книги в типографии. 

Следующий ресурс расположен по 
адресу Вир:/ /м\\.зНН.ги. Как нетрудно 
догадаться, этот сайт напоминает пре- 
дыдущий, но специализируется на по- 
эзии. Условия участия те же — только 
регистрация и наличие произведений 
собственного сочинения. Аналогично — 
предоставляется возможность написать 
рецензию, принять участие в дискуссии. 

Для авторов, желающих повысить свое 
литературное мастерство, на сайте пред- 
ставлены некоторые информационные мо- 
териалы. Энциклопедия поэзии включает 
алфавитный справочник по литературным 
терминам, а также биографический спра- 
вочник по выдающимся поэтам. Статьи 
справочников зачастую содержат пере- 
крестные ссылки — таким образом вы мо- 
жете получить всю необходимую инфор- 
мацию как по интересующему вас вопро- 
су, так и по смежным. В Учебнике 
стихосложения вам предлагают познако- 
миться с теорией вопроса — узнать об 
используемых системах стихосложения, 
метрах и размерах стиха, разновидностях 
рифмы и строфы и многих других вещах. 
Если вы затрудняетесь с подбором риф- 
мы к какому-либо слову, вам поможет По- 
мощник поэта. Это автоматическая про- 
грамма, работающая по специальным ол- 
горитмам с использованием анализа 
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Литература бывает разная. Классическая, современная, скандаль- 
ная, массовая, злитарная... Этот список определений можно про- 
должать и продолжать. Но среди всех «разновидностей литерату- 
ры» одна стоит особняком. Та, за которую не получают гонораров 
и славы, та, которая остается лежать в ящике стола, которую ни- 
когда не опубликуют и не издадут большими тиражами. И совсем 
не потому, что такие произведения недостаточно талантливы. Про- 
сто авторам публикация и всемирное признание не нужны. Одним 
достаточно перечитывать старые стихи и вспоминать о своих чув- 
ствах, нашедших в них отражение, другим — писать рассказы и 
отдавать единственный зкземпляр случайным знакомым, треть- 
им — сочинять зпиграммы с делиться ими с близкими. Очень мно- 
гие выкладывают собственные литературные творения в Интерне- 
те. Тут они могут быть по достоинству оценены хотя бы несколь- 
кими независимыми экспертами, в роли которых часто выступают 
такие же авторы. Сеть — прекрасное место для того, чтобы выска- 
заться, «опубликовать» рассказ или стихотворение. О ресурсах, по- 
священных этой теме, мы сегодня и поговорим. 


большинства ранее написанных стихов. 
Кроме подбора рифмы, она умеет сочи- 
нять стихи по силлабо-тонической систе- 
ме стихосложения: вы вводите две первые 
строфы и получаете несколько вариантов 
третьей и четвертой строфы, таким обра- 
зом получается четверостишие. 
Прекрасный ресурс для любителей 
свободы слова — Тепловоз (№нр:// 
1ерю\ог.сот, рис. 1]. Девиз этого сайта — 
«Восприятие без праниц». Тут царит пол- 
ное отсутствие цензуры и свобода дейст- 


Зин 


ТЕРИОМ0?.2694 


Рис. 1 


вий и высказываний. Здесь предлагают 


размещать какие угодно произведения — . 


прозу, стихи, отчеты о путешествиях (ре- 
альных и виртуальных}, обзоры фильмов, 
музыки, сайтов и т.д. Условие только од- 
но — текст должен быть свой, а не «со- 
дранный» из Интернета или любого лру- 
гого источника. Все произведения поме- 
щаются в раздел с модным названием 
Креативы. Все креативы выставляются на 
всеобщее обозрение и прочтение. Каж- 
дый может оценить и прокомментировать 
их или просто пообщаться с автором. 
Однако, несмотря на все обешания, и 
туг свобода не безгранична — на сайте 
работают модераторы, которые могут 
поместить ваше творение вовсе не в 
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«Креотивы», а на другую страничку под 
названием Отстой. Поэтому если худо- 
жественная ценность в вашем тексте от- 
сутствует (или почти не присутствует), луч- 
ше сохранить его дома, чем позориться 
перед всем честным народом ®. 

Название следующего сайта — Тер- 
митник поэзии (Ннр:/ Ди легтиг.ога] — не 
совсем соответствует его содержанию. 
Лело в том, что тут общаются и делятся 
своими творениями не только рифмопле- 
ты, но и те, кто пишет прозу. Для разме- 
щения работ на сайте необходима реги- 
страция. Она также понапобится для вы- 
ставления оценок текстам, написания 
рецензий, общения в чате. На сайте, как 
и влюбом серьезном литературном про- 
екте, имеется Колонка критика, Колонка 
редактора, рейтинги литературных тру- 
дов. Если ваше произведение заметят, оно 
может быть номинировано на Сетевой ли- 
тературный конкурс журнала Литер.Ко 
(Кир:// млм. Мег.го). 

Клуб молодых дарований — так на- 
зывается следующий сайт по нашей те- 
ме, расположенный по адресу ИНр:// 
ммм тег. сот.иа/ -Ъоз (рис. 2). Его деви- 
зом стали слова Владимира Маяковско- 
го: «Ведь если звезды зажигают — зна- 
чит, это кому-нибудь нужно?». Первона- 


Мей- сербии 


чально сайт задумывался в качестве по- 
средника между дядями с толстыми ко- 
шельками и непризнанными гениями. Од- 
нако скоро стало понятно, что талант- 
ливых авторов гораздо больше, чем дядь 
с толстыми кошельками, желающих взять- 
ся за их «раскрутку». Поэтому «Клуб» 
на сегодняшний день — это просто ме- 
сто для активного общения, приятного 
чтения и поднятия настроения. Произ- 
ведения, заботливо собираемые созра- 
тельницей ресурса, разделены на кате- 
гории Стихи, Рассказы, Эссе, Юмор, а 
тексты, которые никуда не вписывают- 
ся, помещены на страничку Другое. Для 
того чтобы ваше произведение появи- 
лось на сайте, достаточно послать пись- 
мо разработчику. «Клуб молодых даро- 
ваний» приглашает к сотрудничеству 
всех желающих: и тех, кто считает свои 
произведения достойными опубликова- 
ния, и тех, кто настроен не столь опти- 
мистично по отношению к своему твор- 
честву. Судя по многочисленным отзы- 
вам в Гостевухе, ресурс вовсе не пылится 
на просторах Интернета, а активно по- 
сещается многими людьми. Присоеди- 
няйтесы! 

Следующий сайт обзора немного не- 
обычен. На нем нет стихов и рассказов, 
повестей, романов и эссе. Основным за- 
данием создателей Литературного клу- 
ба (Нир:/ Ими ИКУЬ.Бу.го, рис. 3] является 
формирование сообщества людей, лю- 
бящих литературу и желающих о ней по- 
говорить. Клуб существует вполне ре- 
ально в одном из киевских вузов — «Кие- 
во-Могилянской академии». Он проводит 
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3 червня, у вивторок, з 17 до 19 години говоримо про текст. Бегбедера 199 
франка" (п же "14.509 Евро"). А щеговоримо про рекламу та литературу 
(можливо, трошки: про модуна литературу), та той випадок коли лтеразурний текст 
стас сутокомершиним проектом. Словом, говорити епро що. Отож, побачимосьу 4- 


встречи-дискуссии, на которых можно 
поделиться впечатлениями о литератур- 
ных произведениях и просто пообщать- 
ся. На сайте постоянно освещается дея- 
тельность клуба, которая состоит в ос- 
новном из организации и проведения 
диспутов, посвященных тому или иному 
произведению, встреч с известными ли- 
тературными деятелями и пр. Авторы сай- 
та любят не только читать, но и сами с 
удовольствием занимаются написанием 
рецензий, статей о заседаниях Клуба. 
Несмотря на то, что этот проект еще 
очень молод, сделано уже многое. За- 
ходите и убедитесь сами. Отзывы и по- 
мощь только приветствуются. Членом 
Клуба может стать каждый желающий, 
а не только студент Могилянки. 

Еще один студенческий сайт, на этот 
раз из Нижнего Новгорода, располо- 
жен по адресу [Нр://м\м м. зифет5-пто. 
гу/24=696. Этот ресурс создан в рамках 
Нижегородского студенческого портала. 
Участников проекта не так уж и много, по- 


этому тут царит дружеская атмосфера, ав- 
торы кроме произведений выкладывают 
свои фотографии, живо общаются, — в 
общем, живут весело. А новых единомыш- 
ленников тоже с нетерпением ждут. Захо- 
дите, в Интернете ведь нет виз и границ. 

Еще один сайт, на котором можно про- 
читать неизданные произведения, — Сти- 
хомания (Нр://ИНтап.паго4.ги]. Работы в 
основном поэтические, есть также песни. 
Автором ресурса составлен собственный 
Стих-парад — подборка лучших произве- 
дений. Правда, сайт кажется заброшен- 
ным — его уже давненько не обновляли. 

Если все предыдущие сайты содер- 
жали в себе произведения разных ав- 
торов, ресурс Логово енотов (нир:// 
ее!таа.пе!, рис. 4} посвящен лишь одно- 
му человеку — его создателю. Тут он 
выкладывает свои небольшие однопри- 
сестные заметки, написанные по пово- 
ду и без, которые называет «енотами» 
(от англ. е-пое]. Материалом для ено- 
та может быть фраза из книжки, услы- 
шанная песенка, найденный в Сети линк, 
увиденное событие. На сегодняшний 
день скопилось уже более ста восьми- 


Ручеек сознания 
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Рис.4 


десяти енотов. Когда енот не пишется, 
автор все равно обновляет сайт, рас- 
сказывая посетителям обо всем, что ви- 
дел, слышал, о чем недавно узнал. Кро- 
ме этого, ресурс располагает разными 
сведениями об авторе, собранными в 
разделах Досье, Лики и морды, Путе- 
вые заметки, Музей. 

Произведения, помещенные на сай- 
те Пап (нр:/ /рама.кт.гу/ех.рЁр, рис. 5}, 
объединяет то, что все они найдены ав- 
торами ресурса но партах школ, вузов 
и прочих учебных заведений. Впрочем, 
не обязательно именно на партах. Есть 
также надписи со стен различных учеб- 
ных заведений, афоризмы, оговорки и 
изречения преподавателей, другие при- 
колы, начертанные в самых неожидан- 
ных местах. Не важно, почему человек 
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хочет нарисовать что-то на парте или 
на заборе. Важно то, что здесь он не 
боится цензуры и не скован приличия- 


г первый раз 
‹инелитературнье словам | Бдесь 


ми. Это именно крик души, призыв к ве- 
селью, частичка чьего-то мира. То, на- 
сколько высоко авторы сайта ценят со- 
бранные ими произведения, можно по- 
нять даже из названия ресурса, ведь 
слово ПанА сочетает в себе и упоми- 
нание о парте, и слово «искусство» по- 
английски. Хозяева ресурса системати- 
зируют надписи по разным признакам, 
также выбирается лучшая десятка. На 
сегодняшний день уже собрано более 
трехсот приколов. 

По адресу ННр:/ /зипсаг4.сотиа распола- 
гается проект под названием Лучистые от- 
крытки. «Какое отношение имеют открьыт- 
ки к нашей теме» — спросите вы. Дело в 
том, что это не простой «открыточный» сайт, 
которых в Сети пруд прули. Любой открыт- 
ке, которая попадает на сайт, предьявля- 
ется единственное требование — она долж- 
на быть уникальной, такой, чтобы человек 
захотел сохранить ее навсегда. 

Кроме раздела с открытками рекомен- 
дую посетить информационный раздел. 
В нем можно найти разнообразные ма- 
териалы о подарках, праздниках, поздрав- 
лениях. Авторы сайта приглашают к со- 
трудничеству всех, кому интересно нести 
радость другим. Если вы можете предло- 
жить какие-нибудь свои произведения, 
вам выделят страничку, на которой вы 
сможете публиковать свои творения на 
любую тему. 

Как видите, литература в Сети не 
просто живет, она процветает. Поэто- 
му, если вы еще думаете о том, стоит 
ли рассказывать кому-нибудь о своем 
пристрастии к написанию стихов, не 
стесняйтесь — в Интернете вас поймут, 
похвалят и с удовольствием примут в ря- 
ды прекрасных авторов, которым не нуж- 
ны гонорары и слава. Ну разве что со- 
всем немножко ©. 
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Маковая революция 


ыставка Ууойауйае Оеуеюрегз Соп- 
фегепсе 2003 (далее УЛМОС 2003}, 
проходившая с 23 по 27 июня в цен- 
тре Мозсопе У\ез, Сан-Франциско 
(рис. 1], стала очередным кусочком яблоч- 
ного «счастья». Как всегда, Арре сотво- 
рила революцию, продемонстрировав но- 
вые продукты, давно ожидаемые поклон- 


никами. 


№ Рис.1 


На этот раз выставка была просто гран- 
диозной, можно сказать, она стала новой 
вехой в жизни Арре. О Ромег Мас С5, 
подробный рассказ о которых читайте не- 
сколько позже, не говорил разве что ле- 
нивый. Но не будем забегать вперер. И 
рассмотрим все по порядку. 

Прежде всего, и не без хвастовства, 
(Стив Джобс, глава Арре, сообщил о пре- 
одолении рубежа в 5 миллионов пролан- 
ных песен через онлайновый сервис Иипез 
{и это лишь за 8 недель его существова- 
ния!. Еще одна приятная новость — уже 
разошелся один миллион плейеров 'Ро@ 
(статью о нем читайте в следую- 
щем номере}, который после не- 
давней «реинкарнации» (рис. 2} 
нарастил свое «брюхо» ло 30 Гб 
и подружился одновременно с 
Мас и РС. 

Лолее последовала презенто- 
ция новой версии МасО$ 10.3 под 
кодовым названием Рап®ег (рис. 3]. 
К концу 2003 года Джобс пообе- 
щал финальную версию операци- 
онки, а пока познакомил со все- 
ми новшествами системы. Кроме 


того, тестером были «выданы» 3800 копий 
существующего релиза «Пантеры» для оз- 
накомления, вылавливания багов и пропа- 
ганды по всему миру ©. 


Рис.2 
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Оручее железо 


Каждые полгода, зимой и летом, для фанатов Арре настают 
радостные деньки. Ведь именно в зто время проходят выставки, 
на которых «яблочная» компания показывает свои последние 
достижения как аппаратного, так и программного толка. 


Хищная В6 


Что же представляет собой новинка? 
Во-первых, «Пантера» — полностью 
64-разрявная ОС, призванная работать 
вместе с новым поколением машин Ром 
ег Мас С5. Кроме того, она сможет ис- 
пользовать все 8 Гб оперативки, которые 
влезут в «чрево» новых компьютеров. Из 
ста обещанных в «Пентере» новшеств наи- 
более значимыми являются несколько. 


Рис.4 

Новый Рипаег (рис. 4} по внешнему ви- 
ду теперь напоминает Пипез. С левой сто- 
роны расположены папки Ар- 
рЁсавоп$, Поситепкв, Момез, 
а справа, в колонках, — их со- 
рержимое. Количество коло- 
нок, а также их размер поль- 
зователь может изменять са- 
мостоятельно. Каждая колонка 
представляет собой поддирек- 
торию, и благодаря такому 
подходу отпадает необходи- 
мость в пролистывании «це- 
лых деревьев». Папки можно 
помечать, как бы наклеивая 
на них ярлычки. При этом название папки 
подсвечивается определенным цветом. 

(Следующая новинка Ехрозе (рис. 5] при- 
звана облегчить пользователю поиск от- 
крытого окна на рабочем столе. Одним 


нажатием мыши можно: 


У увидеть все открытые окна; 

У увидеть все окна, относящиеся к вы- 
бранной программе; 

увидеть все, что в данный момент от- 
крыто и находится на рабочем столе. 

Такой порход значительно облегчит 
жизнь пользователю, привыкшему в про- 
цессе работы открывать максимальное ко- 
личество окошек. Размер окон регулиру- 
ется с помощью фирменной технологии 
ОСианг Ехтете, впервые «засветившейся» 
в МасО$ 10.2 и постепенно узурпирую- 
щей все большее количество полезных 
функций ОС. 

Также нас порадовали функцией Быст- 
рого переключения между пользователя- 
ми (Раз Цзег $уийс то], позаимствованной 
у М/Ипдомз ХР. На рисунке 3, в правом 
верхнем углу, заметно небольшое меню, 
с помощью которого и осуществляется та- 
кой «переход». При этом все открытые пре- 
дыдущим пользователем окна и програм- 
мы остаются в открытом состоянии. Ооай? 
Ехтете используется и здесь. При пере- 
ключении между пользователями рабочий 
стол превращается в ЗО-куб и поворачи- 
вается той стороной, где находится рабо- 
чий стол выбранного пользователя. 

Отдельно перечислять все новшества 
«Пантеры» нет смысла, так что упомяну 
лишь несколько. Ейе\Уаи позволяет защи- 
тить выбранную папку или директорию па- 
ролем. Новый менеджер шрифтов Рот 
ВооК осуществляет управление всеми 
шрифтами в системе с помощью единого 
окна. Встроенная практически в каждое 
приложение и окно опция Ви#Н-т-фахта 
дает возможность, как видно из названия, 
мгновенно посылать факсы. Ргемем — 
встроенный выювер файлов формата * ро 
‘умеющий конвертировать Ровспру в *.ро#. 
Улучшенный почтовый клиент Май теперь 
пользуется движком аки? НТМЕ пля про- 
рисовки НТМЕ документов, а также авто- 
матически обменивается новыми данны- 
ми между своим списком адресов и тако- 
вым в «Адресной книге» ОС (АдСГез$ Воск). 
Новый виреокодек Реже! (вклад компании 
Ркхаг в дело создания «Пантеры» позво- 
ляет сжимать ОшсКТите-видео с потоком 
75 Мб/с по трафика в 3 Мб/с. При этом 
Джобс обещает О\-качество видеозапи- 
си. Допускается одновременная работа 
нескольких инсталляторов программ 
(рис. 6]. Финальная версия библиотеки 
Х11 позволяет портировать *пх-програм- 
мы на Мас ОЗ Х. Именно благодаря этой 
библиотеке «десятка» обзавелась паке- 
том ОрепОЙсе. 
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Горачее Желе 


Рис.6 

Кроме того, были обнародованы неко- 
торые особенности МасО$ 10.3 бегуег. Во- 
первых, это обновленное ядро Вагит 7, 
которое основано на ядре РееВЗО 4.8 и 
дополнено некоторыми новшествами из вер- 
сии 5.0. В нем имеется улучшенный мони- 
торинг процессов ядра ОС, поддержка фай- 
ловых систем объемом 16 Тб и асинхрон- 
ного /О. Во-вторых, в МасО$ 10.3 Зегег 
присутствует обновленный Зегуег Адтил, по- 
зволяющий в одном окне управлять всеми 
сетевыми процессами и службами. Ореп В+ 
гесюгу 2, средство для аутентификации поль- 
зовательских сервисов, теперь поддержи- 
вает ШРАР, ЗАЗ и Кефегоз. Кроме того, 
обновился СижКТите Этеатиа Зегуег, те- 
перь он получил цифру 5 и улучшил свои 
возможности при работе в качестве почто- 
вого серверо (сервисы Роз#х 5/МТР, 
Сул МАР и РОР. Есть и другие 
нововведения, но они не столь зноа- 
чительны. 

Глава АррЕе также заявил, что 
количество родных программ для 
Мас О5 Х уже перевалило за 
6000 наименований, а число за- 
регистрированных Х-разработчи- 
ков достигло 300 000 человек, 
причем во время выставки их ря- 
ды пополнились еще почти четырь- 
мя тысячами. 

Заканчивая свое выступление, 
Джобс скромно заявил: «У нас для 
вас есть еще кое-что — самый быстрый в 
мире персональный компьютер...» И с эти- 
ми словами публике был про- 
демонстрирован ожидаемый 
еще сконца 2001 года Ром+- 
ег Мас С5 (рис. 7]. 


зпергнчные яблоки 


Этот компьютер имеет до 
токой степени много усовер- 
шенствований по сравнению 
со своим предшественником, 
что ему не грех посвятить от- 
лельную статью. Так что для 
более детального ознакомления с ним вам 
придется подождать следующей оказии ©. 
А вот от «пары слов» я не удержусь. 

С5 основан на базе новых процессо- 
ров РомегРС 970 [Арре называет их Ром 
егРС С5 (рис. 8}, разработанных и выпус- 
каемых !ВМ на ее самой современной фаб- 
рике вИст-Фишкилле, штат Нью-Йорк. При 
их создании на вооружение были взяты все 
современные технологии: 0.1 З-мкм процесс, 
медные проводники, |ом/-К-диэлектрики, а 
также технология 50] (5Йсоп-оп-иий. 
Максимальная на данный момент частота 
процессора — 2 Пц (на протяжении 12 ме- 
сяцев Арре и 1ВМ обещают перешагнуть 


Рис.8 


рубеж в 3 Пц), а частота системной ши- 
ны — 1 Пц, Процесоор имеет 58 млн. транзи- 
сторов и при площади кристалла в 121 кв. мм 
рассеивает 42 Вт тепла. Для сравнения: 
Репнит 4 на 3.06 Гц рассеивает до 82 Вт. 
Поддержка 5МР (симметричной мультипро- 
цессорности) позволяет объединять несколь- 
ко процессоров в одной системе (рис. 9]. 
При этом каждый СРИ имеет собственную 
выделенную шину для обмена данными с 
другим процессором. 


„Рис.9 


Сами компьютеры, благодаря 64-раз- 
рядности процессора (РомеРС 970 спо- 
собен адресовать до 4 Тб оперативки], мо- 
Гут «вместить» до 8 Гб оперативной памя- 
ти (6 слотов под память). Из новшеств стоит 
отметить поддержку АСР8х, пвухканальной 
128-битной шины 400 МГц ОБЮ- 
памяти, интерфейса Зепа! АТА, 
133 МГц РО-Х шины, портов 
Аие\Иге 800 и ЗВ 2.0, оптиче- 
ских ЗРОЕ м/ОЧ и беспровор- 
ных возможностей посредством 
АтРой Ехгегте (802.1 10}. Еще хо- 
чется отметить, что РоммегРС С5 
является одним из первых продук- 
тов на рынке, в котором исполь- 
зована шина Нурег-Тгапзрой (пер- 
вопрохорпцами были набор сис- 
темной логики пУФа пГогсе 3 Рго, 
атакже процессор АМ Орегоп. 


ЛИ — 13 ПООНОМЕ 
Новые компьютеры (рис. 10], начало про- 
даж которых запланировано на 
2 сентября, изначально будут 
поставляться в трех базовых кон- 
фигурациях. 

Младшая модель имеет 
следующее «железо»: 

У процессор Роме!РС С5 
с частотой 1.6 Пц; 

У 800-МГи системную шину; 

У 256 Мб 333 МГи ОВК- 
памяти (максимум — 4 Гб}; 

У видеокарту на базе чи- 
па СеРогсе ЕХ 5200 Цна с 64 Мб БОБ- 
видеопамяти (за пару сотен «зеленых пре- 
зидентов» можно докупить АП 
Радеоп 9800 Рго с 128 Мб по- 
мяти, причем это касается всех 
трех систем; 

У 80-Гб жесткий диск; 

У привод бирегОиуе (ОМО- 
К/СР-К\М; 

У три 64-разрядных РС|- 
слота, работающих на часто- 
те 33 МГц. 

Средняя модель предлага- 
ет всего «получше и поболь- 
ше»: 


Рис.7 


У процессор РомегРС ©5 с частотой 
1.8 Пц; 

У 900-МГи системную шину; 

У 512 Мб оперативной памяти ОБЕ 
400 МГц (кзабив» все слоты в системе, мож- 
но получить 8 Гб}; 

У то же видео, что и в младшей модели; 

У объемный 160-Гб винчестер; 

У привод ЗирегОиуе; 

У три 64-разрядных слота РССХ: один 
с частотой 100 МГц, а два других имеют 
частоту 133 МГц. 

Ну и, наконец, самый производитель- 
ный «монстр» порадует покупателя сле- 
дующим: 

У два процессора с частотой 2 Пи; 

У 1-Пц системная шина на каждый про- 
цессор; 

У 512 Мб оперативки (при максимуме 
в 8 Гб] 20Р400; 

У видео на базе чипа АП Вадеоп 9600 
Рго с 64 Мб видеопамяти; 

У накопители, привод оптических дис- 
ков и прочие «наворты», как и у средней 
модели. 

В качестве коммуникационных портов 
новых макинтошей выступают: 

У один Нге\Мте 800 и два Аге\М\те 400 
{один из которых расположен на перед- 
ней панели}; 

У два И$В 2.0 на задней стенке ком- 
па (еще один разъем вынесен на перед, 
еще два ОЗВ 1.1] имеются на клавиатуре 
Арре Рго Кеубоага}; 

У оптические вход и выход ЭРИЮЕ; 

У разъем для карты АиРои Ехнете. 

Никуда не девались встроенные модем и 
гигабитный сетевой адаптер, мышь и клава. 

Как обычно, в комплекте идет ОС (до 
выхода «Пантеры» новые Маки булут ос- 
нащаться МасО$ 10.2] и куча всякого соф- 
та. Цены, как и положено всякому продук- 
ту от АрреЕ, «кусаются»: $1999, $2399 и 
$2999 за младшую, среднюю и старшую 
модели соответственно. 


Хочется сказать пару слов и о дизайне 
корпуса, который также отошел от кано- 
нов серии Ромег Мас СЗ/СА. 
Теперь он сделан из анодиро- 
ВАНннОоГгО ЯЛюЮмМИиНИЯ, СТОЙКОГО К 
царапинам (рис. 11). Перед- 
няя и задняя панели представ- 
ляют собой сеточные решет- 
ки, через которые входит и вы- 
ходит воздух, нагнетаемый 
вентиляторами. Кстати, о них, 
ропимых. Внутреннее «убран- 
ство» корпуса разделено на 
4 независимые термические 
зоны. В Ромег Мас С5 эти з0- 


ны обслуживает целых 9 вен- 
тиляторов, при этом обешоет- 
ся, что шума от них будет лишь 
30 пБ. Достигается это за счет 
того, что ОС динамически 
управляет скоростью враще- 
ния «вертушек». 

На внутреннее убранство 
этого «ящика» стоит полюбо- 
ваться (рис. 12], так как тако- 
го порядка не встретишь, по- 
жалуй, ни в одном другом сис- 
темном блоке. 


3а свобоо общения 


После того, как волнение, охватившее 
три с половиной тысячи сидящих в зале че- 
ловек, немного улеглось, Стив продемон- 
стрировал вторую «железную диковинку» — 
Рея 

Продолжая приносить «цифровые тех- 
нологии» в дом, Джобс и компания, види- 
мо, решили, что в начале ХХ! века обще- 
ние через Интернет с помощью обычных 
текстовых сообщений бурет выглядеть ана- 
хронизмом. Дабы не отставать от прогрес- 
са, пользователь, по замыслу АррЕ, дол- 
жен иметь 59! (рис. 13]. 


ь. Рис.13 


Веб-комера, а именно ею и является 
новинка, представляет собой продолгово- 
тый цилиндр и напоминает пальчиковую 
батарейку. Крепится она как но экранах 
стационарных Моков, так и на [СО-пане- 
лях ноутбуков. Характеристики камеры 
очень неплохие — разрешение 640х480 
при 30 #рз. Ну и остальное... Для начала 
о способе подключения — это Аге\\те. Ку- 
да уж АррЕ от него рпенется. Необычно, 
зато и управляющие сигналы, и данные, и 
питание подаются через единственный тон- 
кий кабель. Благодаря наличию автофоку- 
сировки и автоэкспозиции изображение 
самостоятельно подстраивается под осве- 
щенность в помещении, будь то темная 
комната, или залитая солнцем поляна. Для 
полного «фарша» инженеры из АррЕ впих- 
нули в ОЙ! двухэлементный микрофон с 
функцией шумоподавления. Микрофон по- 
лучает входной звук с двух элементов, за- 
тем с помощью специального алгоритма 
определяет, на каком из них звук чище и 
лучше подходит для разговора, и уж по- 
сле этого посылает данные в комп. КОН! 
может применяться не только в видеокон- 
ференциях, но и для видеосъемки, а так- 
же для получения фотографий. Стоит ма- 
лютка 149 у.е., но все сидевшие в зале 
зрители получили по камере бесплатно. 

Для работы с 58! предназначена про- 
грамма ра АУ (рис. 14], бета которой 
сейчас доступна на сайте АррЕ. В своей 
финальной версии она будет стандартно 


№ Рис.12 


входить в МасО5$ 10.3 или 
продаваться за 529.95 для 
версии 10.2. Воспользовав- 
шись этой программулиносй, 
можно проводить видео- и 
аудиоконференции, а так- 
же общаться с помощью 
простых текстовых сообще- 
ний. Как только человек, 
данные которого занесены 
в программу, вошел в сеть, 
применяющаяся в Сфа! АУ 


фирменная технология КапбЕ2моц5, сразу 
обновляет список активных пользователей 


Рис.14 


и выдает надлежащее сообщение. Утили- 
та имеет функцию «картинка-в-картинке», 
что позволяет видеть себя одновременно 
с разговаривающим. Для проведения ви- 
део- и аудиоконференций оба пользова- 
теля должны иметь На А\, но так как 
программа доступна только для Маков, 
круг возможных собеседников резко умень- 
шается ®. 

Еще одним веб-продуктом, продемон- 
стрированным Джобсом на М/ЛМУОС 2003, 
стал окончательный релиз версии 1.0 броу- 
зера бафай (рис. 15]. С того времени, ко- 
гра первая бета-версия браузера была вы- 
ложена в Сеть для свободного скачивания, 


- № Рис.15 


ее загрузило свыше полумиллиона чело- 
век. Наблюдая растущую популярность но- 
вого детища Арре, МесгозоН совсем не- 
давно объявила о прекращении разработ- 
ки Пете! Ехрогег для МАК-платформы. 
Что же представляет собой новинка? 
бай является браузером с открытым ис- 
ходным кодом и основон на «движке» КНТАИЕ 
из проекта КРЕ. Но НТМЕ-пвижок был суще- 
ственно переделан, благодаря чему ско- 
рость рендеринга НТМЁЕ-страниц, по заяв- 
лениям АррЕ, увеличилась на 55% (в неза- 
висимых тестах, использующих бета-версию, 
увеличение было не так заметно; но до- 
ждемся тестов финального релиза]. Брау- 
зер имеет простой интерфейс и при этом 
напоминает -приложения «яблочной» ком- 
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Горчее железо 


пании. Заявлена поддержка НТМЁ, ХМЕ, 
ХНТМЕ, РОМ, С5$, амабсир! и /ауо. А 
благодаря плагинам пользователю доступ- 
ны О/шсКТите-видеоролики и НазИ-анима- 
ция. Технология Сиайх Ехнете осуществ- 
ляет стлаживание шрифтов страниц. В брау- 
зер также встроен поиск, основанный на 
движке Сооде. Благодаря клавише ТаЪ 
можно переключаться между НТМЕстра- 
ницами в одном окне браузера без необ- 
ходимости последовательного перехора. 
Механизм заклалок позволяет прямо под 
панелью управления браузера организо- 
вать «горячие» ссылки на часто посещае- 
мые страницы. Осталось добавить, что 
предусмотрена возможность параллельно- 
го скачивания нескольких файлов, а также 
блокировка «всплывающих окон». 

В день открытия выставки для разра- 
ботчиков Заай ЗОК стал доступен инстру- 
ментарий, позволяющий программистам 
осуществлять взаимодействие между свои- 
ми продуктами и браузером. 


(репа, Хсойе 


И послерней новинкой, продемонстри- 
рованной Джобсом, является среда раз- 
работки под названием Хсо4е, которая бу- 
дет стандартно входить в «Пантеру». Чем 
она интересна Простой интерфейс, на- 
поминающий другие приложения от Арре, 
поддержка С, С++, юмо и Арребспрь, воз- 
можность устранения багов непосредст- 
венно во время компиляции. То есть если 
приложение было скомпилировано, а про- 
граммист нашел ошибку, после ее устро- 
нения нет нужды компилировать програм- 
му заново, обновляются лишь участки из- 
мененного кода. Благодаря технологии 
Капдетуоуз, Хсоде может распараллели- 
вать компиляцию между несколькими сер- 
верами Хзегуе, при этом многократно умень- 
шая время, необходимое для завершения 
задачи. Хсоде умеет сжимать код, благо- 
даря чему время поиска необходимой биб- 
лиотеки или навигация по проекту суще- 
ственно сокращаются. И, наконец, имеет- 
ся поддержка проектов Со4е\агпог, 
стандарта для разработки приложений под 
МасО5 Х и оптимизация под новейшие 
процессоры Роммег Мас С5. 


Ваконец 


Выставка подошла к концу. Помимо 
Арре свои последние достижения пред- 
ставляло множество других компаний. Сто- 
ит добавить, что в этом году нас ожидает 
еще множество сюрпризов от «родителя» 
Маков: 15.4-дюймовые ноутбуки Ро\мег 
Воск; появление в 1ВооК новых процессо- 
ров РомегРС 750СХ «Соб»; новая линей- 
ка Ромиег Мас С5, которая, возможно, об- 
новится к зиме, а также множество про- 
праммных продуктов. Вон и Моюгоа 
предоставила обновленный процессор 
РоммегРС С.44 под кодовым названием 
МРС7457, так что и в полку «вомашних» 
Маков также стоит ждать пополнения. 

Из всего вышеперечисленного можно 
сделать вывод, что АрреЕ ни за что не со- 
бирается сдаваться и упорно продолжает 
идти в ногу со временем. Что ж, нам ос- 
тается пожелать компании удачи, ведь в 
борьбе за кошелек пользователя она ей 
ой как пригодится. 
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НОЧОНОЕМ С 2308 


Как выбрать оптимальный вариант цифровой камеры, в которой бы удачно сочетались технические 
характеристики, дизайн и стоимость? Ошибка обойдется дорого, почти как у сапера ©, — купленная 
камера будет все время напоминать о сделанной ошибке. 


Трупносии выбора 


ифровую камеру выбрать трудно. Очень уж много пара- 
метров характеризует эти устройства. И не только непо- 
средственно определяющих качество снимков. К ним отно- 
сятся и оснащение камер, и их функции, и возможности на- 
стройки. А еще дизайн, стиль, качество исполнения камеры. Все 
это определяет широкий ценовой диапазон цифровых камер — 
от 50—60 у.е. за модели с 1.32-мегапиксельной матрицей до поч- 
ти 10 000 у.е. за профессиональную «зеркалку» с матрицей 
11.2 млн. пикселей. А между этими полюсами — множество про- 
межуточных вариантов. А кроме того, посмотрите, одних только 
производителей подобных устройств можно вспомнить около трех 
десятков (Это только я насчитал). Перечислить? Пожалуйста — 
изучайте таблицу 1. В ней приводятся ссылки на веб-сайты фирм- 
производителей. По возможности, на русскоязычные. 
Дабы хоть немножко облегчить пользователю жизнь, пройдем- 
ся по параметрам цифровых камер, которые необходимо учиты- 
вать при выборе конкретного устройства. 


ТАБЛИЦА 1 


Производитель 


цифровых камер Воб-сойт 
1 АСЕА ИНр://мимииадра.го 
2 ВепО Внр://мммлми.Бепа.ги 
3 Сапоп ВНр:/ Лммим.сапоп.ги 
4 Сазю БНр:/ Аммим.сазю.сот 
5 Ерзоп Бир://миимерзоп.ги 
6 РУ БНр:/ /мимим ФийНЬт.го 
7 Немен-Роског4 АНр: / Амир. 
8 мс ВНр:/ Лумис. сот 
9 Кодак ЬНр://ммим.КодаК.сот.ги 
10 — Копеа ВНр:/ /мимим.КопсобтаНо[го 
11 | [аса ЮНр://мими\еса.сот 
12 Миойа ВНр://м\м\ми гпоКа.ги 
13  Мояек ЬНр:/ ммм глочеК.сот 
14 МКоп БНр:/ Аммимайоп.ги 
15 Отри$ БНр://Аммимоутруз. сот 
Е а 
17  Ремах ВНр:/Лм\м.ретах.ги 
18 — Кекот Внр:/ ммм гекат.ги 
19  Мсов БНр:/ ммм. исоб.сот 
20 Рой ЬНр://млммигоНе-де/еп/пдех.Внт! 
21 Зопуо АНр://мммим. запуо.сот 
22 (| Зю9та Внр://ммм зата-рбоюЮ.сот 
23  5опу БНр://м\им.зопу.ги 
24  Тозрфа БНр://мииим сз люзНфа.сот 
25 — Утах ВНр:/Лммим.итах.ги 
ука ЬНр://мимми.Куосего.сот 


ВНр://м\муа$Ыса.сот зе. Вт! 


разрешелие 


Данный параметр влияет на способность камеры передавать 
мелкие детали изображения. Чем больше точек воспринимает 
матрица устройства, тем лучшее качество снимков будет полу- 
чено. Сейчас, по-моему, покупать камеры с разрешением мат- 
рицы менее 2 млн. пикселей нецелесообразно. Уже есть поброт- 
ные 2-миллионники стоимостью порядка 150 у.е. (цены на циф- 
ровые камеры изменяются постоянно, потому, может, они уже и 
меньше). Зависимость максимального разрешения снимка от раз- 
мерности матрицы показана в таблице 2. 

2- и З-мегапиксельные камеры обычно являются любительски- 
ми. Основную массу «четырехмиллионников» можно отнести к 
«творческим» камерам, то есть предоставляющим достаточно 
возможностей для изготовления «художественных», качественных 
снимков. Профессиональные модели имеют по 5 и более мил- 
лионов пикселей. 

Как вышеописанное соотнести с реальной жизнью фотолю- 
бителя? Если нет планов использовать получаемые снимки для 
полиграфии или печатать отснятые фотографии на бумаге раз- 
мером более 10х15 см (обычный формат любительских фотогра- 
фий}, то 2-х млн. пикселей вполне достаточно. Камеры с таким 
разрешением обычно просты в работе и не очень функциональ- 
ны. Эти модели являются обычной мыльницей с автофокусом и 
программным автоматом, которые подойдут начинающим фото- 
любителям. Если же ваш опыт позволяет делать хорошие хуло- 
жественные снимки, некоторые из которых могут печататься раз- 
мером А4 и более «под рамку», стоит присмотреться к камерам 
с 4-мегапиксельной матрицей. Ну, ау кого денег хватает на боль- 
шее — очень за Вас род ©. 

Если обратиться к вопросу о типе используемой аппаратом 
матрицы, то здесь особого разнообразия нет. В настоящее вре- 
мя в цифровых камерах (за исключением полного [о\-епс] при- 
меняются в основном ПЗС (ССО-] матрицы. Так что выбирать 
собственно и нечего. 


Параметры зкспозощим 


Это важный параметр. Есть камеры, являющиеся полным про- 
граммным автоматом, а есть позволяющие устанавливать пара- 
метры экспозиции вручную. Если вы не являетесь опытным фото- 
любителем, то вам совершенно не нужен ручной режим. Конеч- 
но, в случае, если у вас нет планов по развитию своей 
фотоквалификации ©. Если это так, то вам понадобится надеж- 
ная побротная модель с программным определением экспози- 
ции. Это обычно 2- и З-мегапиксельные камеры. Уже есть такие 
и 4-мегапиксельные. 

Если же вы «матерый» фотолюбитель и привыкли снимать пле- 
ночной «зеркалкой», у вас, наверняка, имеется штатив и недюжин- 
ный опыт съемок лунной дорожки, портретов, ночных снимков, пре- 
красных пейзажей, а кое-какие ваши фотографии укрошают квар- 
тиру, будучи отпечатанными в «бальшом формате» ипомещенными 
в рамочку. Что ж, если вы принадлежите к этой категории пользо- 
вателей, вам нужен аппарат, который позволит творчески само- 
реализоваться. Такие цифровые камеры обычно являются 4-мего- 
пиксельными и балее. Их стоимость начинается где-то между 4-мя 
и 5-ю сотнями у.е. Стандартных средств компенсации экспозиции, 
имеющихся в большинстве недорогих камер мне, как правило, не 
хватает. Лично я хочу иметь возможность менять параметры, влияю- 
щие на экспозицию (выдержку и диафрагму) вручную, в широких 
пределах. Хотя съемку обычных сюжетов с удовольствием прово- 
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Иметщый глаза 


жу в автоматическом режиме. Хорошо также, если есть возмож- 
ность менять способ замера экспозиции — по средней освещен- 
ности полного кадра, точечный замер и т.д. Зачем это нужно, рас- 
сказывается в статьях, посвященных обзору камер КеКагт (см. «]ро- 
сто Ргезю», МК, №№ 28, 30] 

В идеале лучше всего иметь сразу две камеры: простую в 
использовании, компактную, и подороже, с большими возмож- 
ностями. 


Зм 
Цифровые камеры стоят постаточно, чтобы ожидать в них на- 
личия объектива с возможностью оптического масштабирования. 
Если покупать камеру от 200 у.е. и выше, то эта функция в ней 
непременно должна быть. Обычно это не менее чем З-кратный 
оптический зум, при том что есть и 2-кратный цифровой. Для 
большинства применений этого вполне хватает. Однако если вом 
нужна компактная камера для съемки фрагментов зданий, жи- 
вотных, то для таких случаев выпускаются камеры с цифровым 
зумом 8-х и даже 10-х (гакие модели есть, например, у Омтруз 
или Мой]. Последнее, разумеется, существенно сказывается на 

цене — хорошая оптика дорогая. 


Сжатие снимков 


Практически в любой современной камере используется Фор- 
мат сжатия изображений /РЕС. В некоторых есть возможность 
сохранения картинок в несжатом формате, например, в ПЕЁ. По- 
следнее бывает удобно для профессионального использования 
снимков. А для любителей и ДРЕС-файлов вполне постаточно. 


Паличие 168-дисплея 


У подавляющего большинства продаваемых ныне камер име- 
ется ЖКИ-дисплей. Он применяется как видоискатель, а также 
для просмотра уже сделанных фотографий. В самых современ- 
ных моделях при просмотре можно увеличить фрагмент кадра, 
удалить неудачный снимок и т.п. Основные режимы работы ка- 
меры также отображаются на этом дисплее. Вряд ли наличие та- 
кого экрана можно считать каким-то особым преимуществом. 
Нынче все комеры имеют такой экранчик, а у некоторых есть 
возможность регулировать его яркость. Что удобно, ведь усло- 
вия освещения бывают разными — и яркое солнце, и вечерний 
полумрак. А у самых продвинутых девайсов яркость дисплея мо- 
жет меняться автоматически. 


Паличие оптического видоискателя 


Уже существуют камеры, не имеющие встроенного привыч- 
ного оптического видоискателя. Вряд ли это можно считать пре- 
имуществом. Скорее, наоборот, — это недостаток. Ведь ЖКИ- 
дисплей потребляет немало энергии, что сокращает время ро- 
боты камеры от батарей или аккумуляторов. 


Качество встроепной вспыикы 


Встроенная вспышка должна обеспечивать, как минимум, ка- 
чественные фотографии при съемках в помещении на расстоя- 
нии до 5 метров. Некоторые камеры умеют синхронизировать 
подсветку вспышкой с длинной выдержкой для получения более 
или менее удачных снимков при плохом освещении (вечернем). 
Оптимальное расстояние при работе со вспышкой обычно не 
превышает 5 метров. | 


берибная съемка 


Иногда бывает необходимо снимать целую серию следующих 
один за другим кадров, с частотой 3 и более фото в секунду. 
Например, при съемках быстро движущихся объектов (животных 
ит.п.). Если это необходимо, стоит обратить внимание на такую 
возможность, как серийная съемка. Если у вас есть собака, и вы 


ТАБЛИЦА 2 


Количество пикселей матрицы — Максимальное разрешение снимка, 
цифровой камеры, млн. без экстраполяции, ориентировочно 


2 1600 х 1200 
3 2048 х 1536 
4 2272 х 1704 
5 2560 х 1920 


КОМПЬЮТЕР 


хотите сделать ее фотографии в динамике, обратите внимание 
на наличие такой опции. 


Возможность работы в качестве веб-камеры 


Такая функция полезна для немногих. И чаще всего для ее за- 
действования не требуются хорошие технические параметры уст- 
ройства. Дорогие камеры для такой цели обычно не применяются. 


Таймер 


Назначение таймера в бытовой камере объяснять вряд ли 
нужно. А как иначе снять всю кучу людей во время посиделок, 
ра еще и вместе с фотографом? Но не менее важно наличие 
таймера выключения камеры при ее неиспользовании. В против- 
ном случае, девайс «посадит» батареи или аккумуляторы, нахо- 
дясь даже в кармане, если вы случайно забыли его выключить. 


Тии кармы вамятли 


Для «бюджетной» камеры важно применение распространен- 
ных типов карт памяти. Ведь, как правило, память приходится по- 
купать, в комплект цифровика память либо не входит совсем, ли- 
бо ее объем невелик. Достаточно экономным является примене- 
ние накопителей типа Сотрас! Назй. 


отребленые знереши 


Питание цифровых камер осуществляется либо от аккумуля- 
торов, либо от стандартных батарей, обычно типоразмера АА. 
Последний вариант предпочтительнее. В этом случае есть воз- 
можность купить дополнительные аккумуляторы большой емко- 
сти или нескольких комплектов щелочных (алкалиновых] батаре- 
ек для дальних поездок. Применение нестандартных компактных 
аккумуляторов оправданно только лишь для стильных компакт- 
ных камер. Современные камеры довольно-таки экономно отно- 
сятся к расходу энергии. Особенно полезным в плане экономии 
заряда батарей является наличие оптического видоискателя в со- 
четании с возможностью отключения ЖКИ-писплея. Последний 
потребляет более 50% всей расходуемой камерой энергии. 


Запись звука 


Некоторые камеры позволяют записывать звуковые памятки 
к снимкам. Но я бы не стал считать это важным параметром. 


Качество объекиива 


В хорошей цифровой камере должна быть и качественная опти- 
ка. И покупателю стоит присмотреться, какой объектив применен в 
облюбованной вами модели. Особенно если камера недешевая. 
Не будет никаких проблем с камерами от МКоп, Сапоп, С/утриз 
и других известных производителей хороших пленочных камер. 


Дозайн, сииль и внешние вио 


Многие производители выпускают линейки камер, ориентирован- 
ные на потребителей, для которых важен дизайн комеры. Например, 
Сазю выпускает модели Ехйт — ультракомпактные, плоские, толщи- 
ной около 1 см. Такие изделия легко уместятся и в дамской сумоч- 
ке. Вот почему в рекламных роликах такие девайсы демонстрируют- 
ся обычно девушками в совсем компактной одежде ©, 

Но для продвинутого фотолюбителя важна надежность устрой- 
ства и его эргономика. «Серьезные» изделия имеют корпус, кото- 
рый удобно держать в руке без риска выронить. Важно также 
комфортность использования камеры в повседневном примене- 
нии. Если ряд функций доступен только после долгого «колупания» 
в меню, то это опровданно только в случае ну совсем хороших 
технических параметров девайса в сочетании с приятной ценой. 

Зачастую нифровая камера может послужить даже неким. ат- 
рибутом престижа. Металлический корпус, необычный дизайн, ком- 
пактность... Но за стиль и красивый внешний вид надо платить... 

Все приведенные параметры актуальны при выборе цифро- 
вой камеры. Изобилие моделей от разных производителей по- 
зволяет отобрать то, что нужно. Советую не спешить, а разо- 
браться, и даже не лишним будет посоветоваться с профессио- 
налами в специализированных отделах магазинов. Ну а 
интернетчики пусть не поленятся потратить изрядный кусок вре- 
мени на изучение доступного по теме материала, чтобы не ку- 
сать затем локти... 

З.Ы. Эту тему мы неизбежно будем развивать и дальше, по- 
желания присылайте на е-той, указанный в начале статьи. 
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Продолжение, начало см. в МК, № 29 [252] 


равнительно недавно Райт анон- 
сировала выпуск двух новых моде- 
лей налодонников под названиями 
Гге 71 и Топозеп С. 

Дге 71 (рис. 1} относится к классу КПК 
среднего уровня. Обладая практически 
той же начинкой, что и Типочеп Т, но- 
вая машинка имеет несколька отличий. 
Первое и самое главное — наличие встро- 
енной цифровой камеры, способной де- 
лоть фотографии с разрешением 
640х480. Конечно, до Сйе РЕС №790 ей 
еще далеко, но не стоит забывать о це- 
не. Камера прячется внутри КПК за зад- 
ней крышкой, выполненной из металла. 
При фотографировании передняя часть 
корпуса скользит вверх, открывая объ- 
ектив комеры. Съемка осуществляется 
нажатием одной кнопки, так кок все но- 
стройки устанавливаются автоматически. 
Вилоискотелем служит новый трансфлек- 
тивный (трансфлективный значит «про- 
свечивающийся», с задней подсветкой, 
чем он и отличается от рефлективного, 
работающего в отраженном свете (т.е. 
отвнешнего освещения} дисплея — прим. 
ред.} экран самого компьютера. 

Вторым отличием от Типочеп Т явля- 
ется отсутствие модуля Вшеюо!. До- 
садно, что на данный момент КПК не 
может работать с картой Райт Вшеюс!й 
Сага, что несколько ограничивает его 
коммуникационные возможности. 

Последняя особенность Йне 71 от- 
носится уже к программной составляю- 
щей — наладонник стандартно постов- 
ляется с новой РатОЗ 5.2.1. 

Вторая новинка Райт — Типдчеп С 
(рис. 2), относится к классу дорогих и 
«навороченных» КПК. Судите сами: про- 
цессор ме! РХА 255, с частотой 400 МГц, 
64 Мб оперативки (пользователю, прав- 
да, доступно лишь 51 Мб}, качественный 
16-битный трансфлективный экран с раз- 
решением 320х320 пикселей, слот ЗОЮ, 
и самое главное — встроенный модуль 
\УМ-Н. Компания Райт ноцеливает свое 


устройство на корпоративный рынок, при 
этом расхваливая как встроенный одоп- 
тер беспроводной связи, так и мини-кла- 
виотуру, заменившую область Сто. 
Небольшое разочарование вызывает пла- 
стмассовый корпус. Но во-первых, он сде- 
лан из очень качественного материала. 
А во-вторых, призван «облегчить» уст- 
ройство, которое из-за установки емкой 
аккумуляторной батареи на 1500 мАч 
получилось несколько «толстовато» (16 мм) 
и слегка «увесисто» (180 грамм). Этому 
КПК пророчат большой успех не только 
из-за его богатой «начинки», но и цены, 
котороя в Америке составляет 5600, что 
на сотню, а то и больше у.е. дешевле 
аналогичных по функциональности нало- 
донников из лагеря РоскеРС. 

Также стоит упомянуть и о КПК фир- 
мы Сагтт — Сагтт Юуе 3600 (рис. 3}, 
еще до своего выхода в массы завое- 
вовшем несколько престижных нагрод. 
По своей аппаратной начинке он не- 
сколько отличается от себе подобных: 
процессор Моюгоа РгоадопВай МХТ с 
частотой 150 МГц, 32 Мб оперативной 
памяти, 16-битный экран с разрешени- 
ем 320.480 пикселей и виртуальной об- 
ластью ОгайЙИ (рис. 4), слот Зесиге Ою- 
Но[. Но самой главной отличительной 
особенностью этого КПК является встро- 
енный СР5-приемник, обеспечивающий 
точность позиционирования в 15 м. Сам 
наладонник будет выпущен к началу осе- 
ни по цене $589. 

Как видно, устройства на базе Рат 
О5 из «простых и неприхотливых» КПК 
превратились в полноценные мультиме- 
дийные «монстры», по своим парамет- 
рам не уступающие конкурентом на бо- 
зе РоскеРС. 

Теперь настоло время поговорить об 
этих конкурентох. 


Везоесущие «ококКи» 


За становлением и развитием инду- 
стрии КПК дядя Билли следил еще в но- 


Сак 


чале 90-х, а в 95-96 годах уже начал 
экспансию на этот рынок. Вначале ус- 
пех «Окон» на сем поприще был не 
очень заметным: из-за аппаратных ог- 
раничений прожорливая \УУт4о\з СЕ 
версий 1.0-2.1 сильно тормозила роа- 
боту любого КПК, с радостью «поедая» 
всю свободную память устройства. Но 
наш дядюшка © не расстраиволся и с 
упорством двигался вперед. 3-я версия 
ОС укрепила имидж У/Иптаомз СЕ кок 
мультимедийной, правда, не менее не- 
насытной, чем раньше ©. Но ведь и «же- 
лезо» времени не теряло, а сделало ги- 
гантский скочок вперед, так что тормо- 
за замечались все реже и реже. 

РоскеРС 2002 (рис. 5} стола в неко- 
ем роде «переломной» ОС — она при- 
несла с собой стандартизацию плат- 
формы: поддерживается один тип про- 
цессора (АК М-архитектура от п}, одно 
разрешение дисплея (240х320). Также 
теперь для хранения сомой ОС и ее 
«ближайшего окружения» как минимум 
необходимо 32 Мб КОМ. (Впрочем, не- 
которые компании путем удаления не- 
которых особо прожорливых программ 
умещают все в 16 Мб.) Но все эти жерт- 
вы не идут ни в какое сравнение с по- 
лученными блогами: отпала необходи- 
мость в перекомпиляции программ для 
разных процессоров, увеличилась «глю- 
козащищенность» © кок ОС, ток и са- 
мого софта, а также упростилось про- 
ектирование самих КПК. 

23 июня вышла долгожданная ОС 
под названием \У/т4о\мз$ Мое 2003 
фог РосКе! РС (долее для краткости Роск- 
е!РС 2003}. Она привнесла с собой не- 
сколько новшеств, таких как улучшен- 
ная поддержка Вшеюо!! и \УНН, более 
«продвинутая» система шифрования дан- 
ных, усовершенствованные мультиме- 
дийные функции за счет нового УМпо\мз 
Медю Роуег 9 и проч. За выходом ОС 
последовал поток новых КПК, о кото- 
рых мы и поговорим далее. 
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Рис.6 


Конструктивный набор 


Существует одна фишка, свойствен- 
ная системам РоскеРС: есть компании, 
выпускающие собственные модели КПК, 
а есть фирмы, пользующиеся для их сбор- 
ки «ОЕМ-конструкторами» от других про- 
изводителей. К таким «конструктором» 
можно отнести и изделия фирмы Мйас. 
Уже первая ее модель Мю 528 выпус- 
калась под марками нескольких фирм, 
таких как сама Мйас, УоЫ$ Мегосот- 
руег АС, УсКито и др. Доже отечест- 
венноя компания «Версия» анонсирово- 
ла (но пока не выпустила и, скорее все- 
го, уже не сделает это} налодонник под 
торговой маркой С!ррег на базе Мю 528. 

Наиболее популярной клонировон- 
ной моделью является Мю 338. Имен- 
но ее (рис. 6) выбрали российская Коуег 
Сотр\щегз и украинская «Версия» для 
выпуска КПК под своими марками. Яв- 
ляясь представителем недорогих КПК, 
Мо 338 имеет следующие характери- 
стики: процессор ше! РХА 250 с часто- 
той 200 МГц, 64 Мб оперативной (пля 
нужд пользователя отведено 36 Мб} и 
32 Мб постоянной Назй-памяти (для хро- 
нения важной информации свободно 
5 Мб}, 3.5-дюймовый трансфлективный 
экран с отображением 16-битного цве- 
та, слот ЗОО. Питает все это «чудо» 
литий-ионный аккумулятор на 900 мАч. 
Версии Мю 338 от русского и украин- 
ского производителей отличаются руси- 
фикацией ОС на уровне ядра. 

Долее последовал выпуск модели 
Мо 338+, а затем — буквально недов- 
но Мю 339 (рис. 7}. Первая отличается 
от Мю 338 только увеличенной до 
400 МГц тактовой частотой процессо- 
ра РХА 255, а также доведенным до 
64 Мб количеством Йаз|-ВОМ (пользо- 
вотелю теперь доступно 32 Мб Ноз|- 
КОМ). Мю 339, сохранив поч- 
ти все особенности предше- 
ственника, в свою очередь, 
облодает следующими нов- 
шествами. Во-первых, суще- 
ствует встроеннсоя цифровая 
камера, делающая снимки с 
разрешением 640ж480 пик- 
селей и умеющая записывать 
видео с частотой 10 #рз, во- 
вторых, улучшен ИК-порт, с 
помощью которого можно 
упровлять различной бытовой 
техникой, в-третьих, имеется 


Рис.9 


Также стаит упомянуть о модели 
Мо 558 (рис. 8}. Характеристики этого 
КПК токовы: процессор РХА 255 с час- 
тотой 400 МГц, по 64 Мб КАМ и Наз|- 
ВОМ, слоты расширения 5ГЛО и Сот- 
рас! Назй |, встроенные одаптеры \М\=- 
А и Вуеюо\, а токже новая ОС под 
номером 2003. Единственное «но» — 
монофонический звук, так что меломо- 
нам следует присмотреться к чему-ни- 
будь другому. С другой стороны, людям 
работающим ©, а именно на таких и 
рассчитан Мю 558, машинка должна 
понравиться: 

Продолжая рассказ о КПК фирмы 
Коуег, добавлю еще кое-что о модели 
ВоуегРС Р5 (рис. 9), имеющей несколь- 
ко особенностей. Характеристики это- 
го налодонника таковы: процессор |п- 
1е1 ЗА-1110 206 МГц (уже снят с произ- 
водства}, 64 Мб КАМ и 32 Мб КОМ, 
два слота расширения — ГО и Сот- 
рас! НазН |, 3.5-дюймовый рефлектив- 
ный дисплей, аккумулятор на 1250 мАч. 
Но главные фишки вот в чем: КПК ос- 
нощен двумя стереодинамиками, а тск- 
же чипом-ускорителем МефоО 1132, 
берущим на себя ответственность за 
обработку 2О-графики, ЗРЕС-изобро- 
жений и декодирование МРЕС-4-видео. 

Кроме того, на выпуск компанией МЕ 
ас КПК Мо 338+ Во\уег отреогирово- 
ла соответствующим образом, предло- 
жив ОЕМ-вариант под своим именем 
КоуегРС Р3З+. 


ВОН | ‚ ЯНаКа.. 

Еще одной компанией, предлогаю- 
щей свои КПК, является фирма АЗЦ$. 
Первый ее наладонник МуРа! Аб00 
(рис. 10) завоевал большую популяр- 
ность благодаря стильному дизайну, хо- 
рошим характеристиком (РХА 250 с час- 


тотой 400 МГц, 64 Мб КАМ и 32 Мб 
ВОМ, 3.5-дюймовый 16-битный экрон, 
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новая ОС — РоскеРС 2003. 


Рис.11 


Рис.12 


‚Рис.10 


слот Зесиге Оюйо! и приличному вре- 
мени автономной работы (в среднем 
8 часов и более). 

На смену ему пришла новая модель — 
МуРа! Аб20. Она отличается от своего 
«прародителя» процессаром РХА 255 с 
частотой 400 МГц, спотом Сотрас! 
Назй ИН и новой ОС Роске! РС 2003. 
(Кроме того, существует модификация 
Аб20 под названием Аб2ОВТ, имеющся 
64 Мб Вазп-КОМ вместо 32 Мбу Аб20). 

Более дорогся модель МуРа А710 
в придачу ко всему «фаршу» МуРа! Аб20 
предлогает слот 5есиге Глойа!и немно- 
го другой дизайн. Также, скорее всего, 
она припасет такую фишку, как встро- 
енный модуль У/-Н. 

Именно модель А7 ТО в качестве «бо- 
зиса» для своего наладонника выбрала 
компания Саяю. Запоздав с выпуском 
своего «родного» КПК Е-200 (рис. 11}, 
компания решила отдать мировой ры- 
нок на «растерзание» другим игрокам 
и сконцентрировала свои усилия на про- 
дажах преимущественно «на своей ро- 
дине» — в Японии. Новая модель Е-3000 
(рис. 12), как я уже упомянул, является 
точной копией АЗЦ$ МуРа|[ А71ТО, раз- 
ве что названия изменены. Вполне воз- 
можно, что в неболыших партиях эта мо- 
шинка появится и за пределами Стро- 
ны восходящего солнца. 


Следующим большим игроком рынка 
КПК является компания ТозНфа. Ее про- 
дукты в «налалонном» секторе можно ус- 
ловно разделить на три группы: КПК для 
Японии, бюджетные и «навороченные». 

Начнем с первой группы. Из последних 
моделей можно выделить СЕМ е550С/ 
СО ([рис. 13). Итак, вот ее характери- 
стики: процессор РХА 255 с частотой 
400 МГц, 128 Мб КАМ, 32 Мб (е550С0} 
или 48 Мб ([е550С]} КОМ, болышой 
4-дюймовый ТЕТ-экрон на ос- 
нове низкотемпературного по- 
ликристаллического кремния, 
слоты Сотрас! НозН и ЗО, 
порт УЗВ. Модель е550С от- 
личается от её; 50 СР наличи- 
ем встроенной 0.31-мегапик- 
сельной (640%480} цифровой 
комеры. Возможно, что эти 
карманные «монстры» через 
некоторое время появятся и у 
нас, но не стоит забывоть, что 
официально ТозБа в Европу 
их не завозит. 

[Продолжение следует) 
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Какая сеть — пакош улов 


Перецача начал 


этот раз мы рассмотрим базовые 

понятия, касающиеся самого про- 

цессо передачи данных. Как уже 

говорилось ранее, информация пе- 
редается с помощью какой-либо энер- 
гии, распространяющейся в передаю- 
щей среде. Если такай средой высту- 
пает медный кабель, то для передачи 
информации используется электриче- 
ский сигнал. 

Для начола, в кочестве примера 
передачи данных по кабелю, рас- 
смотрим стандарт ®В$-232, который 
широко применяется в современных 
десктопах. Согласно стондарту ИА 
{Нестотс$ таизтоп АззосаНоп — 
Ассоциация Электронной Промыш- 
ленности), передача данных в К5-232 
осуществляется изменением напря- 
жения в проводе. Для обозначения 
единицы используется напряжение - 
158, для нуля +158 (рис. 1). Таким 
образом, упрощенная схема пере- 
дачи данных выглядит следующим об- 
разом: передатчик предстовляет дан- 
ные посредством смены напряжения, 
котарое детектируется принимающей 
оппоротурой и преобразуется об- 
ратно в двоичные данные. Однако 
такая общая схема сама по себе не 
является достаточной: для полноцен- 
ного взаимодействия приемника и пе- 
редатчика необходимо, чтобы выпол- 
нялся еще целый ряд условий. 

Поскольку ®5-232 является асин- 
хронной системой связи, то передат- 
чик и приемник никак не координи- 
руют свои действия. Передатчик готов 
в любой момент начать передавать 
данные, а приемник принимать. Во 
время простоя, согласно стандарту, 
напряжение в кабеле составляет -15В, 
что соответствует единице, и поэтому 
отличить начало передачи бита 1 от 
простоя линии невозможно. Для реше- 
ния этой проблемы в начале каждой пе- 
редачи в линию подается напряжение 
+158, которое соответствует значению 
бита 0 и называется стартовым битом. 
После этого начинается пересылка би- 
тов символа (рис. 2). 

Если во время передачи встретятся 
два следующих друг за другом одино- 
ковых бита, то возникнет аналогичная 
предылущей проблема: кок их отличить. 
На этот раз она решается вводом та- 
кого понятия, как время передачи одно- 
го бита. Это время, на протяжении ко- 
торого линия должна находиться под на- 
пряжением, чтобы приемник смог 
зафиксировать и интерпретировать сиг- 
нал как ноль или единицу. Данное вре- 
мя оговорено в стандарте, и немного 
пазже мы еще вернемся к нему. 

После передачи всех битов одного 
символа передатчик, согласно стандар- 
ту, обязан привести линию в состояние 
простоя хотя бы на время пересылки 
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казывает количество изменений сиг- 
нала в линии за секунду. А посколь- 
ку при одном изменении сигнало мо- 
жет быть переслано несколько бит 
(рис. 3}, то в большинстве случаев 
скорость передачи, выраженная в би- 
тах выше, чем в бодох. 
Производители оппаратуры обыч- 
но предусматривают работу обору- 
дования на нескольких скоростях. По- 
этому приемнся и передающая аппс- 
ратура лолжны быть настроены на 
использование одинаковой скорости 
в бодах, иначе возникают так назы- 
ваемые ошибки кадрирования, когда 
время передачи одного бита несота- 
сованно. С целью предотвратить эти 
ошибки используется многократное 
измерение нопряжения при передаче 
одного бита, и если результаты изме- 
речий неверны, либо стоповый бит 
появился не вовремя, то приемник ге- 
нерирует сообщение об ошибке. 
Эта ошибка может вызываться и 
искусственно клавишей ВгеакК на кла- 
вистуре. Ее нажатие приводит к по- 
даче в линию сигнала 0 на время, 
большее, чем время передачи одно- 
го символа. Приемник начинает по- 
лучать символ со всеми битами, рав- 
ными нулю, а в его конце ожидает 
обнаружить стоповый бит. Не найдя 
его, он передает сообщение об ошиб- 
ке в программу, которая может ис- 
пользовать эту информацию как тре- 
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Рис.3 
одного бита. Поэтому обязательную 
подачу напряжения в -15В после пере- 
дачи одного символа часто называют 
стоповым битом. Таким образом, для от- 
правки семибитового символа исполь- 
зуется девять битов, после чего может 
быть начата передоча следующего сим- 
вола и т.п. 

На рисунке 3 изображен пример пе- 
редачи латинского символа «\» по интер- 
фейсу Е5-232. Красным цветом обозно- 
чены границы его передачи. Вне их мо- 
жет идти пересылка других символов, либо, 
как в нашем примере, линия простаиво- 
ет, ожидая поступления очередного сим- 
вопа неопределенно долгое время. 

Вернемся ко времени передачи од- 
ного бита. Обычно оно очень мало, и 
поэтому принято говорить не о самом 
времени, а о количестве битов, кото- 
рые передаются за одну секунду. В ран- 
них системах ®5-232 оно составляло 
300 битв секунду, сейчас скорости дос- 
тигают 19 200-115 200 бит в секунду. 
Токже для определения скорости ино- 
гда применяется понятие бода. Оно по- 
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бование о завершении работы. 


Матеманка скоросут 


Максимальная скорость передачи 
данных в реальных аппоратных средст- 
вах обусловлена тем, что значения на- 
пряжения не могут меняться мгновенно. 
Предельное количество изменений сиг- 
нала в секунду называют пропускной 
способностью аппаратуры. Однако су- 
ществует еще один важный показатель, 
который влияет на скорость передачи. 
Это помехи в канале или так нозывае- 
мый шум, воздействие которого на про- 
пускную способность канала отражено 
в теореме Шеннона: 

С-В109.(1+$/М, 
где С — это предельная безошибочная 
скорость передачи по каналу в битах/с, 
В — пропускная способность аппарату- 
ры в герцах, 5/М — отношение сиг- 
нол/шум. Обычно для обозначения по- 
следнего используется значение в деци- 
белах, которое высчитывается по 
формуле 104090 5/М). (Отношение сиг- 
нал/шум в формуле Шеннона дано в 
разах {}, а не децибелах, поэтому зно- 
чение 5/М из децибел следует пересчи- 
тать в разы по формуле 5$/М=10"А6/1Ю 


{десять в степени п децибел, деленных 
на 10) — прим. сильно научного © ред.). 
Из формулы видно, почему для вы- 
сокоскоростнай передачи данных так 
губительны шумы. А токже становится 
очевидным, что роста скорости мож- 
но добиться только увеличением отно- 
шения сигнал/шум либо пропускной 
способности аппаратуры. 

Попробуем рассчитать скорость пе- 
редачи данных в сетях телефонной свя- 
зи. Их пропускнся способность состов- 
ляет приблизительно 3000 Гц, отноше- 
ние сигнал/шум примем равным 30 дБ, 
тогда скорость передачи данных 
С-=30004ов_ (1+1000)=30000 бит/сек. 
Данная величина может быть большей, 
если в линии более высокое отноше- 
ние сигнал/шум. Количество же пере- 
доваемой информации (то есть ско- 
рость} можно увеличить, используя сжо- 
тие данных перед отпровкой, что, 
впрочем, не увеличивает пропускной 
способности канола. 

Однако использование телефонных 
линий позволяет достичь гораздо боль- 
ших скоростей, свидетельством чему 
является появление систем х08. (Г/ю- 
йа! ЗиБзсиег Ипе}, работающих на 
основе существующей телефонной се- 
ти и показывающих удивительные ре- 
зультаты, измеряющиеся мегобитами (с 
системами хОУЁ и 50М можно подроб- 
нее ознакамиться в статье «Автобаны 
Интернета», МК, № 5 [228]). Но чтобы 
объяснить, каким образом это происхо- 
дит, ном придется разобраться еще с 
несколькими понятиями. 


Для передачи данных в модемном со- 
единении не может использоваться из- 
менение напряжения для обозначения 
каждого бито, ток кок такой сигнал с рас- 
стоянием затухает и в какой-то момент 
перестает розличаться приемником. Имен- 
но по этой причине в вышеописанном 
стандарте ®5-232 длина кабеля ограни- 
чена 15 метрами. Затухание же сигнала 
обусловлено наличием в передающей 
среде электрического сопротивления, в 
результоте чего часть энергии сигнала 
рассеивается в виде тепло. Избежать это- 
го явления невозможно, можно лишь 
уменьшить его влияние, используя в коа- 
честве проводника материал с меньшим 
сопротивлением. Однако есть способ пе- 
редачи сигнала на гораздо большие рас- 
стояния и без «сверхпроводящих» кабе- 
лей. Основан он на наблюдении за со- 
стоянием непрерывно колеблющегося 
{волнового} сигнала (рис. 4}, который спо- 
собен распространяться на большие рас- 
стояния. Такой непрерывный сигнол на- 
зывают несущей. А чтобы он нес полез- 
ную смысловую нагрузку, его слегка 
изменяют — модулируют. 

Принцип модуляции используется в 
радио. Там на несущий высокочастот- 
ный сигнал ноклодывоется низкочастот- 
ный голосовой, в результсте чего полу- 
чаем на выходе промодулированный сиг- 
нал, который и передается в радиоэфир. 
Если родиоприемник настроен на час- 
тоту несущей, то он принимает этот сиг- 


Рис.5 


Рис.6 
нал и без проблем выделяет из него го- 
лосовую составляющую. 

В радиопередаче используются ме- 
тоды частотной и амплитудной модуля- 
ции. С не меньшим успехом методы ЧМ 
и АМ применяются и для передачи дан- 
ных. В первом из них, в соответствии с 
передовсемой информацией, изменяет- 
ся частота несущей, во втором — ам- 
плитуда ее колебаний. Пример передо- 
чи данных с использовонием омплитуд- 
ной модуляции показан на рисунке 5. В 
нем для передачи бита | используется 
уменьшение амплитуды несущей до 2/3 
от обычной, а для передачи 0 — до 1/3. 

Однако в обоих этих методах для пе- 
редачи одного бита необходим как ми- 
нимум один полный цикл несущей. Но 
можно пересылать большее число би- 
тов без увеличения частоты. Для этого 
используют другие виды модуляции и, в 
частности, фазовую модуляцию. 

При фазовой модуляции для кодиро- 
вания информации применяется сдвиг 
фазы (рис. 6} — резкий переход несу- 
щей в другую точку ее цикла (кок если 
бы мы вырезоли кусок несущей на ри- 
сунке 4 и сдвинули обе половинки вме- 
сте}. По величине сдвига фазы и опре- 
деляется зашифрованноя информация. 
Стоит ли говорить, что применяя раз- 
ную величину сдвига, можно зашифро- 
вать сколь угодно большое количество 
битов в одном цикле. Проблема же со- 
стоит в том, что любая аппаратура име- 
ет свой предел чувствительности и по- 
этому не может применяться сколь угод- 
но большое количество величин сдвига. 

Одно аппаратное средство, которое 
обеспечивает модуляцию и демодуляцию 
сигнала, известно практически всем, и но- 
зывается оно модем (собственно это сло- 
во и есть сокращением от модулятор/де- 
модулятор). В соответствии с используе- 


мой передающей средой, модемы мо- 
гут быть оптическими, радиочастотными 
и электрическими. (Не знаю доже, точ- 
но ли приведенное мною определение 
для паследнего из них, но назвать его 
кабельным тоже быпо бы неправильно, 
поскольку кабельный модем — это раз- 
новидность «электрического», используе- 
мого в сетях кабельного телевидения. } 


Ускорение без перестройки 


Вот мы, собственно, и подошли к 
тому, как можно увеличить скорость 
передачи данных в телефонных лини- 
ях. При обычном Фа|-ир соединении 
используется одна низкочастотная не- 
сущая (где-то до 4 кГц, что соответст- 
вует «голосовым частотам», при этом 
всем понятно, что телефон на «каче- 
ство звучания» в области высоких час- 
тот не претендует). В технологиях же 
хРЗ. медный провод рассматривают 
как широкополосную среду и приме- 
няют мультиплексировоние с частот- 
ным уплотнением, что дает существен- 
ный прирост производительности. 

Здесь стоит пояснить навое поня- 
тие — мультиплексирование. В общем 
случае этим термином можно назвать 
использавание одной передоющей сре- 
ды для одновременной связи несколь- 
ких пар приемников/передотчиков. 

Различают мультиплексировоние с вре- 
менным и частотным уплотнением. При 
мультиплексировании с временным уп- 
лотнением отпровители данных получо- 
ют доступ к передающей среде по оче- 
реди (в отведенный кождому устройству 
интервоп времени — прим. ред.). Если ис- 
пользуется мультиплексирование с час- 
тотным уплотнением, то возможна одно- 
временная организация такого доступа. 
Каким образом? А как вы, например, 
смотрите десятки разных каналов кабель- 
ного телевидения, хотя как ни странно ©, 
к телевизору подключен всего один ка- 
бель. Или же — в случае с родио — вы 
можете настроиться на множество ро- 
диостонций, хотя радиоэфир один. Дело 
в том, что в передающей среде может 
транслироваться одновременно несколь- 
ко сигналов с использованием разных не- 
сущих частот, при этом они совершенно 
не мешают друг другу. Хотя относитель- 
но последнего утверждения имеются не- 
которые оговорки. Пожалуй, самся важ- 
ная из них следующая — соседние несу- 
щие должны располагаться на некотором 
«расстоянии» друг от друга, то есть во 
избежание взаимных влияний их частоты 
должны отличаться на некоторое мини- 
мальное зночение. Именно это, кстоти, 
мешает использовать нескончаемое чис- 
ло несущих для передачи бесконечно 
большого количества информации, вот 
почему сейчас и разгорелась такая вой- 
на за частотные диапазоны радиоэфира. 

В оптоволоконных системах приме- 
няется мультиплексирование со спек- 
трольным уплотнением, которое анало- 
гично мультиплексированию с частот- 
ным уплотнением. Однако в качестве 
несущих тут используются световые вол- 
ны с разной длиной волны. 
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Так уж получилось, что за долгое время общения с компьютером Пинуксов мне пришлось установить, 
больше, чем всех остальных ОС вместе взятых. Для меня это уже довольно скучное и будничное 
мероприятие. Правда, эта скука распространяется только на дистрибутивы с графическим инсталлятором. 
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В других как-то скучать особенно не приходится — постоянно что-то вводишь, контролируешщь. А что 


в графической оболочке — щелкаешь одну и ту же кнопку «Вперед». Скукота да и только. Особенно 


надоедает функция выбора пакетов. Можно, конечно, свалить все в кучу, да места жалко, вот и ьРис.5.1 


приходится убирать все лишнее при инсталляции, чтобы не валялось бесполезным грузом на жестком 
диске. А лишнего там бывает ой как много, особенно на многодисковых дистрибутивах. 


итуация обостряется еще 

тем, что я люблю после ус- 

тановки немного поэкспе- 

риментировать, иногда с 
последствиями. Поэтому прихо- 
дится иногда повторять эту нуд- 
ную операцию сначала, а еще 
друзья просят помочь, а еще... 
Все это время думал, нельзя ли 
как-то автоматизировать про- 
цесс, чтобы раз — и готово. Но 
для этого ведь должна уже быть 
какоя-то поддержка в самом ди- 
стрибутиве т.е. придется как ми- 
нимум его разделать. В общем, 
так продолжалось ловольно дол- 
го, пока во время очередной пе- 
реинсталляции КедНоГа 9 не 
обратил внимание на сообще- 
ние (рис. 1). И где глаза мои 
раньше были! С первым файлом — /гоо/тяюИЛюд — все ясно с 
первого взгляда: в нем содержится список всех установленных 
пакетов (как ни старался убрать лишнее, все равно оказалось 
много хлама} и отчет аб ошибках, возникших при установке 
некоторых из них. То есть после инсталляции можно спокой- 
но просмотреть, что вам там навалили, и после этого уже не 
удивляться, куда свободное места делось. 

А вот второй файл — /тоо/апасопфа-Кз.с9 — меня удивил 
и озадачил одновременно. 

Оказалось, что в этом файле расписаны ответы на все 
вапросы, на которые пришлось отвечать во время инсталпя- 
ции Красной Шапки. Здесь можно найти все: системные язы- 
ки, клавиатурную раскладку, конфигурации мыши и графи- 
ческой подсистемы, введенный пароль гооГо... Дополнитель- 
но закомментированы параметры разбивки жесткого диска; 
забегая немного вперед, скажу, что это сделано специаль- 
но: при разбивке диска система остановится и позволит эта 
сделоть вручную. И напоследок, указаны сначала все груп- 


Начало установки 


А веииеливыниетлд НИИ 


пы приложений, которые мож- 
но установить, а затем и усто- 
новливаемые пакеты, не вхо- 
дящие в выбранные группы или 
удаленные из них. Как видите, 
чтобы добавить нужный покет, 
достаточно прописать его в 
файл без номера версии, а уб- 
рать можно, добавив знак ми- 
нус (-) перед пакетом (список 
всех пакетов можно найти в 
/Ве4НаЪазе/сотрз.хтй. Наличие 
такого файла сразу вызывает 
некоторые подозрения. Я по- 
шел на сайт компании Кед Ной. 
Действительно, по адресу №нр:// 
мч хеЧНа!.сот/ Чосз среди про- 
чих документов нашлись и ис- 
комые КедНа! Ипих ЮсК5юи! 
НОМ/ТО, датированный аж 
1999 годом (сколько раз я проходил мимо него!} и КедНо! 
Сизютиканоп Силоае. Прочитав их, мягко говоря, я очень 
расстроился. Оказалось, что в Шапках, начиная с пятой 
версии, имеется система, позволяющая быстро устоновить 
большое количество идентичных Нпих’ов на основании зо- 
ранее определенной конфигурации, занесенной в файл. 
При этом кроме основных предопределенных действий есть 
возможность выполнить любое количество дополнительных 
пользовательских команд (например, соединиться с Интер- 
нетом, скочать программу и установить ее или добавить зо- 
пись в конфигурационный файл]. И вообще, кок вы поняли, 
при частой переустановке или необходимости устанавли- 
вать Ипих на несколько компьютеров с одинаковой конфи- 
гурацией это, как говорится, то, что доктор прописал, — 
лучшего и придумать нельзя. Как же пользоваться этим фай- 
лам@ А очень просто. Сначала переименовываем файл апа- 
сопа-Кз.сК9 в Кз.са (имя, разыскиваемое по умолчанию} и за- 
писываем его на дискету. Теперь необходимо загрузиться, 
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как обычно, и при появлении приглаше- 
ния ввести: п 
ЪооЕ: пах Кз=ЕТорру здолод уочановои 

После этого останется только диски | тезеалиерены 
менять по запросу, остольнае система на- | ны 
строит сома, в том числе, если раском- | чеьых 
ментированы параметры настройки же- 
сткого диска, и диск автоматически роазо- 
бьет. Можно при этом заранее заготовить 
несколько конфигурационных файлов с 
разными именами на все случаи жизни — 
их необязательно размещать на дискете, 
но тогда придется указывать полный путь 
к нужному файлу и используемое имя. 

ЪооЕ: 11пих Кз=ЬЯ : ЕЯ 0 /апасопда-Кз.сЕд = СБсаЙкА: 

Интересно, что если просто ввести в Рис.7 
строке приглашения 
ЪооЕ: 11пах Кв 
то система будет пытаться произвести инсталляцию при по- 
мощи МЕЗ, используя ВООТР и ОНСР. Т.е. попросту говоря, 
при постоянной необходимости множественной установки 
КедНаГов можно не заготавливать кучи СО-дисков, а соз- 
дать в сети сервер М№Е$ (Мемиогк Ее 5уяет} и брать все ус- 
тановочные файлы оттуда, находясь вообще неизвестно где; 
диски при этом не придется менять. Круто. 

Но это еще не все. Допустим, необходимо установить дист- 
рибутив на совсем другой компьютеры}; возиться долго не хо- 
чется, а править файл вручную влом. И не надо — в Ке4НоГе 
есть утилита, которся в удобной графической форме позволяет 
выставить все нужные парометры и затем создать нужный фойл. 
Вызывается она очень просто: в командной строке набираем 
гедвае-сопЕ1а-К1скзфакЕ, и вслед за этим появляется окно 
(рис. 2—7). Кок видите, при помощи этой утилиты можно указать 
все параметры, которые могут встретиться при инсталляции, вплоть 
до зодания размеров разделов и файловых систем на них (в том 
числе и КАЮ-массивов}, настройки системы Х-М/пдом и выбора 
пакетов для установки. А в конце можно приписать команды, ко- 
торые система должна выполнить до и после установки. После 
выбора всех пунктов настройки сохраняются в указанный файл. 

Теперь восстановление системы (данные, я нодеюсь, вы и ток 
бэкопите) после сбоев может проводить двумя способами. Пер- 
вый — архивация всей системы, что требует наличия лишнего сво- 
бодного места на жестком диске и кучи болванок, а к тому же и 
мощного процессора, иначе процелура может заметно затянуть- 
ся. Второй способ — восстановление при 
помощи КСК" а. При этом, учитывся, что 
все вновь устанавливаемые программы нс- 
ходятся В /изг/юсар, а настройки ПОльЗова- 
теля — в /роте (их желательно размещать 
на отдельном разделе жесткого диска}, их 
бэкапим как обычно, а чтобы не настраи- 
вать заново всю систему, также сохраня- 
ем и каталог /ек. Остальное переустанов- 
ливаем при помощи КсКаай’а, а затем по- 
верх распоковываем архивы с /изг/юса, 

/Коте и /ек — если, конечно, их затрону- 

ли разрушения. После этого система бу- | 

дет работать кок ни в чем не бывало. Для 
форматирования лостаточно будет уко- 
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зать только корневой каталог (если только 
не повреждены другие), а остальные разде- 
лы примонтируются автомотически, т.к. дон- 
ные уже имеются в старом /ек/юЬ. При этом, 
архивы хорошо бы заранее положить в оп- 
ределенное место (а создавать их можно во- 
обще автоматически, при помощи стоп, — 
предположим, раз в неделю}, а в конец ЮСК- 
экюй-файла добавить скриптик, реализующий 
их последующую распаковку. А чтобы файл 
держоть всегда в боевой готовности, чтобы 
не приходилось потом убирать мусор, жела- 
тельно при каждом удалении ненужной про- 
проммы, вхолящей в комплект дистрибутива, 
добавлять туда соответствующую строчку. 
Эту работу можно опять же возложить на 
плечи скрипта (кок я уже не раз говорил, ручная работа — это 
не для Упь. Вот пример такого скрипта: 
#1: /Бао/вь 
Бог ага 11 $*; до 
гри -е $1 | | ех1ё $? 
есво "- $1” >> /гооЕ/апасопаа-Кз.сё4д && есфо "Файл $1 
успешно удапен, информация занесена в /гооЕ/апасоп- 
аа-Кз.сЕа"” 
ЗЬТЕЕ 
аопе 

Поспе этого делаем его исполняемым (сЪтоё +х), обзыва- 
ем попонятнее — грт_4е! (для новичков вообще рекомендую 
наделать себе олиасов с удобоваримыми именами, по об- 
разцу ЕгееВЗО, т.е. грт_де! = гра -е, грт_тзю! = гри -ЦУВ 
итд.) и кладем в каталог, где его найдет переменная $РАТН 
(/чзг//юса/Ьт, например). Теперь из-под гооГа вводим: 
$ гри_ае1 шо2111а хемасв Яосъоок-зЕу1е-х81 

После выполнения скрипта лишние пакеты исчезнут, и ин- 
формация об этом занесется в файл. Теперь, переустановив 
систему, не придется удалять их повторно. Можно сделать ана- 
логичный скрипт и на установку, но я обычно только удаляю 
балласт, пришедший с системой, а если что-то срочно понало- 
билось, то, как правило, беру из Интернета версию посвежей. 

Вот и все, что я хотел рассказать. Как видите, инструмент 
довольно удобный, раскрывает широкие возможности, а глав- 
ное, экономит драгоценное время, которого почему-то веч- 
но не хватает. 

Цпих Югемей 


Зее Ом 


" вы обязанны купить 
| компьютер, 


2 ФИРМЕННАЯ ФУТБОЛКА 
ДИСК С ПИЦЕНЗИОННОЙ ИГРОЙ 


а втиЙ вого УЖиВ 

ПАЯ 
ПРОДАЖА В КРЕДИ® 
а Рыбалко 10/8 тсл. (043) 2 


№. кие 
Киев ул. Марщ 


‚ причин по которым 


Семь подарков! Кто сделает для Вас больше? 
Т 538 сагё Неаает 6-кю-т ЗШИММС/ЗМ/СЕИМО 


6-37-44, 459-35-04 _ 


Софи-пробирка 


Занимательное праконовеовние 


осле выхода в свет статьи «Пере- 
сядем на дракона» (МК, № 26 [249], 
я, к великой своей родости, полу- 
чил от читателей немало писем, что 
является явственным сигналом о том, что 
полку «драконоведов» существенно при- 
было. Это и неудивительно — в послелд- 
нее время все больше интернет-поль- 
зователей по всему миру отдают пред- 
почтение «Мозилле» — браузеру, 
выгодно сочетающему в себе отличную 
функциональность и все преимущества 
ореп-зоигсе проекта. Таким образом, 
не отклодывая дело в долгий ящик, зай- 
мемся детальным исследовонием полез- 
ных возможностей этой программы. 


Оипквуа чо беренися [опель 


Начну с того, что последняя на дан- 
ный момент версия «Мозиллы» уже име- 
ет версию 1.4, а не 1.3.1. Соответст- 
вующий У/таом-дистрибутив скачиво- 
ется по адресу №Нр:/ /Нр.то2Иа.ога/руБ/ 
тоха/ ге!еазе5/ то2Ша1 .4/тохШа-мит32-1.4- 
пыоНег.ехе [12.3 Мб}. Покет для его ук- 
раинизации лежит на НИр:/ /то2а.огд. 
уа/то2юа/1.4/ик-ЦА.хр! (670 Кб}, а пол- 
ностью русскоязычная версия програм- 
мы привычным образом расположилась 
у АП-Ипих’а на Яр:/ /Яр.аНтих.ого.иа/риуБ/ 
Ипих/ АТ /Мо2Ша/ 1.4/то2Шо-1.4-\ут3 2-т- 
заНег-гуИ-оИЗ.ехе (14.7 Мб). 

Из довольно обширного списка улуч- 
шений, появившихся в новой стабиль- 
ной версии браузера, мне хотелось бы 
особо отметить значительно усовершен- 
ствованную систему управления заклад- 
ками (ВооКта Мападег). И если бы 
меня раньше попросили назвать хоть 
какие-нибудь недостатки «Мозиллы», то 
я с некоторой натяжкой отнес бы к их 
числу именно средства для управления 
пользовательской коллекцией ссылок. 
Теперь ситуация кардинально улучши- 
лась — работать стало не в 
пример удобней. 


Андрей МАРТЫН 


т-Бох@иКг.пе! 


Молйа! Как много в этом слове для сердца серфера слилось... Ведь 
хороший браузер — они в Африке хороший браузер, а «дракоша» — 
браузер просто отличный: быстрый, многофункциональный, удобный, 
красивый и, более того, абсолютно бесплатный. Сегодня мы 
продолжим знакомство с этим чудом программерской мысли. 


броузеры Мо?Иа и Орега, является так 
называемая боковая панель (англ. — 
заефог, укр. — бчна панель. Это но- 
бор вкладок, расположенный в левой 
части окна, содержащий «горячую» ин- 
формацию с разных сайтов (рис. 1). 
Открыть или спрятать боковую па- 
нель можно нажатием клавиши Е9, а за- 
глянуть в ту или иную из вкладок мож- 
но, щелкнув по ее «ярлычку». Следует 
также отметить, что существует два ви- 
да вкладок: условно говоря «функцио- 
нальные» (Поиск, Журнал посещений, 
Закладки, Адресная книга) и «пользо- 
вотельские», каждая из которых «завя- 
зана» на какой-нибудь сетевой ресурс. 
Настройка внешнего вида боковой 
панели производится с помощью опции 
Налаштувати @чну панель, которая пря- 
чется за кнопкой Вкладки (рис. 2}. В поя- 
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вившемся окне можно выбрать отобро- 
жаемые вкладки, а также отсортировать 
их в нужном порядке (рис. 3}. 
И если с «функциональ- 


Кроме этого, была упро- 
щена система блокировки 
всплывающих окон и упров- 
ления загрузкой графики. Не- 
которые модификации произ- 
ведены внутри интерфейса, 
также улучшена общая про- 
изводительность программы. 
С полным списком нововве- 
дений можно ознакомиться 
на «англицком» языке по ад- 
ресу Ёнр://то2Иа.ога/гееазез/ 
то2 1 .4/КЕАБМЕ. ВН. 
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ными» вкладками все и так 
понятно (они изначально 
предлагаются программой 
пользователю}, то относи- 
тельно вкладок «пользова- 
тельских» такой определен- 
ности не наблюдоется, и 
—| бальшинство читателей уже, 
| наверное, мысленна посы- 
лают автору конструктивное 
предложение: «Заканчивай 
трепаться, говори, где их 
броты» ©. Поэтому закан- 
чиваю трепаться и отвечаю: 
| лучше всего на Вр://ммч. 
| яЧефаг.ги (рис. 4). 
Установить заинтересо- 
\ вавшую нас вкладку до без- 
образия просто (пуской это 
будет, к примеру, вкладка 
для новостного ресурса 
1епю.Ви). Заходим на стра- 
ничку с каталогом вкладок 
Анру/ /54еБаг.ги/Чиедогу.рёр, ВЫ- 


Дивтася такох 
Пошук 
Захладня 
Журная 
Арест ката 


бираем нужную категорию (СМИ] и но- 
жимаем кнопочку АЯ напротив заин- 
тересововшей нас вклодки. После это- 
го «Мозилла» переспрасит нас, дейст- 
вительно ли мы хотим добавить новую 
вкладку (рис. 5}. Утвердительно ответив 


"балансе аква 
Зуреме Вр Ньтойтрояйий 2. — 


- № Рис.5 
на поставленный вопрос, мы получим 
возможность постоянно созерцать на 
своей боковой панели «ленту» послед- 
них новостей (рис. 6}. 

Следует также отметить, что ЭщеБаг.Ви 
является ноиболее полным русскоязыч- 
ным каталогом «боковушек» (гут их со- 
броно более 220 штук). А тем пользо- 
вателям, которые не найдут здесь под- 
ходящих для себя элементов боковой 
панели, можно рекомендовать продол- 


| 


_Софи-провирка 


жить поиски на ВНр://Чтох.ога/ | “ава 


Мевсаре/ Э1ЧеБаг. 
Дракон-полиелок 


Раз уж мы заговорили о бо- 
ковой панели, то, для примера, 


«РЕКЛАМА» РЕКЛАМА НА 
БОКОВУШКАХ «/РЕХЛАМА> т 


На День Рыбака 
Тихоокеанский флот потерял 
10 вагонов боеприпасов 
Новый Правительственный 
Совет Ирака назначит всем 


любимым мною омитоад-ме- 
неджером НазВСе! (внр:/ /мумим. 
ататхезой. сот). Но после выхода 
этой публикации отдельные не- 
сознательные читатели, па не- 
понятной причине до сих пор 


я не могу не описать парочку а продолжающие испопьзовать 
пожизненную пенсию В 
вкладок, с помощью которых |Чечнев результате другие «качалки» ©, начали пи- 


можно существенно расширить 
возможности «Мозиллы», пре- 
вротив ее, ни много ни мало, — 
в профессионального лингвиста. 
Итак, если вы пока еще не 
научились читать Шекспира, Ге- 
те и Дюма в оригинале, а уро- 
зуметь содержимое розных бур- 
жуйских ме-страниц зачастую 
необходимо прямо сейчас, то 
весьма вероятно, что вом дово- 
дилось использовать разрабо- 
танную компанией ПРОект МТ 
утилиту МеБ\Мем из пакета РЕОМТ. Вещь 
это довольно удобная, но сам по себе 
«Промт» весьма недешев, и обзавестись 
лицензионной версией этого очень мощ- 
ного переводчика по карману далеко не 
каждому. Поэтому будем заменять его 
совершенно бесплатной «Мозиллой»! 
К счастью для нас, «ПРОект МТ» под- 
держивоет в сети ресурс Вир:/ /м\им. 
напзюе.ги, на котором с помощью тех- 
нологии РКОМТ’а, можно совершенно 
бесплатно переводить иноязычные тек- 
сты и сайты на русский язык и обратно. 
Мы же, посредством специальной 
вкладки на боковой понели, научим «Мо- 
зиллу» напрямую обращаться к Тгапз- 
юе.Ви за переводоми интересующих нас 
интернет-ресурсов, превратив таким об- 
розом наш браузер в самый настоящий 
онлайн-переводчик. 


героа Граждам 


Германии 


Для этих целей заглянем на ЭеБаг.Ви 
и установим вклодку РЕОМТ из катего- 
рии Интернет. Теперь, к примеру, сайт 
СММ станет хоть немного понятней 


(рис. 7) ©... 


бловарный запас 


А постигнуть глубинный смысл раз- 
ных незнакомых слов, имеющих украин- 
ское, белорусское, английское, поль- 
ское и русское происхождение, можно 
с помощью вклодки, котороя научит «Мо- 
зиллу» обращаться на сайт ВИр:/ /мичим. 
зюупук.ога (рис. 8). 

Эта вклодка называется ЗючупуК и то- 
же находится в разделе Интернет ката- 
лога ЭюеБаг.Ки. 


Качаем по-разноми 


В предыдущей статье я описал проце- 
дуру интеграции «Мозиллы» с безмерно 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


нападения боевиков погибли 
2 военноспужашия, 5- 
ранены Израиль устранит 
Арафата, если тот будет 
‘мешать Махмуду Аббасу 
Участники исламской 
конференции призвали 
мусульман к борьбе с 
катитализмом Чернокожая 
певица оскорбила память 


США могут отказаться от 
болышнинства военных баз в 


зат ордае: 13.07 1440 


сать мне письма с просьбами 
разъяснить специфические ню- 
ансы взаимодействия броузе- 
ра с их любимыми «файлока- 
чательными» утилитами. 

Я же, демонстрируя свою 
вредность и экономя место, 
ничего объяснять не буду ©, 
а переодресую всех поклон- 
ников ПоммпюаЯ Ассаегоюг 
Роз, Егезй Ромлюод, Сенды, 
ВеСе! Вашхе и некоторых дру- 
гих нелюбимых мною «кача- 
лок» на страничку ЁНр:/ /рюдтдос.тоддеу. 
ога/митаом А. ни, где укозано, как «под- 


ой войны 


ЭМЕКТРЫФИКАННЯ 


С Переводы] * зд 


ЭРУКРАВИСКИЙ 
оячий - 
ЕЛЕКТРИЗАШЯ > зылкана ® Хави 

ЕЛЕКТРИФКАЦЕЯ > пали > Пива 


польский 
оБИЙ 
ЕСЕКТАУНКАСА = такса > онл 
ЗАЯГлиВСКИЙ 
дИЙ 
ЕЕСТНИСАНОМ * вльлесно Хол 
ЭЕЕСТВЕЕАНОМ > рлални» © ль 


ЭЛЕКТРИФНКАННЯ 


Толкования} - 


Ве: оные ууаренывиално ночи сова зыяаним, пожалуета, 


ружить» с ними «Мозиллу». (Страница, 
кстати, на английском, но мы ведь с не- 
давних пор умеем это лело переводить ©) 


репой «Клац» 
№ КОНИрольшый «Эпитер» 


Теперь рассмотрим еще один из ню- 
ансов работы «Мозиллы», связанный с 
весьма поднадоевшей всем проблемой 
интернет-серфинга. Заключается эта про- 
блема в том, что некоторые сайты в Се- 
ти сконструированы довольна неудобным 
образом. После клика по размещенным 
на них ссылкам вместо перехода на но- 
вую страницу происходит открытие «клик- 
нутой» ссылки в новом окне браузера. 
Несомненно, такие «удобства» больше 
ориентированы на пользовстелей |тег- 
пе! Ехрогега, но и «Мозипла», будучи 
«правильным» браузером, таже изо всех 
сил старается открывать новые окна. 

При этом «драконовлодельцам», при- 
выкшим работать лишь с одним окном 
браузера, в котором могут быть откры- 
ты нескалько страниц на отдельных вклод- 
ках, было бы гораздо приятней, если 6 
появлялись не новые окна, а вкладки в 
уже существующем окне новигатора. 

Выход из такой ситуации, кок ни строн- 
но, имеется: надо золезть в настройки 
Навигатор > Вкладки (рис. 9} и в пункте 
ЕИйдкривати вкладки замсть вкон поста- 
вить голочку нопротив первой позиции 


(Ма4е-сйск, СопноНнеИсК...). Эта оперо- 
ция даст нам следующее. Если у вашего 
«мыша» имеется колесико (средняя кноп- 


Рис.9 
ка}, то щелкся им по ссылкам, вы сразу 
будете открывать их в новой вкладке (кли- 
кать колесиком, не спорю, вначале не- 
улобно, но за пару дней вполне привы- 
каешь}. Тот же результот будет достигнут 
при обычном клике на ссылку левой кноп- 
кой мыши, но при нажатой клавише сЕг1. 


Дракон- телефонист 


Как ни крути, но подавляющее боль- 
шинство отечественных интернет-поль- 


.зователей получают доступ в Сеть по- 


средством коммутируемых каналов, то 
бишь путем дозвона на модемный пул 
провайдера через обычную телефон- 
ную линию. По этой причине одним из 
существенных неудобств, возникающих 
при переходе с 1щете! Ехрюгега на 
«дроконо», является отсутствие в послед- 
нем собственной «звонилки». Причем, 
кок бы ужасно это ни звучало, но «Мо- 
зилла» пока не является стандортным 
броузером УИпдомз ©, и ей, соответ- 
ственно, приходится использовать дос- 
туп к Сети на общих основаниях. 

Эти самые «общие основания», само 
собой, выставляются в Панели управле- 
ния > Свойства обозревателя > вкладка 
Подключения. Но у пользователей, не лю- 
бящих «отдавать» доступ к Интернету для 
всех без разбора УМпдо\з-приложений, 
есть еще один резервный вариант. 

Как известно, у большинства попу- 
лярных «звонилок» обязательно есть оп- 
ция из разрядо Запустить приложение 
после установки связи. Нам же ничто 
не мешает прописать в качестве этого 
«зопускаемого» приложения путь к фай- 
лу ...\МохИа\тохИа.ехе, после чего 
«Мозипла» будет автоматически стар- 
товать после подключения к Интернету. 
Дешево и сердито, но работает ®. 


Промежуточный фимал 


Вместо завершения стотьи мне прихо- 
дится констатировоть, что до финала еще 
далеко. Интересного о «Мозилле» все еще 
можно рассказать очень много и, видимо, 
придется написать третье по счету фунда- 
ментальное исслелование по «драконове- 
дению» ©. Ну а что касается вас, увожае- 
мые читатели, то я смею нодеяться, что оз- 
накомившись с сегодняшней публикацией, 
вы сможете еще уверенней бороздить про- 
сторы Интернета на драконе по имени 
Мо?Ша — одном из несомненно лучших 
представителей семейства Броузеров! 


Запаска оля ММО 


уть предлагаемого метода восстанов- 
ления работоспособности ОС заклю- 
чается в замене попки У/тдомз на ее 
резервную копию. Для этого придет- 
ся пожертвовать 150-200 Мб дискового 
простронства, что не так уж и много при 
теперешних розмерах жестких дисков. 

Итск, сначала устанавливаем оперо- 
ционную систему (например, \Мпдо\з 98}. 
Выбирая необхолимые компоненты, не за- 
будьте включить возможность архивации 
донных, т.к. это потребуется для восстанов- 
ления системы. Теперь устанавливаем дрой- 
веры всех устройств и проверенный набор 
программ, который нам обычно необхо- 
Дим для работы, пасле чего заходим в С\Рго- 
9гат РИез, выделяем все содержимое этой 
папки, щелкаем на нем правой кнопкой 
мыши, в выпавшем меню выбираем Свой- 
ства, а в открывшемся окне ставим атри- 
бут Скрытый. Если на этом компьютере не 
ходим в Интернет, то после очистки кор- 
зины и попки Тетр, которая лежит в попке 
\МИпдом, можем приступоть к архивации. 

Если компьютер подключен к Интер- 
нету, и мы пользуемся электронной по- 
чтой, нам нужно принять меры для со- 
хранения банка сообщений. Такие поч- 
товые клиенты, как Те ВаН хранят эти 
сообщения в папке, где они установле- 
ны, а вот штатная программа от \У\Мт- 
ом ОиНооК Ехргез$ хранит почту в не- 
драх попки М/тдо\,, которую, в случае 
чего, нам придется сносить. 

Для того чтобы обезопасить банк со- 
общений в ОцНоок Ехргез5, в меню Сер- 
вис в верхней части окна пропраммы вы- 
бираем пункт Параметры, а в открывшем- 
ся окне — вкладку Обслуживание, жмем 
кнопку Банк сообщений и меняем место- 
расположение папки банка сообщений. 

Теперь все готово для начала архи- 
вации папки \Мпдом5. Проведем ее в 
два этопа. 

Заходим в Главное меню > Програм- 
мы > Стандартные > Служебные > Ар- 
хивация данных. 

При первом запуске программы ар- 
хивации появится окно, предлогающее 
поиск устройства для создания архивов, 
и если таковых у нас не имеется, жмем 
«нет». В открывшемся окне выбираем Соз- 
дать новое задание архивации и жмем 
ОК. В следующем окне выбираем Архи- 
вация выбранных файлов и жмем Далее. 
Теперь в дереве попок выбироем попку 
\МИпЧомз, жмем Далее, после чего в поя- 
вившемся окне выбираем опцию Все вы- 
бранные файлы и опять жмем Далее, и в 
этом «Долее» указываем название и ме- 
сторасположение будущего архива. Ок- 
но, предлагоющее выбор способа архи- 
вации, оставляем без изменений, а в сле- 
дующем окне выбираем имя задания 
архивации и жмем кнопку Запуск. 

Процесс архивации, в зависимости 
от «толщины» папки УИтаоч, длится при- 
мерно 10 минут. После его окончания 
просматриваем файл отчета, ножов кноп- 
ку Отчет в верхней части окна. Из от- 


Владимир ВОЛОЩУК 
уоюзсНик200 1 @тай.ги 


Самострой 


Эта статья для тех, кто уже не испытывает былого умиления при 
переустановке У/тдом/5 после очередного «краха» и не желает 
просиживать часами за компьютером, заново устанавливая драйверы 
устройств, настраивая удаленные соединения, учетные записи 
электронной почты и локальную сеть. 


чета видно, что не все файлы были зо- 
архивированы, потому что некоторые из 
них были заняты во время архивации. Но 
не расстраиваемся — после замены пап- 
ки \ММтдомз на разархивированную сис- 
темо запустится и без этих файлов. 


Следующий этап — распаковка архи- 
во. В окне программы архивации выби- 
раем вкладку Восстановление, при не- 
обходимости указав путь к архиву, а в 
окне восстановления ставим отметку на 
диске С. В меню выбора места воссто- 
новления выбираем пункт Другое раз- 
мещение и указывоем любое место за 
исключением С:\ — здесь ведь уже име- 
ется папка УУтао\, а менять ее сейчас 
нам не нужно. После всего проделанно- 
го жмем кнопку Запуск, на предложение 
заменить файлы реестра отвечаем Нет, 
а при появлении во время восстоновле- 
ния сообщений об ошибках жмем ОК. 

По окончании процесса восстанов- 
ления находим нашу новоиспеченную 
попку У/тдомз и переименовываем ее, 
например, в Мтаомз, после чего пере- 
мещоем ее прямо на диск С. 

Долее, нам необходимо на время по- 
менять местами старую и новую попки, 
для того чтобы из-под новой сделать ре- 
зервную копию старой, скопировав на 
этот раз все файлы, т.к. ни один из них 
не будет занят во время архивации. Это- 
го уж никак не позволит \МИпЧо\м$, нам 
придется работать в РОЗ. 

Для удобства воспользуемся файло- 
вым менеджером МС или УС. В меню Пуск 
выбираем Завершение работы, пункт Пе- 
резагрузить компьютер в режиме М5- 
РО$, жмем ОК. После перезагрузки в 
М5-2О5$ набираем в командной строке 
путь к своему файловому менеджеру, но- 
пример, р:\ус\ус и жмем Етег. Далее, 
на синем экране выбираем папку МИтаом 
и переименовываем ее с помощью ко- 
манды вепмох (Е6), например, в Зтфомз, 
а нашу папку Мтдом$ — в У/тдочз, после 
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чего перезагружаем систему. УИптдом5 
благополучно запускается, но уже с но- 
вой папки, и ничто нам теперь не поме- 
шоет известным способом заархивиро- 
вать нашу «основную» папку (теперь Зи 
403} полностью, т.к. она перестала быть 
системной и файлы ее не заняты. 

В задании архивации удобнее всего, 
на мой взгляд, дать архивному файлу имя 
У/тЧомз. ак и запрятать его куда-нибудь 
подальше, а ранее созданный архив те- 
перь можно удалить. Перезагрузившись 
в РО$, переименовываем в обратном 
порядке наши папки, а возвратившись в 
МУ/пдо\з, удаляем ненужную. 

Также следует скопировать в отдель- 
ную папку все файлы корня диска С, 
(кроме тех, конечно, которые мы сами 
создали); сделать это можно прямо в 
МИпдо\з, только проверить, разрешен 
ли показ всех файлов в свойствах пап- 
ки. Эти файлы при случайном повреж- 
дении или изменении можно также во- 
зобновить, не перезагружаясь в РО5. 

Некоторые могут возразить: «Что это за 
система восстановления, если она рабо- 
тает из-под самой операционной систе- 
мы<» Да, в самом пиковом случае, когда 
операционная система не способна загру- 
жаться вообще, мы не сможем воспользо- 
ваться программой архивации для распо- 
ковки архива МИпдо\з. с. Но в этом случае 
мы можем заново установить операцион- 
ную систему, а затем с помощью програм- 
мы архивации распаковать известный нам 
архивный файл прямо на диск С с после- 
дующим переименованием, как описано 
выше, затем зоменить все фойлы корня дис- 
ка С на копии и перезагрузить систему. 

После удачного запуска УУт@ом 
сразу заходим в папку Ргодгат Ейез и уда- 
ляем все папки, которые не скрыты (ес- 
ли помните, перед архивацией мы при- 
сваивапи атрибут Скрытый всему содер- 
жимому этой попки} — они уже не имеют 
к системе никакого отношения. 

Таким образом, мы возвращаемся 
почти к точной копии операционной сис- 
темы на момент архивации, со всеми 
настройками и установленными дрой- 
вероми. Старую попку *тдомз теперь 
можно удалять, предварительно прове- 
рив ее Рабочий стоп — чтобы точно 
знать, что мы там ничего не забыли. 

Еще проще держать на диске уже 
распоакованную копию папки У/тдом$ — 
тогда уж точно систему переустанавли- 


вать не придется. 


 Софинирибиука 


= 


МОЙ КОМПЬЮТЕР | 


Микроюконопись 


Дмитрий ака Сгипдег КОШЕВОЙ 7 


Козреуоу@тКзапе! —^ 
ВИр:/ /ммим.ЧКраде.тКза.пе! 


Каждый программист когда-нибудь сталкивался с проблемой 
эстетичности своего детища. Стандартная серость МИпдоиз уже 
надоела, и программисты занимаются всяческими украшательствами: 
рисуют свои формы (круглые, квадратные окна), создают свои 
компоненты (АсНуеХ), меню и, конечно же, — иконки. Именно иконки 
являются лицом программы (ехе, 0! или осх-компонента). 


Краюкое оинсапие МистоАРЕ 2 


Статус: распространяется совершен- 
но бесплатно, что, согласитесь, не мо- 
жет не радоваты 

Размер: сом ЕХЕ-файл занимоет 330 Кб. 

Требования: любой ПК слюбой вер- 
сией \Итдо\м5, а также обязательное 
наличие М$УВУМ60.0Щ. в системной пап- 
ке (ИИпаоуи$\ учет), ведь все-таки М: 
сгоАй — это детище Увиа! Ваза. 

Автор: следует отметить, что автор 
этого шедевра — Стюарт Пеннингтон — 
достаточно известен в среде Мис! Во- 
«-пропроммирования. На его счету гран- 
диозные проекты: НТМЁ-редакторы, ЕТР- 
клиенты и многие другие программы для 
рядового мипдомз-программиста. 

Год: 2001. 

Скриншот: смотрите рисунок 1. 

Скачать МсгоАй можно с моего сай- 
та либо с разнообразных Увис! Ваяс- 
ресурсов (впервые о МегоАп я узнал на 


ВЬ Рис.1 


ВНр:/ /ммиммЬзтеев.го и на ННр:/ Ими УЬгоз ап. 
сот}: ВИр:/ /ммиу.ЧКраде.тКза!.пе!/Тез/зоН/ 
писгоай.гаг (в КАЕ-архиве размер всего- 
навсего 80 Кб). 


Пиюсы [шк больное) 


Довайте для начала ознакомимся со 
всеми плюсами программы. Естественно, 
все перечислить мне не удастся (котя силь- 
но хочется ©}, поэтому выделю только 
основные моменты: 

У создание КО-и СИЕ- файлов с роз- 
мером 16х16, 32.32 и 48х48 пикселей; 

У сохранение, редактирование, пе- 
чать файлов; 

У есть функция Ехтась которся по- 
зволяет вскрывать ресурсы (*.гез}, ком- 
поненты (*.#, *.осх} и, собственно, про- 
граммы (*.ехе); 


= т ‹ 


У есть функция создания * гез-файпов; 

У функции рисования: выделение, ка- 
рандаш, резинка (пастик), пипетка, зо- 
ливка, создание геометрических фигур 
(линий, квадратов, кругов}, установка 
«прозрачности» иконки; 

У функции редактирования: копиро- 
вать, вставить, вырезать, выделить все, 
отменить, повторить; 

У вклодка меню /[таде позволяет но- 
клонять и переворачивать картинку. Ток- 
же есть возможность создания симмет- 
рии (в частности, осевой). Это позвопя- 
ет нарисовоть половину иконки, нажать 
на кнопку и другую половину програм- 
ма порисует автоматически; 

У есть утилиты для работы с цве- 
том — уей, перевод картинки в чер- 
но-бепый формат, создание гродиентов 
{круговых или линейных). 

Но это еще не все! Осталось самое 
интересное и полезное! МегоАм скром- 
но скрывает меню Ех (Функции), на ко- 


` тором хочется остановиться подробнее. 


Итак, первая функция — Ада ТехЕ Пу- 
маю, многие из вас хотя бы чуть-чуть знд- 
ют английский язык © и смогли перевес- 
ти ее название. «Добавление текста» — 
прикольная фича, которая позволяет встов- 
лять текст любого шрифта, размера и 
цвета в вашу иконку. Причем все свой- 
ства текста остаются! То есть выбранный 
вами шрифт, размер и цвет переносится 
на координатную сетку иконки в точно- 
сти с выбранными параметрами] 

Вторся функция — Виютге — позво- 
ляет создавать иконки-кнопки. Нарисо- 
вов обыкновенную иконку, вы всегда 
сможете превратить ее в кнопку! По- 
вторное применение этой же функции 
увеличит выпуклость иконки и т. д. 

Совет: нарисовав иконку, нажмите 
дважды (или больше раз} Вуюпйе, затем 
сохраните полученную иконку с именем 
БиНоп1 со. Теперь воспользуйтесь функ- 
цией /таде\Ер Уетса!и сохраните икон- 
ку с именем БиНоп2 со. В результате по- 
лучится две иконки-кнопки, различие в 
том, что одна — нажатая, а вторая — 
нет. Этот прием полезен тем, кто хочет 
создать свою собственную кнопку. 

Третья функция (моя любимая, в ос- 
новном именно она сделала программу 
«грандиозной») — Сарнле. Она позво- 
ляет копировоть в 1СО-формат любое 
изоброжение с экрана! Любой фрагмент 
интерфейса любой программы можно 


превратить в иконку Например, я ре- 
шил «украсть» индикатор языковой поа- 
нели в системном трее. Для этого я на- 
жимаю Сарге, после чего навожу кур- 
сор на нужную «цель» (в данном случае — 
трей, см. рис. 2) и кликаю мышкой. Те- 
перь у вас есть иконка-трей (рис. 3). 


Рис.3 

Совет: таким варварским © спосо- 
бом можна вытаскивать иконки из всех 
программ. Новодите на нужную иконку 
и... вперед ©. Только помните, что на 
иконки авторские права распространя- 
ются так же, как и на саму программу. 
Поэтому лучше изменить фон, основной 
цвет, всю цветовую гамму, местонахо- 
ждение иконки и т.д. Это всегла булет 
вашим «олиби» — никто не сможет до- 
казать, что иконку нарисовали не вы. 

Совет 2: лучше не используйте пре- 
дыдущий совет ©. 


Муииосы 


Теперь, как всегда, пришло время 
ложки дегтя ©. 

Минус я нашел только один. Конечно, 
он незначителен, но все-таки — МсгоАй 
при первом зопуске ассоциирует !СО- 
файлы с собой. Когда же я попытался от- 
крыть из ехрогега 1СО-файл — отрылся 
только сом «МикроАрт» без иконки ®. 
Написал сообщение об ошибке, и все... 

Нодеюсь, что автор исправит эту 
ошибку в следующих версиях. 


место вывода 


Вместо вывода хочу дать последний 
совет: обращайте внимание на иконки, 
ни в коем случае нельзя забывать о них! 
Именно с них начинается просмотр ва- 
шего экзешника. А вы, новерное, знае- 
те по себе, что некрасивая картинка 
почти сразу же создает неблогоприят- 
ное впечатление о программе в целом. 
Как говорится, встречают по одежке — 
и только потом, после первой встречи, 
будут смотреть на глюки, и все прило- 
гоющиеся недоработки с ошибками ©. 

Улачи вам в программировании и... 
рисовании иконок. 


30-осмотр 


основном при создании подобно- 

го софта разработчики ориенти- 

руются на графические файлы — 

*.6тр, *рд, * Жи т.д. Сегодня мно- 
гие просмотрщики «видят» не только гро- 
фику, но и видео, звук и даже флэш-ани- 
мацию. Но и этого может оказаться не- 
достоточно. Если вы занимаетесь 
ЗО-прафикой, то не раз сталкивались с 
ситуацией, когда трехмерный редактор 
подолгу загружает сцену, а в результо- 
те вы обнаруживаете, что выбрали не 
тот файл. Для того чтобы подобных ко- 
зусов с вами больше никогда не проис- 
ходило, используйте ЗВ Мемегы. О не- 
которых из них мы поговорим сегодня. 


ЗИ Вгомзег Рго 6.1 


ВНр;/ /мимими.тооюо.сот/ршаз/ 

домтщоаЯ/ЗОВгомизег.ехе 

Разработчик: Мооюс[ зоН\маге 

(Бир:// мм. тооюо[5. сот 

Статус: зНагемиоге, $39 

Интерфейс: английский 

ОС: \Мпаомз 95/98/Ме/МТ/2000/ 

ХР 

Размер: 8.2 Мб 

30 Вгомизег (рис. 1}, как и большинство 
программ, предназначенных для предво- 
рительного просмотра файлов, состоит из 


30 Вгомизег Рго.. 


двух утилит — броузера (менеджера фой- 
лов, выполненного по типу виндовского 
проводника] и, собственно, самого выюве- 
ра (рис. 2). В процессе работы програм- 
мо может находиться в системном трее ря- 
дом с часами, время от времени приходя 
нам на ПОМОЩЬ. 


Одно из важнейших требований, предь- 
являемых к любой программе-просмотрщи- 
Ку, — это число поддерживаемых фарматов 
(Чем больше, тем лучше). В ЗВ Вгоммзег их 
около шестидесяти. Для программ такого 
уровня это не очень много, но и не моло. 
Кроме 20- и ЗО9-форматов, ЗВ) Вгомузег ото- 
бражает содержимое * Ни -страниц. ИЗ на- 


Сергей БОНДАРЕНКО 
Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


ЫасКтоге_5_пКуафоо.сот 


бофи-зароороб 


День за днем на вашем винчестере накапливаются все новые и 
новые файлы, пока наконец их количество не становится просто 
огромным. А если нужно выбрать какой-то один, необходимый вам 
в данную минуту, это оказывается очень даже нелегко. Для того 
чтобы было легче ориентироваться среди файловых «завалов», су- 
ществует много самых разнообразных вьюверов [от английского 
слова мемег — «программа просмотра»), от всем известной АСО- 
Зее до вышедшей недавно ИпйАЛемег. 


бора графических фойлов можно создать 
анимированный *.0й или видеофайл *.см. 

Если программе указать какую-нибудь ди- 
ректорию с файлами, ЗО Вгомузег проанали- 
зирует ее содержание и отобразит в правой 
части окна содержимое каждого документа 
(Разумеется, если формат поддерживается 
прогроммой). Визуализация ЗО-моделей осу- 
ществляется посредством ОрепСЁ. Двойной 
клик по файлу позволяет более детально изу- 
чить его содержимое в окне выювера. Тск, 
например, трехмерные обьекты можно пе- 
редвигать и вращать. Кроме этого, есть воз- 
можность просматривоть каждый составной 
объект по деталям, для чего в списке ОЦесв 
Из! необходимо укозоть, какие компоненты 
не должны отображоться. 

Если втрехмерной сцене имеются слож- 
ные модели с большим числом полигонов, 
визуализация токого объекта будет нагру- 
жать системные ресурсы и тормозить ро- 
боту в целом. Для этого случая разработ- 
чики Мосюоб ЗоН\маге интегрировали в 
ЗВ Вгомузег один из своих известных про- 
дуктов Роудоп СгипеПег Орйптег. Этот до- 
полнительный модуль предназначен для оп- 
тимизации модели, которая достигается пу- 
тем уменьшения количества палигонов без 
существенного изменения геометрии объ- 
екта. Включается оптимизация следующим 
образом: просматрився какой-нибудь трех- 
мерный объект во вьювере, кликните на 
нем провой кнопкой мыши и в контекстном 
меню выберите Тооб > Роудоп Сгипепег 
(или воспользуйтесь сочетанием клавиш 
СЕх1+961еЕ+Р). Роудоп СгипсНег выпол- 
нит оптимизацию сцены, что займет неко- 
торое время. После этой процедуры вы 
сможете без труда работоть доже с самы- 
ми «навороченными» моделями. Если же 
результат вас не удовлетворил, попытсй- 
тесь сами поуправлять уровнем оптимизс- 
ции, передвигоя ползунок Орйпихайоп ок- 
на Роуадоп Сгипевег. Кроме этого, можно 
регулировать настройки оптимизации и на- 
блюдать за текущим числом полигонов, ко- 
торое отображается в процентном соот- 
ношении до и после обработки. 

ЗР-модель может отоброжсться в од- 
ном из четырех режимов: в виде сетки (МИге- 
фгате), грубо (Яо, при включенном сгло- 
живании (ЗтооН]) или в режиме отобро- 
жения текстур (ЕпаЫе Техиппо} (рис. 3]. 
Возможно также отображение в смешан- 
ном режиме, когда модель прелстовлена 


в режиме стложивания, но при этом видна 
сетка. ЗО Вгомузег позволяет автомоатиче- 
ски чередовать просматриваемые файлы 
в режиме слайд-шоу, причем делать это 
можно по определенному критерию (ско- 


жем, только трехмерные сцены или только 
растровые изображения). 

Еще одной удобной «фичей» программы 
можно назвать функцию быстрого запуска 
виндовских приложений прямо из окна ЗВ 
Вгомузег. Для этого нужно поднести курсор 
мыши к нижнему краю окна программы, где 
появится панель, напоминающая виндов- 
скую панель задач СилсКаипсй. Прогром- 
мы для быстрого запуска можно выбрать са- 
мостоятельно, указав путь к файлу прило- 
жения. Но даже если этого не сделать, З0 
Вгомузег сам занесет на панельку те утили- 
ты, которые, по его мнению, вам могут по- 
надобиться, например, ЗО-покеты, браузе- 
ры, программы для обработки видео и тд. 

Для того чтобы пользоваться ЗР-про- 
смотрщиком, вовсе необязательно его по- 
купать, поскольку Мооюс[$ ЗоЙ\уаге вы- 
пускает также «облегченную» фриварную 
версию программы. Называется она ЗВ 
Вгомузег ЦОН 6.1. Конечно, в ней нет не- 
которых функций, в частности, недоступна 
опция оптимизации и сохранения сцен как 
изображений, но это все же лучше, чем 
ничего. Ссылка вот: Внр:/ /миим.тооюоБ.сот/ 
рмойтз/дочитос/ ЗОВгомзе ШоНьехе (6.6 Мб}. 


АНегоз ЗП 2.1 


Вир:/ Ими. пеозой.го/Йез/ аИегоз.7р 
Разработчик: НопНек ЗоН\/аге 
(Нир:/ /миич.Иобнек.сот/ аНегоз) 

Статус: зПагемисге, 529 

Интерфейс: многоязыковая под- 
держка (в т.ч. русский) 

ОС: У/тдом5 95/98/Ме/МТ/2000/ 
ХР 

Размер: 2.9 Мб. 


| Софии- гардероб 


Несмотря на то, что размер инстал- 
ляции этой программы заметно меньше, 
чем у ЗР Вгомзег, по своим Функцио- 
нальным возможностям АНегоз ЗВ прок- 
тически ни в чем не уступает конкурен- 
ту. Прежде всего, хотелось бы похво- 
лить разработчиков за оригинальный 
красивый интерфейс (рис. 4). Встроен- 
ноя в программу поддержка скинов по- 
зволит вам самим выбрать такой внеш- 
ний облик программы, который больше 
всего соответствует вашим вкусам. 

Правда, придется поначалу немного 
привыкнуть к управлению менеджером 
файлов (рис. 5}. Для того чтобы зайти в 
какую-нибудь папку, достаточно ее про- 
сто выделить. Управлять ЗО-объектами 
очень легко и удобно — левая кнопка 
мыши врощает модель, правая — при- 
ближает или удаляет. В нижней части ок- 


на программы имеются так называемые 


«заклодки», по которым можно быстро 
перейти к недовно просмотренным фай- 
лам. Поддерживаются форматы всех ос- 
новных ЗР-редакторов — На \И\/оуе, Зо{- 


— № Рис.5 

итоде, ЗОЗидюЮМАХ, Мауа и так да- 
лее. Приведем их подробный список: 
Зат, Зап, 34$ (ЗВ Зоо), азс, азе, сАа, 
соБ, да (9\92000 не поддерживается], 
ахЬ, ахр, део, м, И, №, №, Мо, тах, пп 92, 
паЗ, па |, п, пдо, об, оф, оН, рес, ри, 
рго, гох, зсп, зрх, $Н, т, ммп, х, хя. Ток- 
же АНегоз ЗР позволяет просматривать 
графические, текстовые и Ннт-файлы. 

Однако не лишена программа и не- 
достатков. Просматриваемые фойлы ино- 
гда могут «подвесить» вьювер. Токое слу- 
чоется, если вы, скожем, просмотривое- 
те в АНегоз ЗО-формоат, который 
программой не воспринимается [напри- 
мер, видеофайл *.с\]). Поэтому возьми- 
те за правило включать режим отобро- 
жения фойлов по определенному типу — 
только текстовые, только графические, 
только ЗВ и тд. Спосаб отображения 
файлов вы можете выбрать при помо- 
щи кнопок на крохотной панели, рас- 
положенной под списком файлов. 


Графические файлы можно немнога 
отредактировать (сделать светлее или 
темнее, отрегулировать цветовую гамму 
ит.д.}, также существует возможность по- 
местить изображение в буфер обмена. 


Веер Ехрогавом 2. 


БНр:/ Ими поНепузрКеге.сот/зирром/ 
омипюа45/ Чомтюа4. рр ргод=4 
Разработчик: Кой! НептрНеге 
(Бир://ммлуи. ЧоНтепиврвеге.сот/ Чехр.№т) 
Статус: зПагеммоге, $249 
Интерфейс: английский 

ОС: М/паомз 98/МТ/2000/ХР 

Размер: 7.5 Мб. 

На сегодняшний день этот выювер явля- 
ется одним из пучших просмотрщиков ЗО- 
графики (рис. 6}. К его плюсам можно от- 
нести интуитивно понятный интерфейс с де- 
ревом каталогов и областью просмотра, 
а также удобное управление кнопками мы- 
ши. Как и подобает солидной праграмме, 
Реер Ехрюгойоп умеет раскрашивоть все 
объекты сцен в их собственные цвета и 
«разбирать» трехмерную сцену, включая- 
выключая отдельные модели, отображсю- 
щиеся в виде древовидной структуры. 


4. 
В 
ОЕЕР | ЕХРЬОВАТОМ 


Мезюа 2.1 


яанзыт нЕМЕЗРНЕНЕ. 


_Сорубее200З, ку Нетеириныз, А ода фооничод. 
еоооквуние, То НН Необорни 6 Он Воливку 
Горе алильвимиа сегоориве послед ыы Ноу, 


ь. Рис.6 

Во время просмотра объектов праграм- 
ма предлогает на выбор несколько вари- 
антов освещения сцены. З9-модели мож- 
но конвертировать в двухсторонние объ- 
екты. Кроме того, программа умеет 
проводить оптимизацию сцены. К сожале- 
нию, такого результата, как при помощи 


Ромдоп СгопоНег, в ЗВ Вгомзеге вам до- 
биться не удастся. В Веер Ехрюгойоп вся 
оптимизация состоит в том, что програм- 
ма после анализа сцены заменяет несколь- 
ко совпадающих вершин объектов на од- 
ну (например, при пересечении двух тел]. 

В плане же визуолизации трехмерных 
моделей этот выювер самый продвину- 
тый, среди его многочисленных возмож- 
ностей — рендеринг с применением ал- 
горитма трассировки. Таким образом, 
можно не только повращать сцену, но и 
визуализировать ее, применив отрожаю- 
щие и преломляющие эффекты. После 
завершения трассировки Реер Ехро- 
гойоп применяет сгложивающий фильтр, 
что существенно улучшает качество от- 
рендеренного изображения. Оеер Ех- 
рРогобоп понимает фойлы таких программ, 
как ЗО За, Тгиебрасе, АйозМ/омеРгоп! 
Мауа, АчюСАР, ПОН\Усуе, ЗоНтадеХЯ, 
Спето40, файлы СуиосКе и многие дру- 
гие. Кроме этого, к вьюверу можно под- 
ключать дополнительные плогины, кото- 
рые расширят списак поддерживаемых 
фарматов Беер Ехрогойоп. 

Подводя черту под всем вышесказоан- 
ным, хотелась бы отметить, что разработ- 
чикам каждой из представленных сегодня 
программ есть что совершенствовать. Го- 
ворить о том, что какой-либо просмотр- 
щик трехмерной графики во всех отноше- 
ниях превосходит своих конкурентов, бы- 
ло бы неверно. Делать свой выбор мы 
советуем вам, исходя из поставленной зс- 
дачи. Если вы работаете с высокопопиго- 
нальными моделями, то целесообразнее 
использовать ЗО Вгом”зег, ток как в нем 
присутствует функция оптимизации. Если 
вы используете вьювер для несложных про- 
ектов, то вам незачем тратиться на Оеер 
Ехрогоноп, вам будет достаточно бесплст- 
ной версии Айегоз ЗО. Попробуйте один 
из ЗО-вьюверов, и уже через короткое 
время вы забудете о том, что когда-то 
пользовались обычными, дводешными. 
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Пас на железного форваро: 


ично для меня знакомство с Кобо! 

Зоссег (боссег — с ант. футбол по 

правилам Национальной ассоцио- 

ции футболистов Великобритании) 
началось с просмотра одного необыч- 
ного матча, где в роли игроков высту- 
пали восьмисантиметровые двухколес- 
ные механизмы, гордо именуемые ро- 
ботами, хотя как по мне, так они больше 
походили на мобильные кубики Рубика. 
Задачу тренеров исполняли компьюте- 
ры, беспрестанно отдающие команды 
своим подопечным посредством радио- 
передатчика и следящие за игрой при 


помощи цифровой камеры, установлен- 
ной над мини-полем. Перед самой иг- 
рой некий профессор довально долго 
на английском языке рассказывал пра- 
вила и классификацию такого рода игр, 
а также основы тактики и мотивации по- 
ведения кибер-играков. К своему стыду 
должен признать, что слушал я тогда не 
очень внимотельно, но позже решил все- 
таки несколько расширить свои позна- 
ния в этой теме. Как основной учебник 
был использован Интернет, и в первую 
очередь из него удалось узнать, что в 
данный момент кибер-футболом зани- 
маются две организации: КобоСир (внр:/ / 
ммм гоБосир.ога} и КА (ВНр:/ /зимли Яга.пей. 
Так как они довольно сильно отличают- 
ся друг от друга, познакомимся с каж- 
дай из них отдельна. 


Первопрокоцщы кибер-фитбола 


ВКоБоСиур — это международная ис- 
следовательскся и образовательнся ини- 
циатива. Целью проекта первоначально 
являлась проверка достижений робото- 
техники и искусственнога интеллекта в 
какой-то конкретной обпасти. Причем 
организаторам хотелось, чтобы в этой 
области можно было применить и про- 
верить довольно много различных техно- 
логий. Концепция кибер-футбола была 
впервые озвучена в 1993 году. Два года 
длилась подготовка, и в ов- 
густе 1995 года было объ- 


Владимир ТКАЧУК 


уса Касбук@уа {т 


Футбол... Несомненно, самая популярная игра в мире. Он был игрой 
ХХ века и остается игрой двадцать первого. Азарт, динамика, накал 
страстей не оставляют равнодушными никого, даже роботов! 


бурне и Сиэтле еще больше увеличили 
интерес к кибер-футболу и привлекли 
много новых участников. На данный мо- 
мент для проведения игр существуют сле- 
дующие лиги: симуляция (ЭйтМойоп), пи- 
га для малых роботов [бта!-яее}, лига 
для роботов средних размеров (МааЕ- 
зе}, лига четвероногих роботов (4-е 99ед] 
и лига гуманоидных роботов (Нитопо). 
Главной целью и лозунгом организации 
является создание полностью автомоти- 
ческих роботов, которые мог- 
ли бы играть в футбол нарав- 
не с людьми. Хотя КобоСир-. 
Зоссег и является основным 
приоритетом КобоСиур, орго- 
низацией поддерживаются 
еще два проекта: КобоСир 
Везсие и КобоСир/Литог. Пер- 
вый развивает направление, 
связанное с роботами, ори- 
ентированными на спасение 
людей в случае катастроф, 
цель второго — попытки при- 
вить роботом разнообразные навыки, 
свойственные человеку, не ограничива- 
ясь одной только игрой в футбол. 


ЗО МОЖЕ Пе СИЯЮ 


Одной из лиг КобоСур, а именно той, 
в которой играют четвероногие «фут- 
болисты», полностью занимается япон- 
ская фирма $опу (вр:/ /ичич.зопу.сот}. В 
этой лиге все участники используют оди- 
наковых роботов, предоставленных $опу. 
Различие между командами — лишь про- 
граммное обеспечение, ко- 
торое каждая из них пишет 
для своих роботов сама (и с 
его помощью, собственно, и 
добивается от роботов игры 
в футбол). Каждый робот-иг- 
рок является полностью ав- 
тономным. Кроме основно- 
го двиготельного мехонизма, 
он оснащен цветной цифро- 
вой камерой, гироскопами, 
измерителями ускорения, ин- 
фракрасными и контактны- 
ми датчиками, разговорным 
устройством, а также сте- 
реомикрофонами. Програм- 


явлено о первой междуно- 
родной конференции по 
этой теме, а также о про- 
ведении первых матчей с 
участием роботов. В июле 
1997 конференция и игры 
состоялись в Японии. По- 
следующие соревнования в 
Париже, Стокгольме, Мель- 


мы управления пишутся на 
языке С++. Далее програм- 
ма загружается в помять ро- 
бота. В каждой команде 
играет по три робота, ос- 
новной задачей которых яв- 
ляется забить как можно 
больше мячей в ворота про- 
тивнико. 
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1Е50 — есть такая комаюса 


Наряду с такими серьезными корпо- 
рациями, как Зопу, компания (ЕСО 
(Бнр:/ /мимедо. сот), которая зачастую ас- 
социируется лишь с детскими конструкто- 
рами, также заявила о себе на поприще 
Боро! Зоссег. В 1998 году в Париже на 
очередном КобоСур впервые были пред- 
ставлены роботы, собранные из комплек- 
тующих (ЕСО. Для контроля нод робото- 
ми использовалась система 
1ЕСО МИМО$ТОЮМ$ ЮСХ 
Компания хотела продемон- 
стрировоть, во-первых, что 
ее роботы хорошие футбо- 
листы, не хуже других, более 
продвинутых и сложных, а во- 
вторых, что конструкторы 
1ЕСО подходят для того, что- 
бы в краткие сроки и с ми- 
нимальными затратами соз- 
довоть роботов, пригодных 
для решения широкого спек- 
тра задач. Еще одним достоинством то- 
ких роботов является сравнительно про- 
стое прогроммирование их А! (искусст- 
венного интеллектс). А благодаря тому, 
что игроки полностью собираются из кан- 
структора, заметно упрощается их даль- 
нейшся модификация и олаптоция под кон- 
кретные внешние условия. 


НЕА в робототекимке 


Теперь поговорим еще об одной из- 
вестной организации, занимающейся ки- 
бер-футболом, а именно о 
Рееганоп о! егпаНопа! 
Коро! Зоссег АззосаНопз, 
или сокращенно — НКА. Ос- 
нована она была в 1995 го- 
ду профессором Корейско- 
го института передовых ис- 
следований и технологий 
(КА!Т) Джонг-Хван Кимом 
(/опа-Нмап Кит) и первона- 
чально носила название 
АМА. Тогда предпологолось, 
что в игре будут принимать 
участие только маленькие 
роботы — МсгогоБоЕ Уже в 1996 году 
в КАЮТ был проведен первый Между- 
народный чемпионат по Кобо! оссег. В 
том же году федерация получила свое 
теперешнее название ЯВА. Сменой име- 
ни она, в первую очередь, обязана до- 
бавлению новых лиг, в которых прово- 
дятся игры, и тем, что в футбол начали 
играть не только маленькие, но токже и 
очень маленькие роботы ©. Ну конеч- 
но, роботы побольше также получили 


МСЙ КОМПЬЮТЕ 


| Компас 


прово попробовать себя на футболь- 
ном поле. Итак, сейчас федерация при- 
знает следующие типы игр. 

У Нлоо!— очеповечен- 
ная версия кибер-футбола. 
Робот должен передвигать- 
ся посредством двух ног. Вы- 
сота и ширина робота ог- 
раниченны соответственно 
до 40 см и ло 15 см, ноги 
токже не шире 15 см. Игра 
проводится на мини-поле 
220х180 см. Признаюсь, что 
прототип робото-игрока ме- 
ня не сильно впечатлил: 
слишком уж медленно он пе- 
редвигается, поочередно перенося вес 
с одной ноги на другую. Правила про- 
ведения игр в этой лиге еще только роз- 
рабатываются. 

У КПерега5о! — пига рля негумано- 
идных роботов довольно больших раз- 
меров. Игра ведется двумя командами. 
В каждой команде должен быть один ро- 
бот-игрок и до двух игроков людей. Ро- 
бот должен быть полностью автоном- 
ным, с собственной системой наблюде- 
ния и системой принятия решений. Людям 
разрешоется ставить робота на игро- 
вое поле, октивировоть в начоле каж- 
дого раунда в указанном судьей месте 
поля и забирать робота после окончоа- 
ния матча. Игра проводится на поле 
размером 130х90 см. При этом фут- 
больным мячом роботам служит желтый 
теннисный мячик. 


У Мто5о! (Мсго ВоБо! Зоссег Тоиг- 
патег!) — лига, которая возникла пер- 
вой и является сейчас самой популярной 
по версии НКА. Матч играется двумя ко- 
мандоми, в каждой из которой по три (в 
малой лиге} или по пять (в средней лиге, 
называемой также «коропевской»} робо- 
тов. Один из роботов может выполнять 
функции голкипера. Кроме того, в каж- 
дой команде может быть три игрока Но- 
то зарепз: «менеджер», «инструктор» и 
«тренер». Во время игры их полномочия 
довольно ограничены: им разрешается 
только наблюдать за роботами. Упров- 
ление же сомой игрой производят ком- 
пьютеры каждой команды. Компьютеры 
подключены к устоновленной нод игро- 
вым полем цифровой камере, команды к 
роботам поступают посредством радио- 
передатчика. Для приема сигнапа на ко- 
ждом роботе установлена антенна. Стро- 
тегию своей команды люди зокладывают 
в программу командного компьютера. 
Ввиду того, что сами роботы состоят, по 
сути, лишь из моторов и приемников сиг- 
нала, их линейные розмеры не должны 
превышать 7.5х7.5Х7.5 см. В качестве 
футбольного мяча используется оранже- 


Р 


вый мячик для игры в гольф. Размеры по- 
ля для малой и средней лиг — 150х130 см 
и 220%180 см соответственно. 

М го5 о! — лига для очень 
маленьких роботов. Прови- 
ла похожи на те, что в «ко- 
ролевской» лиге МтоЗо!: в 
командах по пять роботов 
и по три человека, только 
здесь размеры «футбопи- 
стов» ограничены куда жест- 
че: не более чем 4х4х5.5 см. 
Эти малютки играют в фут- 
бол оранжевым мячиком для 
пинг-понга на поле разме- 
ром 13090. 

КоБобо! — лига для роботов средних 
размеров, оборудованных собственной 
системой наблюдения. В каждай коман- 
де может присутствовать от одного до 
трех роботов-игроков. Один из них мо- 
жет быть вратарем. Роботы должны быть 
ПОЛНОСТЬЮ ИЛИ частично автономными. 
В случае частичной автономизации глов- 
ный компьютер команды может быть ис- 
пользован для обработки ви- 
зуальной информации, посту- 
поющей с камер роботов. 
Зодачи трех участников-лю- 
дей те же, что и в предыду- 
щих вариантах игры. 

Эйтиго$о! — этот вариант 
больше походит на нестан- 
лартную компьютерную игру, 
чем на кибер-футбол. Футболь- 
ное поле, мяч и игроков заме- 
няет одна программа-сервер, две про- 
граммы-клиенты отвечают за стратегию 
действия каждой команды. Сам мотч в 
трехмерном виде отображается на экро- 
не компьютера. Основная идея проведе- 
ния такого рода соревнований — сров- 
нение стратегии игроков, без привлече- 
ния специальных устройств (роботов). Игры 
проводятся в средней (5 игроков в коман- 
де) и большой (11 игроков} пигах. 


Сейчас НВА очень динамично роз- 
вивоется: изобретаются новые модели 
роботов, на аснове федерации возни- 
кают региональные организации. Ток, в 
прошлом году в Австрии был открыт клуб 
любителей Кобс!оссег. 


ИЯ | НОлОен 
Конечно же, создать механического 
Зидана — это вам не раз плюнуть. Для 
проектирования хорошего робота-фут- 
болиста разработчикам необходимо ре- 
шить целый ряд аппаратных и программ- 
ных проблем. Если роботы задуманы как 
полностью автономные механизмы, то 
наиболее важными задачами являются: 


У восприятие объектов на поле, вклю- 
чая мяч, ворота и других роботов; 

У распознавание роботов своей и 
чужой команды (для этого используется 
различная раскраска верхней части ро- 
ботов}; 

У определение роботом своего ме- 
стоположения на поле относительно дру- 
гих объектов; 

У общая тактика для роботов одной 
команды; 

У продумывание роботом своих дей- 
ствий; 

У предвидение действий роботов ко- 
манды-противника. 

Для разработки роботов, упровляе- 
мых из общего центра, важным является: 

У опредепение местоположения ро- 
ботов своей и чужой команды на попе; 

У определение направления движе- 
ний и скоростей; 

У определение местонахождения мя- 
ча, его скорости и направления движения; 

У прогнозирование действий против- 


ника; 


У принятие плана дей- 
ствий сразу для всех робо- 
тов-игроков, учитывая их те- 
кущие скорости и направ- 
ления движений. 

Естественно, от качества 
решения всех этих проблем 
непосредственно зависит ус- 
пех команды. Мне довелось 
быть свидетелем неудачной 
реолизации А! роботов, ко- 
гда в середине тайма один из игроков на- 
чал просто бестолково крутиться на мес- 
те. Ток продолжалось до тех пор, пока в 
него случайно не угодил мяч, чем и вывел 
его из этого «ступора». Во время игры лю- 
ди не имеют права вмешиваться, поэтому 
механические футболисты должны быть го- 
товы сами решить любые свои проблемы. 


Перспективы па будущее 


С точки зрения науки Кобо! Зоссег — 
это пример автономной системы с боль- 
шим количеством модулей или «агентов». 
Такими «агентами» являются автономно 
работающие роботы, которые в то же 
время действуют коллективно и скоорди- 
нированно. Они могут самостоятельно ус- 
танавливать порядок выполнения доступ- 
ных функций для достижения общей цели, 
обмениваться сообщениями и взаимодей- 
ствовоть между собой. Каждый робот дог- 
жен не только контролировать свои дей- 
ствия, но также учитывать позиции других 
роботов и, конечно, местоположение мя- 
ча. Поэтому такая мультиагентная систе- 
ма может найти себе применение не толь- 
ко в играх, но и в реальных технических 
приложениях. Новая технология может 
быть использована, например, в разви- 
тии беспилатного транслорта. Такся тронс- 
портная система будет включать в себя 
много различных «агентов», которые бу- 
дутраспределять задачи между собой для 
достижения оптимального результата. 

Подробней о кибер-футболе, поми- 
мо сайтов ЁНр;/ /муми.гоБасир.ога и В#р:/ / 
ммм. Яга.пе, вы можете узнать токже на 
сайтах ННр:/ / ми. гоБовоссег.сй и ВНр:/ /мумим. 
Икаст/гоБонсз. 


’ Евгений ФИДЕЛИН 
аБу-дгоир@пагод.ги 


Тема этой статьи может сперва показаться странной: действительно, ведь основным (я бы сказал, 
ежедневным ®)} занятием иеБ-мастера является увеличение трафика, а в данном материале рассмотрен 
вопрос, как ограничить доступ к вашим страницам, т.е. уменьшить этот самый трафик. Однако, исходя 


из своего личного опыта, хочу сказать, что очень часто это бывает необходимо. 


пизвикианюеяюиеркиюенку 


‚ редстовим себе, что вы создали какой-нибудь интерактивный 
| интернет-сервис (онлайн-тест, обучалку, игру ит.д. ит.п.}, при- 
| чем за свою работу, кок любой нормальный человек, хоти- 

те получить деньги. Для этого нужно сделать элементарную 
защиту, чтобы пользователь, который не знает логина и параля, 
не мог воспользоваться результатом вашего труда (а на продаже 
этих самых логинов и паролей вы и заработаете деньги). 

Или еще один пример: у вас есть важный документ, который 
вам очень часто необходим — загружаете его к себе на сайт, и 
он будет доступен вам всегда и везде, где есть Интернет. Теперь 
осталось защитить его от посторонних глаз. 


Тут возникают три различных варианта, 
давайте их обсудим. 

Вориант первый — использование ССЁ |" 
программ. Чем этот вариант плох, так это | 
тем, что не все хостинги, а в особенности 
бесплатные, предоставляют такую возмож- 
ность (см. статьи Ольги КАЛИТКИ «Приют 
для сайта», МК, №77 (250}, и «Сайт-кварти- 
росьемщик», МК №79 (252], к тому же но- 
писание таких прагромм — дело очень слож- 
ное или дорогое, уж кому кок. 

Варионт второй — использавание РНР, 
55$! и прочих им подобных. Опять-таки, не все 
хостинги поддерживают такую возможность, хо- 
тя написание на них программы (скрипта, сце- 
нария} не составляет больших трудностей. 

Вариснт третий и последний — использово- 
ние ЛауабспрЕ Не требуется никаких поддержек 
са стороны сервера, т.к. все выполняет сам броау- 
зер, к тому же язык }ома$сирЕ очень легок в ис- 
пользовании, хотя и ограничен в возможностях. Здесь я созна- 
тельно не упоминаю УВ$сиру т.к. он менее распространен и не 
облодает теми средствами, которые доступны в }омасир! (см. сто- 
тьи Констонтина НОСОВА «\В в ипостаси ЭсирЬ, МК, Ме 20, 
23, 29 (243, 246, 252]. 

Если вы (кок, впрочем, ия ©) остановили свой выбор на треть- 
ем варионте, то продолжайте читать дольше; остальным тоже со- 
ветую присоелиниться — будет интересно. 


Для начала довайте вы мысленно (а я — письменно} предстоа- 
вите механизм нашей многопользовательской защиты. 

Пусть в папке находятся страница с формой запроса логина и 
пароля (рис. 1), страницы с именами [логинпароль] Нит (для каждого 
пользовотеля своя) и «секретная» страницо. 

Идея довольно проста — пользователь вводит логин и пароль, 
сценарий }ламабсирЕ загружает страницу [погинпароль].мт, которая 
в свою очередь автоматически заменяется «секретной» страницей. 

Это все произойдет, если пользователь укажет правильный 
логин и пароль. А если нет? Произойдет попытка открыть несу- 
ществующий файл [логин] пароль] нп, что вызовет сообщение об 
ошибке 404 Мо! Еоипа, Это не столь ужасно, однако пользово- 
тель не поймет, то ли это он ошибся при вводе, то ли это про- 
блема работы сервера. Также есть вероятность того, что файл 
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с именем [логинпароль].Мт реально существует, однако никак не 
связан с «секретной» страницей — тогда загрузка этой страни- 
цы в браузер может вызвать у пользователя замешательство. 
Из-за соображений безопасности язык Дома сир! лишен ко- 
ких бы то ни было функций для работы с файлами, поэтому уз- 
нать, существует файл [логин] пароль] ит либо нет, нам не удаст- 
ся. Одноко из этого вовсе не следует, что нам придется смирить- 
ся с таким положением вещей, — мы применим одну хитрость! 
Хитрость заключоется в том, что у объекта 49 (изображение) есть 
событие Екгох, которое возникоет, когда происходит попытка загру- 
зить несуществующую картинку. Этим-то мы и воспользуемся — соз- 
дадим для кождого файла [логинпароль]№ит свою картинку [логин] па- 
роль] и, перед тем как загрузить страницу, будем загружоть соот- 
ветствующий ему файл изображения. Если при этом возникнет событие 
Екгог (ге. картинки попросту нет}, то загружать страницу мы не бу- 
лем, а выдадим сообщение об ошибке (рис. 2}. 
Реслизовав эту систему, мы получим возмож- 
ность лишать пользователя доступа к страни- 
це, просто удалив необходимое изображение. 
Аналогичную защиту необходимо внедрить 
и в саму «секретную» страницу, чтобы нель- 
зя было получить к ней доступ, введя ее имя 
в алреснай строке. Для этого мы будем пе- 
редаватьей парометр — строку [логин] {[па- 
роль]; если этот парометр окажется неве- 
рен, то пользователь автоматически перей- 
дет на страницу с формой запроса. 
Ну вот, стеорией вроде бы разобрались, по- 
ра двигаться дольше. 


Ниже приведены три листинга: для личной стро- 
ницы пользователя, «секретной» страницы и стра- 
ницы с формой запроса логина и пароля. Все они 
сопровождаются подробными комментариями, так 
что с понимонием проблем возникнуть не должно. Единственное, 
о чем я жалею, — нельзя на страницах журнала устроить «подсвет- 
ку синтаксиса», а то ведь как бы было здорово, да и понятнее. 

Тексты личных страниц пользователей имеют одиноковую струк- 
туру (См. листинг ниже}, отличаются они только именами (для на- 
чала создайте хотя бы два таких файла с именами юдт1разз- 
мог ЧТ Ыт И юдт2раззмогА2 Вт. 
<ВЕт1> 
<Веад></цеаа> 
<Боау> 
<8СЕ1рЕ 1апдчаде="Зауа$ ск#рЕ”><!— //заменяем текущую 
страницу на “секретную” 

//и посылаем ей параметр — строку "логин"+”пароль" 
зе1Е._1осае1оп.гер1асе ( ‘зескгее.Ни?1091101раззмога1' } 
//-></всх1рЕ> 
</Ъоау> 
</ВЕт1> 

Здесь для перехода на новую страницу мы ислользовали метод 
ЛосаЕ1оп.гер1асе(), чтобы промежуточная страница не заноси- 
лась в журнол броузера, и на нее нельзя было вернуться, нажав 
кнопку «Назад». Если вы булете использовать данную защиту у се- 
бя на сайте, то замените зескеё .НВЕюна имя своей страницы, а 
10491 11раззмога1 на соответствующую строку [погин] [пароль], 
которая совпадает с именем личной страницы пользователя. 
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В тексте «секретной» страницы обязотельно должен присут- 
ствовать следующий фрагмент: 
<ВЕт1> 
<ВеаЯ> 
<&11е>бесткее .Вем< /Е1Е1е> 
</Веа@> 
<Бойу опоайд="Ееве Е11епате()”> 
<всх1рЕ 1апотаде="Зауа$ск1ре"><!— 
ЕипсЕ1оп ЕезЕ_Е11епате() { //считываем параметр — 
строку [логин] [пароль] 
уаг Е11епапе = 1осае1оп.зеахсь. зе г1та(1) //преоб- 
разуем его в нижний регистр 
Е11епаме = Е11епате.ЕогомегСазе() //выводим предупреждение 
а1еге ('’Данная страница защищена паролем. \п Вы ввели: 
"+Е1]епаще) //попытка загрузить изображение 
аосимепе .1тааев [‘сьескег’].вт:с = ЕЁ11епаше + '.91Е’ 
} 
ЕирсЕф оп до _Баск() { //заменяем страницу на страницу с 
формой запроса 
Тосае1оп.хер1Тасе ( '1пдех.Бет’) 
} 
//-=></вск1ре> 
<1109 вгс="101811е.91Е” папе="свескег” Нелаве="1” изакь= 
”1" всу1е="роз1Е1оп:аЪзо1иее; вор:0; 1еЕЕ:0” опЕгког=” 
до Баск()”> 
<51>Секретные меь-материалы</1> 
</Боау> 
</ВЕт1> 
Здесь мы описали две функции: кевЕ_Е41епаше () выполняет- 
ся сразу при загрузке страницы, проверяет верность передон- 
ного параметра и выводит сообщение (рис. 3}, а до_Ъаск (), ес- 
ли параметр неверен, отсылает пользователя к стронице тдех.В!т. 
А вот листинг страницы с формой запроса логина и пароля: 
<ВЕт1> 
<Веаа> 
<Е1Е1е>Ввод логина и пароля< /Е11е> 
</Веаа> 
<Боау> 
<вСЕ1рЕ 1Тапотаае="Зауа8сг1ре"><!— //предполагаем, что 
пароль неверен 
уаг БаЯ_развмога = Етае 
ЕирсЕ1опт сВеск_ раззмога() { //считываем введенные ло- 
гини пароль 
1094п_уа]ме = аоситепеь .Еоттав [ 'сНеск_Еохи’].пвег 1од1п. 
уа]1ще 


раззмога_уа1ме = доситепе.Бохиз {[’сНеск_ |ыдаоищащиа 


Боги’ ] .пвег_раззмога.уа]ме //преобра- 
зуем их внижний регистр 

1од1п_уа1ме = 10911 уа1е. согомегСаве() 

раззиога_уа]ще = развмога уа]ме.коГгомехг 
Савзе() //троверяем заполнение полей 
формы и несоответствие их суммы слову 
“3пу1з Ре’ 

1Е (1091п_уа1ме && раззиога_уа1ме && 
( (10911 Уа1ще + раззиога_ уа]ме) != 
*11У181Ь1е')) { //предполагаем, что 
пароль верен 

Ъаа_раззмога = Еа1зе //попытка за- 


документы: 
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ве1# .1осае1оп = 1091 п уа]1шме + раззмога уа1ще + ‘’.Вем’ 
} 
} 
ЕирсЕ1оп раззмога еггог() { //отмечаем, что пароль 
неверен 
Ъа@ раззиога = егие //восстанавливаем изображение ‘с`ескег” 
Яосимепь .Зтадез|['’сцескег”].вгс = '1п%1811е.91’ //ото- 
бражаем сообщение об ошибке 
зЕабиз = ’Ошибка ввода пароля’ 
а1ег® ('Неверный пароль! Повторите ввод’) 
веабиз = '’ 
} 
//-></вст1ре> 
<Еоги папе="сВеск Еохи”> 
Тод п: <1приё буре="Еехе” папе=”ивег_Лод1п”><Ьг> 
Развиога: <1приЕ вуре="раззиога” 
паме=”азег раззмога”><Бе> 
<1приЕ суре="БаЕЕоп” уа]лте=”"Войти” 
опС11ск=”сЬеск развиога()"> 
</Еохт> 
<1119 вгс="11у181Ы1е.91Е” папе=”свескег” ве1заве="1" 
у1аЕВ=”1"” оптоаЯ=”Еезе_ раззиога()” 
ОПЕГГОГ="раввиога еггог()”> 
</Ъоау> 
</ВЕт1> 
В данном листинге описано три функции: 
У функция спеск_развиога () обрабатывает клик на кнопке «Вход» 
и служит для определения истинности введенных логина и пароля; 
У функция кезе_развмога() обработывает загрузку изобро- 
жения и, если пароль и логин верны, ноправляет пользователя 
на страницу [логин [пароль] Вит. 
и наконец, последняя функция раввмога_еггог() служит 
для обработки события опЕккохк объекта 11а. 
Если вы будете использовать приведенные выше листинги, то 
обратите внимоние на строчные и прописные буквы — Замабейри 
чувствителен к регистру. 


оВеЫ 

Чтобы наша защита работала нодежно и быстро, необходимо 
учесть еще несколько нюонсов: 

У впопке вместе с файлами [погин]пароль] т и «секретной» стро- 
ницей обязательно должна находиться стандартная страница с име- 
нем тдех.рит или пдех/Нта то может быть странице с формой запро- 
са}. Она необходима для того, чтобы пользователь, введя только имя 

каталога, не мог получить список всех файлов, нс- 
1% ходящихся в нем, — вместо этого будет отобра- 
жена стандартнся страница; 

У есливы собираетесь хранитьна сайте ну очень 
уж важную информацию ©, то существует вероят- 
ность того, что опытный пользователь, используя СС|- 
программу, сможет получить доступ к фойлам като- 
лога. Для предотвращения подобных попыток взло- 
з манасервере подуправлением ИМХ необходимо 
| изменить разрешение для каталога, запретив дос- 
туп к нему с помощью ССНтрограмм. Это мож- 
но сделать средствами ЕТР-клиента; 

У объем используемых файлов изобро- 
жений должен быть как можно меньшим, иде- 


грузить изображение 
Чоситепе .1щадез [ *сЪескег”].вгс = 1091 _ 


Затвор Куревт 


уа1 ле + раззиога уа1ие + ‘.91Е’ бью =] 
} е1зе { //иначе выводим сообщение 
об ошибке РИА 
развзиокга еггогк() 
} 
} 


БипсЕ1оп сезе_раззиога() { //если пароль верен 
1 (!Ъаб_раззиюха) { //считываем введенные логин и пароль 
уаг 1091п_уа1ме = досомепЕ .Еогив [ ' сБеск_Еоги’] .изег_ 
1о91п.уа1ме 
уатг раззмога_уа1ше = досчиепе .Еоттав ['свеск Еохт’].ивег_ 
раввиога.уа1ае //греобразуем их в нижний регистр 
10491п уа1ме = 1091п уа1ще.коГомегСазе() 
раззмога_уа1е = развмога уа]ще.ЕогомегСаве() //на- 
правляем пользователя к нужной странице 


ольный размер — 1х1 пиксель. К тому же 
изоброжение должно быть прозрачным; для 
этого надо использовать формат .9й; 

У если у вас нет специальных прогромм 
для отлодки сценариев омабсир!, советую 
пользоваться стандартными средствами браузера Мебсаре №- 
идаюг. Чтобы доступиться к консоли Ламабсир! (рис. 4}, просто 
наберите в адресной строке Захазстк#ре:. 


ы 


Мы получили легкую в реолизации и надежную в работе мно- 
гопользовательскую защиту для вашей «секретной» страницы, ро- 
ботающую в таких браузерах, как |тегле! Ехрогег 4 и выше, 
Мевсаре МемоасюЮг 4.5 и выше, Орега 6 и выше. Чтобы прове- 
рить ее в действии, загляните на мой сайт по адресу Ё#р:/ /ммим. 
аБузз-дгоир.паго@.го\Чосз\аез\Меч, данные для доступа: 109411, 
равзмога1 и 1091172, равзмога2. 


ервый источник, где можно почерп- 
нуть информацию, — это, конечно, 
сами поисковики. Как ни странно, 
они предоставляют меБ-мастеру 
вдоволь полезной информации. Мы рас- 
смотрим 5 поисковиков, которые осо- 
бенно полезны для раскрутки украинских 
сайтов. Состав «великолепной пятерки» 
таков: всемирный СоодЕ, российские Ян- 
декс, Рамблер, Апорт и украинская по- 
исковая система МЕТА. Полезная инфор- 
.мМация от каждого из этих поисковиков 
представлена в таблице. 

Как уже говорилось, вам не обой- 
тись без страницы для регистрации сайта. 
Как видно из таблицы, такая страничка 
есть у всех поисковиков. Для того что- 
бы узнать, что уже проиндексировол по- 
исковик, можно воспользоваться расши- 
ренным поиском (рис. 1}, где доступен 


поиск по определенному сайту. Кроме 
того, в расширенном поиске можно по- 
смотреть, какие ссылки на ваш сайт но- 
шел поисковик. Яндекс предоставляет 
еще и информацию о тематическом ин- 
дексе цитирования, который может быть 
найден по ссылке Внр:/ /мимуапдех.ги/су. 
Найдя в рейтинге ТИЦ ваш сайт по его 
ОН, вы можете посмотреть количест- 
во и список сходных по тематике сер- 
веров, которые на вас ссылаются. У 
Апорта и Меты отсутствует расширен- 
ный поиск, поэтому для того, чтобы оп- 
ределить, какие страницы проиндекси- 
рованы, приходится пользоваться язы- 
ком запросов (их1=ОВЬ вашого сайта). 
Очень важно знать о том, как работа- 
ет каждый из поисковиков, на какие тэ- 
ги обращает внимание, какие допол- 
нительные параметры учитывает, кок 
часто индексирует страницы. Об этом 
он может поведать и сам. Самую под- 
робную информацию предоставляют 
Гугл и Яндекс. Первый сообщает о про- 
вилах индексации и переиндексации 
страниц, причинах, по которым стра- 
ницы и целые сайты могут быть забо- 
нены, алгоритме вычисления Раде Кагк, 
мето-тэгах, файле гобовлм. Такие же 
данные предоставляет Успаех. Кроме 
таго, в разделе помощи вы найдете ин- 
формацию о Яндекс-каталоге, который 
также имеет большое значение для за- 
воевания позиций в поисковике, може- 
те проверить, как выглядят ваши стро- 
ницы для робота (в разделе Советы 


пами: развеок 


Анастасия КОВАЛЕВА 


паза 2@иа Вт 


УМей-сттройка 


Несмотря на то, что мы достаточно подробно рассмотрели вопросы 
раскрутки сайта с помощью поисковых роботов, полученных знаний 
будет недостаточно для того, чтобы стать профессиональным 
промоутером. Вам придется черпать дополнительную информацию 
из более полных источников, читать мнения специалистов, исследовать 
поведение поисковиков на различных примерах. Про раскрутку 
сайтов написано не так много книг, как про меБ-дизайн или меБ- 
программирование, а потому основным источником знаний остается 


уеБ-мастеру > Типичные ошибки}, а 
также почитать Вредные советы ©, что- 
бы точно уяснить, чего не надо делать. 
Как вам уже известно, оптимизация 
страниц начинается с анализа сайта и 
подбора ключевых слов. В этом тоже 
могут помочь поисковики. Усп4ех, Ме- 
та и Соое предоставляют информа- 
цию о самых популярных запросах за 
неделю, месяц, год. Можно оценить и 
популярность тем среди интернет-поль- 
зовотелей. Но оценить популярность 
именно тех ключевых слов, которые вам 
нужны, позволяет лишь Яндекс. Эта по- 
лезная возможность реолизована в его 
службе показа рекламных объявлений 
по запросам, которые выбирает рек- 
ламодатель (Нир:/ / Чиесгуапаех. ги). Реги- 
страция в Яндекс-Директ не обязывает 
вас к проведению рекламной компо- 
нии, зато дает возможность просмот- 
ривать статистику за месяц по необхо- 
димым вам ключевым словам и фро- 
зам. Последнее, откуда вы сможете 
черпать полезную информацию, — фо- 
румы поисковых систем. Их предостов- 
ляют Яндекс и Рамблер. У Яндекса вы- 
делен специальный раздел форума под 
Вопросы к разработчикам поисковой 
машины, на Рамблере же интересую- 
щие вас вопросы можно обнаружить в 
разделе Поиск, где помимо проблем 
поиска информации обсуждается и ра- 
бота поисковой машины, а также оп- 
тимизация страниц для Рамблера. 
Перейдем к сайтам, специализирую- 
щимся на раскрутке. Первый в очере- 
ди — Энциклопедия поисковых систем 
(ЫНр:/ /ммуим. зеагсВепотез.ги], который, как 
ясно из названия, полностью посвящен 
раскрутке в поисковиках. Здесь собран 
достаточно большой объем информо- 
ции о поисковиках — новости, статьи, 
аналитические материалы. На сайте 
можно почитать о подборе ключевых 
слов, оптимизации, повышении индек- 
са цитируемости, клоакинге и дорвеях. 
На мой взгляд, самой яркой достопри- 
мечательностью сайта является его Фо- 
рум. Количество обсуждаемых тем и со- 
общений здесь достаточно велико — 
настоящий Клондайк для оптимизато- 


Интернет. Туда мы и отправимся за дополнительной информацией. 


Окончание, начало см. в МК, №№24, 26, 27, 28 [247, 249, 250, 251) 
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ра. Здесь можно обсудить Гугл, россий- 
скую тройку Яндекс-Рамблер-Апорт, ре- 
гистроцию в каталогах, программное 
обеспечение для раскрутки сайтов, по- 
исковые технологии. Отдельно для но- 
чиноющих в форуме создан раздел, в 
котором можно задавать любые инте- 
ресующие вас вопросы о раскрутке 
миеБ-сайто. Самым популярным разде- 
лом является Успаех, КатЫег и другие 
поисковики рунета. 

Зайдя на сайт газкги\а. пе! (внр:/ /муим. 
газкгика.пей} в первый раз и осмотрев- 
шись том, мне сразу захотелось иметь 
локальную копию его у себя на жест- 
ком диске (я это и сделала с помощью 
Таероп Рго}. В отличие от предыдуще- 
го ресурса, здесь вы найдете не толь- 
ко информацию о поисковиках, но ио 
е-той маркетинге, баннерной рекломе, 
создании рассылок, участии в рейтин- 
гах. Однако основная часть посвяще- 
на все же работе с поисковиками. Здесь 
представлены характеристики зарубеж- 
ных и отечественных поисковых систем. 
Например, допустимый размер заго- 
ловков и содержимого мета-тэгов или 
размер баз данных. Подробно описо- 
ны особенности работы с каждым из 
популярных поисковиков. Собрана ин- 
формация о поисковых системах всего 
мира, начиная от Австралии и закан- 
чивая Канадой. Начинающих порадует 
ГАС, который ответит на некоторые 
распространенные вопросы. Более про- 
двинутых промоутеров должны удовле- 
творить качественные статьи, касаю- 
щиеся оптимизации страниц и регист- 
рации их в поисковиках, пошаговые 
пособия по повышению индекса цити- 
руемости и подбору ключевых слов. Дос- 
таточно подробно обсуждены на сай- 
те клоакинг и дорвеи, о которых мы 
говорили во второй части статьи. Не- 
сомненно, полезными для меб-мастера 
будут и стотистические исследования 
Интернета и рунета. 

Долее пойдем по ссылке Нир:/ /мимим. 
газкгука.сот, чтобы попасть на сайт От 
винта! (рис. 2). Это разносторонний про- 
ект, в котором вы найдете информацию 
как о работе с поисковыми системами, 


Уеб-стройка 


так и об альтернативных методах рас- 
крутки. Отличительной особенностью 
этого проекта является Телешкола Сай- 
топромоутеров. Являясь обладателем 
электронного ящика, вы сможете обу- 
чаться раскрутке меб-сайтов дистанци- 
онно. Курс содержит 18 тем, 9-я тема 
как раз и посвящена поисковым систе- 
мам. Помимо них в школе обсуждают- 
ся все возможные способы раскрутки 
(каталоги, рейтинги, баннерообмен, рас- 
сылки, группы новостей, оффлайновая 
раскрутка, обмен ссылками, генерато- 
ры трафика, партнерские программы). 
К сожалению, обучение в телешколе 
платное — $90 за весь курс лекций. Но 
на сайте хватает полезной информо- 
ции, доступной бесплатно, поэтому обя- 
зотельно загляните. Советую вам ток- 
же обратить внимание и на рассылки 
этого ресурса. 

Продвигоемся дальше. Никак нельзя 
обойти вниманием проект Энциклопе- 
дия интернет-рекламы (рис. 3} под ре- 
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дакцией Тимофея Бокарева (вир:/ /Боок. 
рготпо.ги}. Энциклопедия создана кок часть 
сайта российского огентства, специали- 
зирующегося на интернет-маркетинге. 
Сейчас она доступна не только в он- 
лайне, но и в виде печатного издания, 


ТАБЛИЦА 


которое можно купить, соответственно, 
как в онлайне, ток и в обычных книж- 
ных магазинах, к сожалению, только рос- 
сийских. Отдельнся глава посвящена по- 
исковикам. Вы можете прочитать о ре- 
гистрации страниц и процессе их 
индексации, сравнить российские и ми- 
ровые поисковики, узнать о рекламных 
площадках в поисковых системах. Ин- 
тересующие вас термины можно найти 
в глоссарии. Доступны английский и рус- 
ский варианты терминов. 

Статьи о раскрутке (в том числе и с по- 
МОЩЬЮ ПОИСКОВИКОВ] МОЖНО НОЙТИ на СОЙ- 
те для меб-мастеров Внр:/ /метачегат.го. 
Здесь поднимаются вопросы спомдек- 
синга, ограничения доступа к страни- 
цам сайта для поисковика с помощью 
знакомого нам фойла гоБовьа, подбо- 
ра ключевых слов. На сайте разобло- 
чаются мифы о поисковых системах и 
даются дельные советы по оптимизации 
страниц. Кроме того, вам доступен ка- 
талог Обмен ссылками (не забывайте, 
что ном еще нужно и индекс цитируе- 
мости повышать). В каталоге вы може- 
те найти предложения об обмене ссыл- 
ками, а токже предложить свой сайт. 

Кстати говоря, чтобы поднять индекс 
цитируемости, вы можете воспользовать- 
ся системами автоматической регистра- 
ции. Их достаточно много, но мы осто- 
новим наше внимание на нескольких 
российских. Наиболее популярна 1 Рго- 
тоНоп бузет (ВНр:// Трз.ги]. С помощью 
нее вы можете легко зарегистрировоть- 
ся почти в трех сотнях каталогов руне- 
та (рис. 4). Регистрирация с 2 до 6 но- 
чи по московскому времени бесплот- 
на. Если же вам такое время не 
подходит, придется заппатить $1. Ва- 
ша работа в системе сводится к зо- 
полнению формы для сайта (ЦВЕ, но- 
звоние, описание...) и выбору като- 
логов и разделов, кудо вы хотите 
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Поисковик — Регистрация Расширенный поиск Информация о поисковике 
млм. дооче.сот/ ммм. дообе.сот/ ммм. аооче.сот/ 

Сообе аН/ги/одауи. пати обмопсед_зеагоНаН--ги — мН/го/оБои Вит 
ммм уапдех.ги/ млмм. уапдех.ти/ } 

а: оддий.Нни адмопсед.Ннт! Мимуапдехгит/ 

РатЫег милы гатЫег.ги / млм гат Ыег.ги/ ми гатЫег.ги/ 
дос/а4А зйе.зНит дос/амапсед. НЙ Чос/абощ: ры 

Аром! сааод.арой.пи уму. арой-ги/тЮ/ 
гуз/гед/аа4.ре мебтаз. Вт 

Мею ми. тею.иа/ А 


мебтозег/аЧий.азр 


поместить меб-сайт. Система автомоа- 
тически добавляет ту информацию, ко- 
торую вы ввели в регистрационной фор- 
ме, при необходимости обрезая кон- 
тент. После регистрации в каталогах 
1Р$ предостовляет вом отчет о том, гле 
ваш сайт был добавлен, а где отклонен. 
На сайте Трзги содержится достаточно 
интересная подборка статей о раскрут- 
ке. Можно почитоть про регистрацию в 
каталогах и рейтингах, мета-поиск и ин- 
дексирование динамического содержи- 
мого. Интересен раздел Истории рас- 
крутки, где представлены рассказы \меБ- 
мастеров об их успехах в нелегкой 
рабате по продвижению \меб-проек- 
тов — очень поучительно. Еще два сой- 
та со сходными с 1ТР5 возможностями — 
ВИр:// учу гедгаюга.ги, с его помощью 
можно зарегистрироваться в 30 руне- 
товских поисковиках и катологох, и 
ВНр:/ / зубт!ег.ги, который автоматически 
регистрирует в 50 русскоязычных и 
23 иностранных поисковиксх. 

На этом остановим свое путешест- 
вие. Мы побывали на наиболее инте- 
ресных русскаязычных сайтсх, посвящен- 
ных раскрутке в поисковиках, да и сами 
поискавые системы не обошли: сторо- 
ной. Но это далеко не весь материал, 
который можно достать в Интернете. Но- 
пример, взгляды специалистов на про- 
движение сайтов в поисковиках пред- 
стовлены на достаточно известном сай- 
те СПсК2.го (Внр:/ /ммим.Искх.ги], а также 


1 К. 


на украинском сайте 
УМ/еБРгото (Внр:/ /ммим. 
меБргото.сот.иа}. Не ме- 
шало бы зайти и на сайт 
рекламного агентства 
КОКОС, которое де- 
тально рассматривает 


вопросы раскрутки (®#р:// 


ми. КоКос.сот/зеагсй-епотез). Надеюсь, что 
статья поможет ощутимо пополнить ор- 
сенал ваших знаний. Жепаю вом не ос- 


танавливаться на достигнутом и не опус- 
кать руки, если что-то не получается. 
Пусть поисковые роботы превратятся 
из врагов в добрых и верных друзей, 
которые будут заботливо опекать ваш 
сайт. 
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решить задачу 
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1ехКа@уа4т 


[23 ПЛЮНУЬ 


Ну что, отдохнули после предыдущего урока? «Как же, отдохнешь, если на дом задано целых две 
задачи», — так и слышится недовольное ворчание. А я, в свою очередь не устаю повторять, что они 
решаются за десять минут. Вы не согласны? Тогда давайте попробуем вместе... 


Продолжение, начало см. МК № 3, 8, 16, 27, 29 [226, 231, 239, 250, 252] 


Зарана №00 


Составить программу, определяющую количество ос- 
тавшихся до конца месяца дней. Текущую дату [день, ме- 
сяц} вводить с помощью оператора ВЕАРЬМ. Количест- 
во дней в феврале принять равным 28. 
Для решения этой задачи нужен лишь... календарик ©: 
изез СуЕ; // Подключаем модуль Се к программе 
уаг деп, 1, мез: ТпЕедег; // Объявляем переменные 
Ъеа1п 
С1тзск; // Очищаем экран 
ге] (‘введите дату (день, месяц), например: 3, 
6*); 
Веаа (еп, 1); // Считываем с клавиатуры день и месяц 
3Е1=2 ЕВеп шез := 28; // Определяем, сколько дней в 
указанном месяце 
ЗЕ (1=1) ог (1=3) ог (1=5) ог (1=7) ог (1=8) ог (1=10) 
ог (1=12) ЕЪеп 
шез := 31; 
1 (1=4) ог (1=6) ог (1=9) ог (1=11) ЕВеп шез := 30; 
3 := шез — деп; 
мЕ1 ее] (‘До конца месяца осталось '’,1, ‘ дней.'); // 
Выводим результат 
гереае 1611 Кеургеззе@; // Для удобства 
ела. 
Зато для следующей задачи нужно знать правила дорож- 
ного движения ©. 


Заача №21 


Водителю необходимо преодолеть расстояние в М км, 
из них М по городу. Какое при этом требуется мини- 
мальное время для прохождения всей дистанции без на- 
рушения допустимых скоростей (60 км/час по городу, 
80 км/час за городом}. М и М принимать с кловиату- 
ры. Результат выводить с соответствующими коммента- 
риями. 
вез СеЕ; // Подключаем модуль Сгё к программе 
уаг п, м, п1: Зпеедег; // Объявляем переменные 

+, 61: Веа1; 
Беа1п 
С1гвск; // Очищаем экран 
яга ке] (‘Введите расстояние в М км, из них М по горо- 
ду:'); 
геаа(п, т); // Считываем с клавиатуры расстояние в М 
км, из них М по городу 
11 :=п[Щш; // Определяем расстояние за городом 
& :=ш/ 60; // Время езды па городу 
1 := 111 / 80; // Время езды за городом 
мт1ее1п (‘Минимальное время для прохождения всей 
дистанции =’, 6+1, ‘ часов.'’); 
уг е1п (‘Из них’, ©, ‘часов по городу и’, Е1, ' часов 
за городом. '’); 
гереаЕ ипЕ11 Кеургеззей; // Для удобства 
ева . 

В условии не требуется показать время езды по горо- 
ду и за городом отдельно, но пишняя информация нико- 
гда не помешает, тем более что сделать это было не- 
трудно. 

Немножко размялись? Давайте усложним задачу №20. 


Задача №22 


Составить программу определения суммы количества дней 
любых заданных (необязательно идущих подряд} трех меся- 
цев года. Количество дней в феврале взять за 28. 

Основная сложность программы состоит в том, что нам 
дают не один, как ранее, а три месяца. Давайте-ка порас- 
кинем мозгами ©. Если месяца три, то определить, сколь- 
ко дней в каждом из них, удобно в цикле. Но если для обо- 
значения месяцев брать, например, переменные 1, 11 и12, 
то в цикл их никак не «впихнуть». Поэтому придется исполь- 
зовать массив. Вот так выглядит решение задачи: 
уаг }: Тпеедег; // Объявляем переменные 

еп: аггау{1..3] ОЕ 28..31; // Объявляем массивы 
ш: аггау{1..3] оЕё1..12; 
Ъед1ь 
иг1 Е е1п (‘введите три месяца (используя номер меся- 
ца):’); 
Кеаа (ш[1], ш[2], м[3]); // Считываем с клавиатуры 
месяцы 
Бог 3 := 1 о 3 ао // Определяем количество дней в каж- 
дом из них 
Ъед1п 
3Е1[3] = 2 ЕНеп деп! 4] := 28; 
ЗЕ (п[3]=1) ог (ш[31=3) ог (ш[31=5) ох (ш[3]=7) ог 
(1[31=8) ог (ш[3]=10) 
ог (п[3]=12) ЕБеп аеп[3] := 31; 
ТЕ (и1[3]=4) ог (ш[3]=6) ог (№![3]=9) ог (ш[3]=11) ЕВеп 
ев[3] := 30; 
епа; 
эг$Ее1п (‘Сумма количества дней месяцев = ', 
аеп[1]+аеп[2]+4еп{3]); // Выводим результат 
епа. 

Да, без матемстики далеко не уедешь, даже если знаешь 
правила дорожного движения ©. 

Вы уже, наверное, устали, поэтому будем закругляться. 
Домой я задам уже три задачи. Причем не самые простые. 


Завача №28 


Определить сумму четных строк и произведение нечетных 
столбцов массива размерностью 5хб. Вывести на экран таб- 
лицу и результаты. 


Забача №26 


Составить программу решения ввода всех четырехзнач- 
ных чисел, в которых сумма двух певых разрядов равна сум- 
ме двух провых. 

И самая элементарная — №27. 


Зарана №27 

Принять с клавиатуры и запомнить в массиве пять чисел. 
Затем для каждого из них вычислить \=З14х^2 и 7=3,14(2%}, 
где х — число из массива. Полученные результаты построч- 
но вывести на экрон. 

Но не расстраивайтесь, ведь я мог дать задачки послож- 
нее, причем — о ужас! — не три, а четыре, пять или даже 
шесть ©. И главное, не останавливайтесь на достигнутом; 
если что-то не получается — пишите. 

[Продолжение следует) 
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Продолжение, начало см. в МК, №№ 1-3, 5, 7, 9, 11, 14, 16, 18, 20, 22, 24 (224-226, 228, 230, 232, 234, 237, 239, 


241, 243, 245, 247) 
работа па ошибками 


ля ночала должен принести свои извинения всем чита- 
телям. Дело в том, что в предыдущих своих статьях я до- 
пустил несколько неточностей, которые я считаю своим 
долгом сейчас исправить. Если быть точным, таких не- 
точностей было две. Начну со вторай как с более серьез- 
ной. В стотье в №018 (241) в примере был вот такой кусочек: 
сЪагк а191е (сваг роз ‚ипз1апеда пит, сцаг гаа) 
/* ров (ст "роз1Е1оп”) — номер "цифры", которую надо 
вернуть (считая справа налево, самая правая — под номе- 
ром ноль) ; таиа (от “пипоет” — "число”) — число, из кото- 
рого эту “цифру” надо выдергивать; гай (от "гадб1х” — 
“основание системы счисления”) —то, что оно значит */ 
{СсЪаг 1; /* счетчик цикла */ 
181 апе _=пим; /* копируем сюда переданное число, 
чтобы дальше с ним творить что хотим */ 
Бог (1=0;1<роз;1++) /* столько раз, сколько проси- 
пин ®Й 
_/=каа; /* ...откусываем последнюю цифру... */ 
гебигп _%га@; /* и возвращаем последнюю цифру остав- 
шегося */ 
} 

На сомом деле это копирование (которое перед циклом) 
злесь совсем лишнее. Ведь в Сях аргументы передаются функ- 
циям «по значению», в отличие от таких языков, например, 
как Ада, Форт или Фортрон, где функции работают с «ори- 
гиналами» переданных аргументов (из-за этого я, кстати, и до- 
пустил ошибку — разбирался с несколькими прогроммками 
на фортроне, а после, перейдя к написонию этого примера, 
забыл «переключиться»). На всякий случай напомню: передо- 
ча аргументов «по значению» означает, что функции передо- 
ется не одрес ячейки самого аргумента, а адрес временной 
ячейки, в которую значение этого аргумента копируется. То- 
ким образом, это дополнительное копировоние в моем при- 
мере хотя никому и не мешает, но никому и не нужно. 

Сразу скажу, что упомянутая передача «по значению» не 
распространяется на массивы и строки, так как они в Сях 
реализованы через укозатели [об этом мы поговорим вско- 
ре подробнее: о массивах — в одной из следующих стотей, 
а о строках — уже сеголня). Я специально обращаю на это 
внимание, так как это тоже приводит иногда к ошибкам, при 
переходе, нопример, с Паскаля, в котором и массив, и стро- 
ка — это цельные объекты, которые при передаче их функ- 
циям автоматически копируются в память (сколько это может 
занимать времени при громадных размерах массива, а осо- 
бенно при свопируемой памяти, говорить не будем). 

Второе (по вожности, и первое по хронологии} упущение 
я допустил в статье в №9 (232). Когда шла речь о форматах 
в функциях ввода, а именно о шабпонах, у меня была напи- 
сано: «Для того чтобы включить в шаблон сами управляю- 
щие символы (-, ^, 1}, их надо написать там, где они не смо- 
гут управлять: крышу — не первой, а правую скобку или де- 
фис — первыми (обратите внимание: это подразумевает, что 
из этих двоих только один знак можно включить в шаблон яв- 
но — не смогут же они оба быть первыми}». Уже когда ста- 
тья была нопечатана, мне пришел в гопову один вариант, 
позволяющий их включить вместе (ни в одной из виденных 
мною док, кстати, не упомянутый). Проверил — работает. 
Смысл в чем... Для того чтобы дефис выполнял свое функцио- 
нальное предназначение (обозначал «промежуток», он дол- 
жен стоять промеж двух символов, между которыми этот про- 
межуток можно образовать; то есть левый из них должен 


быть меньше, а правый, соответственно, больше (конечно, 
не по виду, а по коду). Таким образом, если дефис стоит ли- 
бо между двумя «неправильными» символами, либо в конце 
шаблона, он тоже не будет управлять. Это означает еще; 
что нельзя задать промежуток «откуда-то до правой квад- 
ратной скобки», так как эту самую скобку компилятор при- 
мет за конец шаблона, а дефис — за простой, не управляю- 
щий символ. Ну вот, теперь все расставлено на свои мес- 
та — идем дальше. 
‚ЗЫ РОК 

А дальше пойдет речь опять о массивах и об указателях, 
на уже в новой ипостаси. Я уже несколько раз говорил о 
том, чта массивы в Сях очень тесно связаны с указателями 
(можно даже сказать, что массивы и указатели — это одно 
и то же, только записанное по-разному}, а также о том, что 
не менее тесно с ними обоими связаны строки (по сути, стро- 
ка — это тоже не что иное, как массив (или указатель} сим- 
волов]. Так вот, этой тройственной связкой теперь и займем- 
ся. Для начала поговорим о строках в «массивной» реали- 
зации, а потом через связь массивов с указателями плавно 
перейдем и к указуемым строком. Хотя, чего о них говорить — 
давайте лучше их «примерим». 

Примерчик будет ввадить строки с клавистуры, считать ко- 
личество слов и находить самое длинное слово. Если вам лень 
вводить много разных слов с клавиатуры, то напомню, что на 
самом деле клавиатура — это всего лишь умолчательный во- 
риант стандартного ввода, а этот стандартный ввод, как я уже 
говорил, можно перенапровлять. Вы можете подать вашей про- 
громме на стандартный ввод какой-нибудь текстовый файл, на- 
бров в командной строке имя-вашей-программы <имя-како- 
го-нибудь-файла, то есть указав ей этот файл знакам <. Кро- 
ме того, вы можете подставить ей в качестве стандартного 
ввода стандартный вывод любой другой программы при помо- 
щи знака |: имя-другой-программы | имя-вашей-програм- 
мы. Точно ток же вы можете поступать и со стандартным выво- 
лом вашей программы. Если вам неудобно, что он «течет в мо- 
нитор» (например, когда он там не помещается), вы можете 
либо направить вывод в файл [имя-вашей-программы >имя- 
файла — тогда, если такой файл уже есть, он перезапишется 
поверх, или имя-ващей-программы >>имя-файла — тогда вы- 
вод допишется в конец существующего файла}, только лучше 
не делайте ток с программами, которые у вас чего-нибудь спра- 
шивают, а то и за вапросами придется в этот файл лазить. Ли- 
бо же, опять-таки, можно передать его кокай-нибудь другой 
программе на стандартный ввод (к примеру, чтобы начало это- 
го вывода не убеголо выше монитора, можете передать его 
программке тоге, которая будет каждый раз «держать его за 
хвост», пока вы на очередной кусочек не налюбуетесь и не но- 
жмете ей на кнопку имя-вашей-программы |шоге (в Линуксе 
удобнее вместо тоге использовать 253). Ну и, конечно, вы мо- 
жете оба эти варианта комбинировоть, например, писать: имя- 
вашей-программы <отсюда-читать >а-сюда-писать. 

Ну а теперь перейдем к нашему строчно-массивному при- 
меру. Для ввода строк в нем можно было бы использовать 
уже такую родную нам функцию всап#(), она может стро- 
ку и на слова пробелами порешить. Но, во-первых, ни на 
что, кроме пробельных символов, она не реогирует, то бишь 
всякие там цифири, препиноки и прочие плюсы со звездоч- 
ками воспринимает за полноценные буквы. А во-вторых, до- 
читов до первого пробела, она спокойно пойдет спать, и на 
все попытки разузнать, а что же было дальше, будет мол- 
чать кок партизан. Пасему мы пойдем другим путем (особо 


пространные комментарии превращены в абзацы основно- 
го тексто — прим. литред.}: 

#1пс1таае<веа1о.6> /* Наш старый знакомый. */ 
#1пс1ае<вехг1ла.Ь> /* А здесь лежат всякие разные 
функции для работы со строками; в этом примере мы од- 
ной из них воспользуемся. */ 

Сейчос мы определим проверку символа но то, а не буква 
ли он. Тут можно бы вспомнить уже когда-то упомянутый мною 
файл ауре.м, и, в чостности, функцию (или мокрос} +ва1рва(). 
Но в вин/досовских компиляторох эта функция определяет ис- 
ключительно английские буквы. В Линуксе ее результат хотя и 
зовисит от текущей локоли (поколь — это, грубо говоря, нострой- 
ки, говорящие системе, но каком языке с вами разговаривоть}, 
но по крайней мере в локали ги КИя взаимности от 1ва1 рва () 
так и не добился. Посему пишем сами. А дабы не особо пока 
напрягаться с кодировкоми, согласимся, не мудрствуя лукаво, но 
всю нижнюю (не-05сй) половину тоблицы, тем паче что в ней ни- 
чего, кроме русских букв, с кловиотуры и не введешь. Провдо, 
если вы дадите на ввод, к примеру, фойл с псевдогрофикой, то 
ее программо тоже примет зо сомые ностоящие буквы. Но тут 
уж придется пока смириться с издержками производства, или же 
писоть отдельную версию под каждую систему (а в Линуксе — 
и под кождую русскую локаль}, ибо зоводиться с кодировками — 
это для нас пока слишком сложно. 

#аеЕ1пе 1в1еееек(с) ( ((с)>=’А’ && (с)<='7') || \ 
((с)>=`а’ && (с)<='’2') || ((с) & 0х80) ) 

Последнее условие ((с) & 0х80) означоет, что в с уста- 
новлен (ровен единице} старший бит, то есть с лежит в ниж- 
ней половине таблицы. В данном конкретном случое это ров- 
носильно условию (с)>=0х80, но в других случаях (с «не- 
сторшим» битом) «больше-меньший» ворионт запишется уже 
через дво условия. 
уо1& та1п() 

{ипв1опеа сах вех[200], /* Будем брать по одной 
строке и складывать сюда. */ 
Топдев& [40], /* Здесь будет храниться самое длинное 
(на данный момент} слово; */ 
тахТел, /* здесь — длина этого самого длинного слова, 
*/ 
1еп, /* а тут — длина текущего слова. */ 

; /* Это будет номер текущего символа в строке, */ 
ип81опе4 показ; /* а это — счетчик слов в тексте. */ 

Здесь мы уже сделоли несколько предположений, о именно: 
что вводимые строки будут не длиннее двухсот символов, что дли- 
на слов в этих строках не будет превышать сороко, и что всего 
этих слов в тексте будет не больше чем 65 535. В серьезной про- 
громме так, конечно, делать нельзя, и со временем мы будем во 
всех токих «узких местах» вводить дополнительные проверки. 
допЬТе 6 оба1; 

Сюда будем склодывать (в смысле, суммировать} длины всех 
слов в тексте, чтобы потом, поделив но количество слов, полу- 
чить «стотистику» — среднюю длину слова в тексте. Тип доче 
для хранения целочисленных значений выброн неслучайно: во- 
первых, в доиЫе помещается большее целое число, чем доже 
в ип5опед Юпод. А во-вторых, при переполнении любого цело- 
го типо «сбросится» старшая цифра (потому кок не влезет}; 
дробный же тип в таком случае будет хронить все сторшие раз- 
ряды и терять «точность», то есть млодшие цифры, которые нам 
рля вычисления средней длины слово совсем не вожны. 

соса1=мах1ел=могав=0; /* Обнуляем ®ова1 и могав, 
чтобы потом в них суммировать, и шахей, чтобы она бы- 
ла точно меньше, чем длина любого слова, которое нам 
встретится. */ 
риёв ("Давайте мне слова, а яих буду считать ” 

"и мерить. \пЕсли вы будете вводить текст” 

"кнопками, то, когда вам надоест, \п” 

"нажмите Сех1+0, если вы в Линуксе, или” 

"Сех1+7, если в Досе/Винде.\пПоехали...”); 
/* Функция риёв() кладет заданную строку на вЕдоцЕ. В от- 
личие от реа Е(), завершает вывод переводом строки. */ 
Уф11е(деев(вег)) 

Функция (деев ()} принимает указотель на строку и читает 
в нее одну строчку со 5йт (стандартного ввода). Когда мы пи- 
шем просто имя массива, без скобочек с индексом, подстов- 
ляется адрес этого массива, что здесь и требуется. Возврощо- 


Проераммирование 


ет функция деёв() целое зночение: ненулевое, если что-то 
ввелось, и нулевое, если случилась какоя-нибудь ошибка или 
конец файло. Если пользовотель будет вводить текст с кловио- 
туры, то конец «файло» он может устроить, нажов но соответ- 
ственную «красную кнопку», о чем мы его зоронее и преду- 
преждоем. Вообще-то функцией деев () лучше не пользовоть- 
ся, так как в ней есть один очень существенный «прокол»: оно 
не делоет проверку на переполнение моссива, в который чи- 
тается строка; а в серьезных программах ошибко переполне- 
ния буферо — любимоя лозейка для хокеров. В линуксовой 
доке к этой функции нописано (и правильно нописоно)}: «НИ- 
КОГДА не используйте дев ( ) » (нодо заметить, в доках к вин- 
довым/досовским компиляторам на этой опасности вообще 
не окцентируется внимоние}. Но ток как эта прогроммо чисто 
демонстративнся, то в ней я позволил себе токую вольность, 
зоодно обратив воше внимоние на этот минус. В дольнейшем 
мы будем пользоваться более цивилизованными методоми, до 
и в целом не будем пренебреготь никакими проверкоми. 

{[ =0; /* Обнуляем номер символа, который (символ) мы 
будем в этом проходе цикла проверять. */ 

до /* Запускаем еще один цикл — по символу внутри 
строки. */ 

{УЪ11е(вех[ ]&&!1втеееех (вЕх[_1)) _++; 

Пока «не-буква», идем дольше. Условие вех [_1 (не ровно 
нулю} нужно для того, чтобы не проскочить конец строки (кото- 
рый, кок вы помните, в Сях обозначается символом с кодом 0}, 
если он вдруг появится роньше, чем буква. Зометьте, тут нель- 
зя было‘написоть +в1ебеех (вех [_++]), потому кок 1в1ее- 
сехг() — макрос, и после того кок он розвернется, этот оргу- 
мент вместе с инкрементом будет там стоять аж пять раз, и сом 
инкремент, таким оброзом, может выполниться от одного до тех 
же пяти раз, в зависимости от истинности входящих в макрос 
условий (если вы помните, у нос уже было подобноя ситуоция, 
только том внутри мокроса нельзя было писать деесВак()}. 

ЗЕ (!1в%ех[_]) ЪгеаК; /*А вот здесь мы на этот конец 
строки и среагируем, то есть покинем этот цикл и пой- 
дем читать следующую строку. */ 

Теп=0; /* Обнуляем длину слова. */ 

№11 е (1з1е6есех (вех{[_])) {1еп++;_++;} /* Так как все 
"не буквы" мы уже проскочили, то теперь у нас на оче- 
реди буквы. Пока там буквы, идем дальше, попутно уве- 
личивая длину слова. */ 

могав++; соба1+= (аоср1е)1ел; 

Все, буквы закончились — зночит, теперь у нос есть слово. 
Соответственно, увеличиваем счетчик слов и сумморную дли- 
ну всех слов. Носчет (асцЪ1е)1ел: сколько я ни говорил про 
автомотическое приведение типов, но вот токое приведение 
(©т целого типо к дробному} многие компиляторы делоть не 
хотят, потому как целые и дробные числа хранятся в памяти 
совсем по-розному, о если сделоть явное приведение, тогдо 
компилятор соглосится преоброзовывать эти формы хранения. 

ЗЕ (Теп>шах1еп) /* Если это слово длиннее самого 


длинного... */ 
{пах1еп=1еп; /*...то теперь оно у нас будет самое 
длинное: сохраняем его длину... */ 


вЕгпсру (1Топдеве,&(вех[ -1еп]),1еп); /*...икопи- 
руем само слово. */ 

вЕгпсру() — это кок раз и есть то функция для работы 
со строкоми, которой я обещол воспользоваться. Оно копи- 
рует зоданное количество символов из ночоло одной зодан- 
ной строки в другую заданную строку. Первый ее оргумент — 
одрес строки-преемнико, второй — одрес строки-источнико, 
о третий — количество нужных символов. Но ном надо бы- 
ло скопировать символы не из ночоло строки, о ночиная с 
1еп символов тому назад. Так кок мы поко роботаем со 
строкой кок с массивом, то мы для этого воспользовались 
адресной операцией — когда мы вернемся к теме укозате- 
лей, том это можно будет зописать по-другому. 

1опдезЕ [1ел]=0; 

Ток как зегпсру() только копирует зодонное количество сим- 
волов и ничего не добовляет от себя, теперь в ней лежит толь- 
ко нужное слово, а должно лежать и кое-что еще — зночит, ном 
нодо побавить к полученной строке зовершоющий ноль. 

} /* Вот и все, что нам надо было сделать с новым кан- 
дидатом на звание самого длинного слова... */ 
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}УБ11е(в6х{[_]); /*...и даже все, что надо было сде- 
лать вообще с этим словом. Посему, если строка не за- 
кончилась — переходим к следующему слову, а если за- 
кончилась... */ 

}/*...то к следующей строке, и так до конца файла. */ 
/* Теперь, когда весь ввод закончился, мы можем... */ 
ре1пеЕЕ ("Максимальная длина слова: %а\п” ‚пах1еп); 

/* ...вывести длину самого длинного слова... */ 

1 (пах1еп) /*...и, если она не ноль, то бишь, если 
там вообще были слова... */ 
резпеЕ ("Первое слово такой длины: %в\п” ,1опдеве); /* 
- - - то вывести и само самое длинное слово (вернее, пер- 
вое из слов такой длины, если их было несколько}. * 

Это проверко (в предыдущей строке) тут необходимо, так 
как если слов не было вообще, то в моссив Топдеве ни ро- 
зу ничего не скопируется, и, соответственно, в нем будет ле- 
жать то, что лежоло изначально, то есть мусор; о мусор нам 
но экране совсем не нужен. 
ритаёЕ(”Всего слов: %а\пСредняя длина слова: ” 

"%1Е\п” ‚могав,могав?еова1/могав:0); 

/* И последнее: выводим общее количество слов и сред- 
нюю длину слова. Опять же проверка, дабы, если слов со- 
всем не было, не появилась ошибка деления на ноль. */ 

} 

Вот так это все работает. Но мой взгляд, то, что строка 
не реализовона как отдельный тип, о является массивом сим- 
волов, очень удобно в работе. Тем более, что с этими мас- 
сивами можно роботать еще и как с указотелями (мы, кста- 
ти, в этом примере уже так с ними работали: ведь применен- 
ные номи функции — деёв() и вЕгпсру() — принимоют в 
кочестве оргументов именно указатели). А те действия со стро- 
ками, которые в других языкох, в которых страко — тип, рес- 
лизованы кок опероции, в Сях тоже никудо не делись и пред- 
стовлены в виде библиотечных функций, довольно солидный 
нобор которых лежит в теперь уже знакомом ном эшпа.в. Един- 
ственный небольшой минус такой реализации — чуть менее 
кросивый синтаксис «чисто функционального» варианто ро- 
боты со строками — полностью упрозднен в плюсах, зо счет 


введения клоссов и перегрузки опероций. Том вы можете за- 
доть любому символу опероции кокое-нибудь действие на 
свой вкус — например, назначить операции +, примененной 
к строкам, соединение (которое в книжках по прогроммиро- 
вонию для большей корявости нозывоют «конкатенацией») 
этих строк. Но пока все-токи вернемся к чистым Сям. 

Сейчос я хочу вернуться еще к одной из моих предыду- 
щих стотей, а именно к стотье в №14 (237). Там в примере 
на оператор витесь был вот токой кусочек: 

РЕТПЕЕ( (пам?”нет, это не”:”да, это”) 

” ноль, потому что”); 

Когдо я скормил этот пример линуксовому асс, он эту 
строчку кушоть не захотел. Почему — не очень-то понятно, 
ибо оргументы функций должны вычисляться до их передочи 
самим функциям. Все же, ознакомившись с этим симптомом, 
в дольнейшем я решил избегать подобных конструкций. И в 
сегодняшнем примере нописал вот так: 
ризпЕЕ ("Максимальная длина слова: %а\п” ‚тах1ел); 
1Е (тахТеп) 
рез дЕЕ ("Первое слово такой длины: %в\п” ,1олдеве); 
реза ЕЕ(”Всего слов: %а\пСредняя длина слова: " 

"%1Е\п” ‚могаз, иогав?еова1/могав:0); 

Вместо того, чтобы писать так: 
ре1лЕЕ ("Максимальная длина слова: %а\п” (тах1ел? 

”Первое слово такой дпины: %8\п”:"%8”) 

"всего слов: %а\пСредняя длина слова: ” 

"%1Е\п” ‚мах1еп, пах1Тел?1опдезе:””,могкав, 

м"огаз?еоеа1/могав:0); 

Провдо, все вышескозонное (насчет 9сс} относится к 
9сс 2.95, именно но нем я проверял эти прогроммы. Возмож- 
но, в 9сс 3.х ситуация изменилась; сейчос у меня нет воз- 
можности это проверить. Но доже если это так, дсс 2.х все 
еще довольно-токи распространен, а кроме того, никто ведь 
не горантирует, что точно так же себя не поведет еще ко- 
кой-нибудь совсем другой компилятор. 

Но сегодня все, о в следующий роз, как я и обещал, речь 
пойдет о связи массивов с указателями. 

(Продолжение следует) 
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Ученый и 220 оромаоное альшер 320 


Разработчик: Коса! Етейойтет! 
Издатель: Муепа! Упмегза! 

Жанр: консольноя аркада 
Минимальные требования: \\/п ом 
985Е/2000/ХР, Репвит Ш 700, 192 Мб 
ВАМ, зоипа ОнеаХ 8.1 сотроНЫе, 
3-2 маео сога 32 Мб, 1.6 Мб сво- 
бодного место на диске. 
Рекомендуемые требования: \\/пФомз 
985Е/2000/ХР Репнот Ш 1 ГГц, 3-6 
мдео сог4 64 Мб, 256 Мб КАМ. 


— (Сегодня нужно побриться... Сви- 
доние как-никск. 

— Дана фиг оно тебе нужно“! Эта кро- 
ля просто динамит тебя, о ты ведешься! 

— ОЙ! Кто это! 

— Это я, твое ольтер эго. Фрейда чи- 
тал® 

— Нет... 

— То-то же. Слушай, а у меня идея: 
довай будем чем-то вроде докторо 
Фронкенштейно] И не говори, что бо- 
нально, сейчас модно делать всякие ри- 
мейки. Ну что, согласен® 

— Да оно, конечно, можно... Но кок 
мы будем делить ноше тело? 

— А очень просто! Когдо ты споко- 
ен — тело твое, о когдо ты разозлишь- 
ся, я вырвусь норужу и превращу нос в 
огромного зеленого монстра! Круто, да? 

— А почему именно в зеленого? 

—Это чтоб легче москироваться было... 

«Эта душа покинет меня и я превра- 
щусь в какое-то грубое животное». — 
Марпоу. Доктор Фауст 


ЗакумМААМЕН! 


Что дало нам ток называемая «аме- 
риканская культуро»® Перечислим: Гол- 
ливуд, «хот-доги», Ипа ом, Буша и... ко- 
нечно же, комиксы! Я не возьмусь рассу- 
ждать об их культурной ценности, но 
многие юные укроинцы (от нуля до 20 лет} 
зачастую ничего, кроме комиксов, в сво- 
ей жизни не читоли. Это, наверное, не 


очень хорошо, но... «ЩО м‘аемо, те маемо». 


Сома собой напрашивоется мысль о 
том, что комиксы как средство обогаще- 
ния гораздо перспективнее, чем любые 
Толкиены, не говоря уже о Толстых с Дос- 
тоевскими. Естественно, предприимчи- 
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вые товорищи американцы не брезгуют 
эксплуатоцией удачных комиксов, пре- 
врощоя их в фильмы, а фильмы — в иг- 
ры. Вспоминоем: Х-Меп, 5регтап, ТАМ 
Тойез, Нозр, Сарют Атейсса... И этот 
список можно продолжать до бесконеч- 
ности, пока не дойдет очередь и до но- 
шего нового пациента — ТНе НиК, ро- 
жденного совместными усилиями комикс- 
гигонто Магуе/ и конторы Касса! 
Ещенайптеп! (© которой я раньше ниче- 
го не слышал). Стал ли он очередным 
тупым консольным джойстикоубийцей, 
или новым словом в игрострое — но этот 
вопрос мы и попытаемся ответить. 


Комихы, комыхы, комыхы... 


Именно ток я бы охарактеризовол 
сюжет Тйе НИК, и на этом можно было 
бы стовить точку. Вот ведь действитель- 
но гловноя проблема комиксов — сю- 
жет. Я зо свою жизнь еще не встретил 
ни одного комиксо, который отличался 
бы оригинольной историей. Ведь какие 
обычно сюжеты у комиксов® Всегда есть 


главный герой (или несколько, объеди- 
ненных в дрим-тим), ноделенный нехилы- 
ми способностями, есть возлюбленная 
главгероя, всегдо попадоющая в разные 
передряги, из которых ее надо обязо- 
тельно вытягивать (доже ниндзя-черепош- 
ки не столи исключением @)}, ну и, ко- 
нечно, кокоя-нибудь супер-пупер бяко, 
захотевшоя зовоевоть Вселенную. Ко- 
нечно же, главный супергерой спасоет 
любимую (а зоодно и весь мир} от су- 
перзлодея, и в итоге получаем баноль- 
ный «хэппи-энд». К чему я веду? Да к то- 
му, что Те НИК ничуть не отступоет от 
канонов жонра. Есть герой — зокомплек- 
совонный ученый Брюс Баннер (ничего 
ток фамилия ©}, который разработол 
некий «Гомма-шар», позволяющий ему 
превращоться в НЫК’о, токого себе зе- 
леного монстро. А уж монстр этот мо- 
жет кулаком прошибить любую (ну поч- 
ти любую} стенку и даже не поморщит- 
ся. То есть Халк — это гибрид бойцо ВДВ, 
ниндзя и борца сумо в одном лице. 

Но протяжении всей игры Боннер пы- 
тается (именно пытается, так как несколь- 


ко злодеев блогоразумно остовлены для 
сиквело) помешать крупной бондитской 
группировке зоваевоть мир с помощью 
его же (боннеровского} изобретения. Ни- 
кудо не делась и любимая девушко, кото- 
рую берут в но... то есть заложницы, кок 
и сому ношу многострадальную Землю. 
Причем учтите, играть вам придется по- 
очередно зо обе сущности Баннера, а они 


кординально отличаются друг от друго. В 
человеческом облике, ученый довольно 
хил, и необходимо проходить уровень ти- 
хо [я так понял, что это обещанный роз- 
работчиками чес! ). Действительно, нас 
могут убить или с трех улоров, или же с 
трех выстрелов в голову (то нозывоется 
«реалистичноя системо повреждений» ©}. 
Приходится передвиготься «шепотом», об- 
ходя десятой дорогой врожеские патру- 
ли. Но силушкой Боннера явно не обде- 
лили, он прекросно передвигоет метал- 
лические ящики (гобориты — полтора на 
полторо метро} и прочие подручные пред- 
меты. Правдо, дроться ими в этом режи- 
ме нельзя. 

Особенного упоминания зослуживо- 
ют часто поподоющиеся «поззлы», на- 
поминоющие олгоритм сортирования 
«пузырьком» для даунов. Нужно пооче- 
редно менять местоми две соседние циф- 
ры в строке, чтобы получить код, поко- 
зонный вверху экрона. Гениольно, ни- 


чего не скожешь... 


Но — прочь, тоска! Когда вы идете 
зо НУКо, начинается реольный дройв! 
Как я уже говорил, он легко вышибоет 
кулаком стены, стреляет неким гоммо- 
излучением (правдо, недалеко}, знает 
около пятидесяти комбо-удоров. А кок 
он кричит... Провда, кроме невнятного 
рычония, Холк не может ничего сказоть, 
в то время как злодеи, превратившие- 
ся в монстров, благодоря той же «гом- 
мо-сфере», весьма разговорчивы. Они 
даже проявляют некоторые проблески 
чувство юморо! 
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Ну, а роз уж мы начоли о геймплее, 
то надо скозать и о том, где мы будем 
то тиха красться, то крушить все вокруг. 
Тут вом и подземные лаборотории, и пус- 
тыни, и военные базы {куда ж без них®}, 
и даже тюрьма «Алькатрас»... в общем, 
есть где розвернуться. Сночоло меня ис- 
пуголо то, что уровни довольно неболь- 
шие, но потом они становились все об- 
ширнее и сложнее, ож нодоедоть стали 
(кстати, однообразие уровней — это один 
из гловных минусов игры). Особенно на 
болыших уровнях достоет отсутствие сей- 
вов, что, кок я думою, уже не новость 
(консоль, кок-никок). Провда, положение 
спасает некоя системо континьесов (кон- 
трольных точек, на которых можно вос- 
стоновливоться по 3 роза). Трупы исче- 
зоют, кок им и положено в консольных 
игрушках, управление осуществляется 
только клавой (о мыши и не думойте @). 
Еще присутствует респоун врогов, но его 
реализоция достойно похволы: вроги не 
появляются из пустой комноты, которую 
вы только что зочистили, их высаживает 
вертолет, они выходят из лифтов, спус- 
каются на троссх... (в общем — как то- 
раканы из всех щелей лезут). А теперь — 
держитесь покрепче! Респоунятся не толь- 
ко живые враги, но и МЕБЕЛЫ! И впол- 
не логично, что из нее выподоют «бону- 
сы здоровья» и «бонусы ярости»: разнес 
шкафчик — и зорядился позитивной энер- 
гией но весь день ©. Кстоти, вот вом и 
хинт: если удостся нойти где-нибудь скром- 
ный пульт управления, можно будет аб- 
солютно безопасно восстановить все 
свое здоровье. 


По старой доброй традиции всех кон- 
сольных игроделов, камерой заведует 
компьютер, и делоет он это УЖАСНО 
(правда, в Сайлент Хилле еще хуже бы- 
ло ©}! О геометрии уровней лучше по- 
молчу, но зото почти все можно видо- 
изменить. Например, сделать трещину 
в стене, подоброть приглянувшийся ящик 
или бочку (они ток мелодично гудят, уда- 
ряясь о головы врогов!}, обломки тан- 
ков или вертолетов, а еще можно тас- 
кать за петельки всех без исключения 
врагов — от солдафонов и до боссов. 
Ноконец, при желании, не зозорно ото- 
рвоть себе кусок трубы для дальнейше- 
го использования в целях зощиты демо- 
кротии. Правдо, следует упомянуть о 
том, что розрушоются только опреде- 
ленные объекты, хотя, конечно, по уров- 
ням их роскидоно довольно много. 

А! врогов тоже остовляет желоть луч- 
шего. Бегоют они кок лошоди в шорох — 
только прямо, или куда их там кучер но- 
правит. Стреляют стоя и с места не дви- 


—_- 


й КОМПЬЮТЕР 


гаясь. Правда, сразу скожу, что против 
НУКо даже продвинутый А! врогом бы не 
помог, все ровно им ВАТА. Но с босса- 
ми валиться гороздо интересней, и не толь- 
ко потому, что они облодоют более длин- 
ным лойфбаром. По количеству комбо 
они не уступоют ношему альтер-эго, о 
кроме того, программеры использоволи 
несколько довольно подлых приемчиков. 
Нопример, поволенного боссо бить нель- 
зя (фэйр-плэй, однокод}, о когда он начнет 
подниматься на ноги, обязательно врежет 
по носу, если стоять очень близко. Токое 
себе «манчкинство нооборот» ©! 


Зимой и лемом... с зеленой моруси 


Ну что можно сказоть о графике этой 
игрушки? Оно неплохо, кок для консоль- 
ной оркады, но в полной мере ощутить 
возможности движко, кок вы уже навер- 
ное догодались, ном не удастся. Больших 
открытых простронств (как в Сэме} вы тут 
не увидите, не увидите также крутых спе- 


цэффектов (кок во втором Анрыле)}, но, в 
общем, о ней складывоется довольно бло- 
гоприятное впечатление. Персоножи от- 
рисовоны качественно, огорчоет только 
однообразие врагов (нопример, у обыч- 
ных солдот формо то желтся, то кросная, 


‚то голубоя — вот и все меню @). Но при 


прохождении игры появляются все новые 
и новые роботы, мутонты и т.д. Отдель- 
но хочется отметить физический движок 
игры, ток расхваленный сомими розро- 
ботчиками. Когло Халк переделывает по- 
мещение по своему вкусу, осколки плит- 
ки и штукотурки разлетаются очень рес- 
листично. Да только в остальном этой 
сомой реалистичности нет и в помине. 
Вообще, кто это додумолся в КОМИКСЫ 
совать релистичность! 

Главное разочорование — отсутствие 
крови ®. Но зато родители могут быть 
спокойны зо психику своих чод, играющих 
за совсем не кровожодного дядю Холка. 

Чуть не зобыл сказать о мувикох, они 
есть и сделоны неожидонно хорошо. 
Особенно клоссно смотрится стилиза- 
ция «под комиксы», которой ток не хва- 
тоет в самой игре. Анимоция тоже на 
уровне. «Неписи» двигаются, прыгоют, 
дерутся без коких-то лишних движений, 
плавно, естественно. Правдо, розоча- 
ровал набор ностроек. Девелоперы раз- 
решили менять только розрешение, и 
цвет при этом исключительно 32-битный. 

До, кстоти, в минимольных требово- 
ниях к игрухе почему-то укозоно 192 Мб 
КАМ, но у меня оно нормольно шло и 
на 128 (еле зометные тормоза прояв- 
лялись только в момент розбивония бе- 
тонных стен). 


эвЛеНЫЕ 

О чем я еще не россказал? О музы- 
ке и звуках. Ну что же, приступим. 

Сначала довойте поговорим о музы- 
ке. Скажу прямо, оно, мягко говоря, не 
очень. Похоже, что разработчики зобы- 
ли купить новый «Фрути Лупс» и клепо- 
ли треки в МИДИ. Короче говоря, му- 
зыку ток и хочется отключить, хотя как 
раз музыка никогда не считалось сло- 


бой стороной игр токого рода. Видимо, 
перед номи исключение. А вот зо о3- 
вучку — твердая пятерка. Боннера оз- 
вучивол сом Эрик Бана, исполнитель 
гловной роли в фильме (вроде как зно- 
менитость @®)}. Предсмертные стоны, зву- 


ки выстрелов, взрывы — все сделоно 
очень кочественно и профессионольно. 
Выво 


По сторой доброй тродиции вывод 
розделим «на двоих». 

А!Дее: Зноете, я долго думал, что мне 
нописать в выводох. Так до сих пор и не 
надумал. Вроде бы все ничего, но А! и 
камеро — это просто ужос (провда, не 


. ток А|, сколько комеро). Кок всегда, зо- 


думко клоссноя (о гловное — оригиналь- 
ноя © — $1}, но исполнение... 

Ну, о в общем и целом игра мне по- 
нровилось, розок пробежать в нее со- 
ветую каждому. А любителям токого ро- 
до игр — обязательно и обжалованию 
не подлежит! 
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5а! Паетоп: Я тоже буду локони- 
чен. Иток... 

Кому игроть: мололетним садистом, 
тем не менее теряющим сознание при 
виде крови, а токже всем поклонникам 
комиксо и фильма Те НИК, если токо- 
вые вообще существуют в природе. 

Кому не играть: всем остальным, что- 
бы не портить себе вкус... А то вдруг 
понровится® И будут в вос тогдо поль- 
цами тыкоть, а вы все будете думоть: 
«Злите, злите... Щас как мутирую! Как 
порву всех но платочкиЙ» 

Вот, собственно, и все... 

...и зосим покорнейше отклонивоем- 
ся, ваши А! ее и Зо! Ваетоп. 


Колонка реа 
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чем у нос сегодня пойдет разго- 

вор? В чем собственно проблема? 

Зо окном имеем ночоло тысяче- 

летия. Ноучно-технический прогресс 

прет кок безумный, особенно в компь- 

ютерной облости. Компьютеров вокруг 

нос становится все больше и больше. 

Они уже и в магазине, и на почте... Часть 
обыденной жизни. 

Но вы обротили внимание, что по- 
стижение их не становится простым и 
интуитивным, как в случае с иной тех- 
никой — бытовой? Надо учиться и учить- 
ся. А учиться, как обычно, не хочется. 

Когда начинаешь освоивоть комп, 
первой возникает такая мысль: однож- 
ды, притом роз и навсегда, ноучиться 
«работоть но компьютере» проктически 
невозможно. Вот кокой порадокс! Мож- 
но обучиться включоть и выключать его, 
запускать прогроммы, зоучить, как от- 
провить документ на печать, как ставить 
и сносить софт. Но ведь это только фун- 
дамент зноний. А основная работо — 
это ВСЮ жизнь изучоть новые програм- 
мы, чтобы уметь делоть в них ПРОФЕС- 
СИОНАЛЬНЫЕ вещи. Будь то росчеты, 
проектировоние, графико или звук. Кок 
только появился новый покет — все, ты 
опять чойник! Содись и учись, опять про- 
буй все своими рукоми, ищи литероту- 
ру, ковыряй хелпы, сиди в темотических 
конференциях... 

— Класс! Это для меня! — вдруг про- 
изнесет вслух кто-то, прочитав преды- 
дущий абзац. И это наши люди... 

А двоечник (по дневнику и «по жиз- 
низ), нооборот, скажет: 

— Шоос? Неее... Я и так проживу. 

— Ну и пусть живет себе... — пари- 
руем мы. — Обидно, конечно, за чела. 
Но ведь насильно не заставишь... 

Впрочем, если бы все было так про- 
сто... Раньше этот двоечник не был та- 
кой воинственный, роньше он с «едино- 
мышленникоми» не сбивался в стаи и не 
пытолся захватить абсолютную влость 
нод окружоющими сверстниками. Рань- 
ше двоечником быть было стыдно, по- 
тому что у глупой особи шансы пробить- 
ся в жизнь уменьшолись. А теперь про- 
биться можно в буквальном смысле 
кулокоми, о мозги, бывает, играют уже 
роль вторичную. 

Кстоти, вам известен способ защи- 
ты от воинствующего дуроко? Подска- 
зывою: он токой же, как и при спасе- 
нии от оружия массового порожения, — 
«зощита росстоянием»! Гловное от ду- 
рока держоться подальше! 

«Хорошо ему говорить токое, о если 
он в твоем клоссе...» — ответят некото- 
рые. А если его злит само мысль, что ты 
вызываешь больше уважения у окружою- 
щих не силой мускулов и умением пле- 
воться «но дальность», а своим знанием 
компьютеро. Ты способен и ОСЬ поста- 


Поких программистов, 
00. ТРиГ| ое ргодгамитега сто Вапо 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.ца 


вить, и игруху вскрыть, и из Сетки нако- 
чать всего, что нодо, и всегда к тебе сто- 
ит очередь чайников получить консуль- 
тацию. Ух, кок это может некоторых роз- 
дражоть и вызывать зовисть! 

Ну вот, эти зоклятые «друзья» и де- 
лают так, чтобы тебе жизнь медом не 
козолась. А какой там мед, если и без 
них к купленной на последние сохра- 
ненные от школьного рекета деньги ви- 
дяхе дрова кривые, и приходится их чуть 
ли не переписывоть самому, а еще фи- 
нансов но почасовку хронически не хвоа- 
тает, о еще... 

Вот и возникоет фигура; которую 
можно оброзно обозначить, кок «оди- 
нокий прогроммист» — ОП. 

Что делать? Без друзей-то в жизни 
тоже нельзя. Зночит, нодо переходить 
на нелегальное положение! Сигорету в 
зубы, бутылку пива в руку, кулек с се- 
мечками в карман и в скверик... И по- 
ка тут с реготаньем обсуждоются акту- 
альные проблемы, кто кому вчера «зо- 
катал в лоб», главное не проговориться, 
что дома кампутер уже который чос ко- 
дирует в пятый ВмХ клоссную А\УН-шку, 
и стрость как интересно глянуть, кок де- 
ло идет, не подвисло ли чего®.. 

Думоете, фантозирую, сгущаю крас- 
ки? Увы... В прошлых «Беседках» уже по- 
подолись письма читателей но эту тему, 
повторять их не буду. А буду печототь 
новые. Смотрите соми. 

У «Привет, Трурль! Вот прочитал «Бе- 
седку» в № 46 [217] и решил тебе но- 
писать. Больно уж задела меня тема, за- 
тронутая в письме Сопа@!а. Просто у 
меня почти такая же ситуация. Мое ув- 
лечение компьютером все воспринима- 
ют как странность, помешанным назы- 
вают! Понимаешь, я — фанат компа, 
жить без него не могу, могу сутками за 
ним сидеть не отходя». Морз 

У «Приятели меня все время подка- 
лывают за увлечение компьютером, вы- 
смеивают перед девчонками. А те тоже 
вслух хихикают. Обидно как! А потом 
одна та девчонка подходит и говорит: 
«Научи, как с “Аськой” работать». Вы- 
ясняется, у нее тоже дома компьютер 
есть. Это справедливо?» Дима Шестов 

А как вам такая цитота: 

У «Если напечатаешь мое письмо, 
не указывай моей фамилии. Потому что 
в нашем классе многие читают ваш жур- 
нал, и если они узнают про мое увле- 
чение компьютером, то мне будет... в 
общем, не указывай». Д.К. 

Что удивительно, вы заметили? Еже- 
недельник-то нош в классе читают, но 
к фанотам компо относятся отрицатель- 
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но! Вы что-нибудь понимоете? Если по- 
нимоете, объясните и мне. 

Читоем долее: 

У «Компьютер у меня уже 2.5 года... 
И за все это время я отчаянно шпилил 
целыми днями в какие-то полоумные иг- 
рушки.... Хоть в этом и был свой плюс, 
но вскорости я понял, что это меня так 
никуда и не приведет, и где-то 1.5 года 
назад я совершил важнейший апгрейд 
своего железой! Купил МОДЕМШ Не- 
смотря на то, что самая обновляющая- 
ся часть моего компа — это коврик для 
мышки (разумеется, с дровами)... После 
чего пошло тотальное освоение такого 
счастья, как Интернет! После чего на- 
чалось... Абсолютное отрешение от ме- 
ня друзей и знакомых... Полное нежела- 
ние общения.... Также нодоедливые уп- 
реки родителей по поводу того, что хватит 
занимать телефон, ничего хорошего там 
все равно нет. Люди, с которыми я там 
общался и знакомился, воспринимались 
как уголовники, извращенцы и прочие 
подонки... Весело, не так ли?» Что 

У «Не знаю, почему так сложилось, 
но у меня почти нет знакомых-програм- 
меров или тех, кто увлекается програм- 
мированием. Есть несколько, которые 
неплохо разбираются в компах (соби- 
рают, ставят софт), но они временами 
не знают, почему у меня какой-то баг 
появляется или что-то еще такое. Мо- 
жет, когда я буду работать, и рядом ока- 
жутся люди, пишущие что-то, ситуация 
изменится. Но ведь я сейчас учусь, а в 
пруппе нет заинтересованных челов. Но- 
пример, я взялся за УС++ и так хочет- 
ся поговорить с кем-нибудь, кто тоже 
его учит, обменяться идеями, прогами, 
ссылками... А я не могу. Что мне де- 
лать! Где искать? Может ты сможешь 
мне помочь?! А может, и не только 
мне...» У/ауез 

В общем, видите, ничего я не выду- 
мывою. Проблемо есть. Кстоти, о вот 
еще интересная ситуоция. Читойте: 

У «Задумался я над тем, как ко мне 
люди относятся. Оказалось — не пони- 
мают они меня. Даже такие же, кок и я, 
влодельцы «компов» относятся ко мне с 
каким-то скрытым... пренебрежением, что 
лиё А хуже всего с девушкоми. Те вооб- 
ще меня «шугаются», видимо, боятся ум- 
ных слов вроде «Линукс», «нуль-модем» 
или «Фидо». Есть проблемы и с учителя- 
ми, особенно учительницей информати- 
ки. Уже обещалась в суд на меня подать — 
за вскрытие нашего «сервера» (Пень-200, 
64 метра — на током Винда не стоит, не 
то что ВинПрокси] с целью извлечения бо- 
тарейки (БИОС хотел пароль при загруз- 


ке). Правда, мою виновность так никто и 
не доказал... Так что тяжело нам живет- 
ся, украинским программистам. Не знаю, 
как там за бугром, но думаю, — получше. 
Но мы все равно будем стоять до послед- 
него». С уважением, С.П. 

Гм... неожиданноя картина: стоит оди- 
нокий юзер, вокруг него дымящиеся руи- 
ны, о он, недоуменно поигрывая плаз- 
могоном, вопрошает: «Что, больше ни- 
кто не хочет со мною дружить? А ну 
выходи, кто еще остолсяЪ 

И наши люди, получается, не так про- 
сты. И это тоже проблема. Удержоться 
и не считать себя лучше и умнее всех 
только потому, что зноешь о компьюте- 
рах больше других. Не ходить с таинст- 
венным видом, словно приобщение кто- 
му же Инету сделоло тебя избронным, 
и не пытаться с этой «высоты» игнори- 
ровать общепринятые в обществе пра- 
вило поведения. Ломоть школьный сер- 
вок — это жлобство. Учителя, зноете ли, 
при своей копеечной зорплате ношли 
время и силы, да еще вом и локолку сде- 
лоли, о вы ее вскрывоть... (В общем, ра- 
зозлился Трурль...} 

Иток, народ, что скожете? 

В общем, постепенно ситуоция про- 
ясняется: не все зависит только от вро- 
ждебного окружоющего. Еще многое свя- 
зоно и с тобой лично. И можно просто 
зотоиться, о можно искать свое место в 
мире. Ждет ли оно (место} тебя уже те- 
пленькое и уютное? Почитай и подумай: 

У «Вы затронули тему об общении 
компьютерщиков с остальным миром. Я 
думаю, если человек специалист в ка- 
кой-то области, связанной с компами 
[особенно программеры), то специали- 
стом в области человеческих отноше- 
ний он не будет. 

Можно, конечно, и вашим, и нашим, 
то есть и за компьютером посидел, и с 
друзьями в бар сходил, и с девушкой в 
кино (есть еще куча мест и занятий, про- 
сто я перечислил самые важные]. И то- 
гда ты или не добьешься ничего, или 
просто бросишь все остальное, что те- 
бе мешает заниматься любимым делом 
[каждый выберет что-то свое). 

Я, к сожалению, еще не нашел чего- 
то своего, хотя перепробовал себя в 
разнооброзных областях жизни, начи- 
ная от копания траншей и заканчивая 
сознанием Кришны. За всю свою жизнь 
я накопил много знаний обо всем, но 
не настолько много, чтобы стать спе- 
циалистом в той или иной области, до 
сих пор ищу себя. 

Еце по поводу отношений к компь- 
ютерщикам. Уже начиная с 2000 года 
[котя, может, и раньше}, началось их 
время, и нормальные люди их уважа- 
ют (только дураки не понимают, как ва- 
жен компьютер в различных сферах че- 
ловеческой жизни). Компьютер может 
дать человеку все (при правильном под- 
ходе] начиная от знаний и познания 
себя и заканчивая развлечениями, не 
говоря уже о зарабатывании денег с 
его помощью». до\п Когпеу 

Теперь познакомьтесь с одной жиз- 
ненной позицией. Она, провдо, требу- | 
ет в наборе личных качеств стойкости | 


к агрессивной внешней среде. Но это 
дело ноживное, не так ли? 

У «По поводу взаимоотношения с 
окружающими и увлеченностью компа- 
ми. У меня это не вызывает никаких про- 
блем... Настоящие друзья поймут, пой- 
мут, что это нужно. Нужно, скорее все- 
го, для будущего... Но в большей степени 
для души. Лучше изучоть РНР + Шпих + 
С + еще много всяких полезностей, чем 
пить водку в общаге... Надеюсь, ты со 
мной согласишьсях. МоФоуапт 

Мое личное, Трурлево, мнение, что 
тех, кто обижоет юных компьютерщи- 
ков, «..надо в поликлинику сдавать, для 
опытов...», кок говорил популярный мульт- 
персонаж. Но такого количества био- 
логического материало ноши заведения 
здровоохранения не переработают, по- 
этому придется, соми понимоете, искоть 
другие пути решения проблемы. 

Тем более, надо учесть, что обижен- 
ный «одинокий программист» с большой 
вероятностью вырастет в здоровенно- 
го злобного хокера. А оно нам т@кое 
«сокровище» нодо? 

Зночит, надо людям помогать. По- 
мочь одному — это уже много! Но всем 
по очереди мы ток помочь не сможем, 
времени не хвотит. Необходимо гло- 
бальное решение. 

Как обычно, Трурль начал розмышлять: 

Начало мысли Т. 

Довно известно: для того, чтобы сде- 
лоть кокое-то занятие или сообщество 
притягательным для широких масс, — 
нужно зосекретить его или огроничить 
доступ! 

Поэтому — уроки информатики про- 
водить по ночам при свете мониторов 
и свечей. 

При входе брать страшную клятву о 
сохранении тайны! 

Конспектирование зопретиты! Зо об- 
норуженный конспект или тойные над- 
писи типа 14... ТНЁЕМ... СОТО, сделан- 
ные ручкой но лодони, лишоть компью- 
тера с принудительной ссылкой пить пиво 
у киоско... (Я не слишком с жестоко- 
стью... не перестарался, о?) 

Тут мысль оборвалась, потому как Т. 
сказал себе: «А серьезно ты вообще 
хоть когда-то умеешь»? 

А если серьезно, то почитайте сле- 
дующее письмо: 

У «Привет, Трурль. У меня та же судь- 
ба. Надо бороться с бескомпьютерны- 
ми самоварами. Я предлагаю создать 
всеукраинский сайт одиноких компью- 
терщиков. Зачем? А затем, чтобы такие 


юзеры заходили на сайт, регистрировс- 
лись и присоединялись к нашей армии. 
Будем бороться уже не только умом в 
одиночку, а количеством отстоим наших 
перед самоварами!! Я даже знаю, как 
это организовать. Создадим на бесплат- 
нике хостушку, повесим баннеры на сай- 
те, попросим наших понажимать на них. 
Заработов деньжат, купим домен, по- 
ставим Арасре, а далее пошло-поеха- 
ло... Ну, кок тебе идейкаё» паке, 15 
лет, Харьков 

Ну, регистроция не так важно для соз- 
дония ощущения уюто. А вот место в Се- 
ти, где можно пообщаться людям с об- 
щими интересоми, тем, у кого рядом нет 
приятеля, который и выслушает, и пой- 
мет, и поможет... Добовьте к этому ощу- 
щение, что общоешься с человеком, но- 
ходящимся в ситуоции, сходной с ТВОЕЙ... 
это может оказоться полезным. В конце 
концов, иногда и поплакаться кому-то 
надо, и чтобы при этом не высмеяли... 

Далее ситуацию проясняет новся ци- 
тота из письма: 

У «Насчет сайта для подростков. Его 
идея состоит в том, чтобы помочь таким 
подросткам, которые дружат с компью- 
тером, а друзей из-за этого потеряли. 
Мы просто хотим объединить таких лю- 
дей, а информировать людей мы будем 
через МК, конечно, если ты не против» 
Сапасй 

Подумалось. Если есть проблема, есть 
желоние, имеются ясные читательские 
головы и некривые руки, то... почему бы 
такого не сделать? 

АЗ! 

Зогляните на ННр:/ /ЧаиКуа!.сот/ тк. 

Вот первоя проба. 

Несколько читотелей взялись сделать 
такой сайт. Кок получилось, судите сами. 

Дело неофициольное, ребята сторо- 
лись. Если что глючит, пишите админу. 

Трурль не успел тщательно все про- 
тестировоть, потому как Матрица (оно 
унас, сами понимаете, — на Винде} под- 
висла. Надо перезогрузиться. А дело это 
на пору недель. 

Но сайте гостевые книги, соответст- 
вующие компьютерным интересом. ОП, 
заходя тудо, ночиноет с того, что пи- 
шет, кок его зовут, укозывает личный 
электронный адрес, область своих про- 
фессиональных интересов. И не только 
в мире компьютеров. Вос же что-то ин- 
тересует и в музыке, и в литеротуре, и 
в кино. Думою, тогда найдутся общие 
темы, чтобы розговориться между со- 
бой и перезнакомиться. 


МОЙ. 


КОМПЬЮТЕР. 


ОИАЗеАаЯ 
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938 11709 Материнские платы но 20 : СЕИЖОН И. ЛРМУРА 266/256ООУЧО/СЕ ЗЫ 5Ж/ЗВУАТХИЛУ" 388 ул. 
2858, 515; 10 971+ 175; 10 КТНЕР,АНедгоир:-от 14; 21; 14 142 ‚26:16 АТНИОН 1.7ХР/КТИЗЗА/ 256 МЬ/ЧОГСЕ 64МЬ/52Х/ЗВУАТХЛЯ" 418 уз. 
3515 1 645 | 16 1071; 194; 9  АУЖАВИЗОНЕКМЯССАВТЕ-от 125 1 23: № 185 134114 Р1У-1.8/Р4 266/256ООВ ОСЕР З2НЬ/ 52 /ЗВУАТХЛ" 488 уз, 
п _ 1093: 1970 № Зенноу У266ОМ МА КТ2В6А Зое 265: 48:9 243 147 РМ.-2.4/24 33/1560 ЗИСР 6ЗНЬ/ 52 ЗВГАТХ У" 
350: И ЕЕ 21 1 0 МВ ние АК-З2А МА КТ-266А Зое 265) 8:9 245; 45,16 
/Кодеол 90 5 ИТ 1543 | 278 10 МВлемоуРАЖЕСИ РАХО6ЕЕ Зое: 478 20:49:99 2544649 
5 64/50/17" 491 П 37:7  МВлемау 5ТСУВБЕР ЧерВ 27:59 2591 9:9 А 
420 15 55 И м5 М5 4764 (кт КТ2ВВА ООВнЗОКАМ .287 52 10 ЕРоХ Е -4РЕАЕ 1В4БРЕ 259 ый т при виход! з метро ти будинок праворуч, тя пд 
418 | 15 И 298 5419 ЕРсХ ЕР-4РЕАО 1ВАБРЕ 82 ‚17 Гоби 188 1.1-20 128МБ/256М№Ь 2751 5017 «Кредитна сптка та компьютери, тел. 237-42-05 
АН з 480; 15 5. ПИ 300; 56; 10 ЕРбх ‘Е -АРЕА+ ЗВАБРЕ 140; _ СОАн6 48/24/48 АТАМ 343: 8:16 ст. м. «Хорёвськал, Унверсам «ПОЗНЯКИ» 
`буг-1,3/128/20/СЕЗ2/52х/5В/15* 350, 15 67; И ЗНЛИЕАКЗА, КТ26бА, ЗОВАМ/ООК 300; 54; 10 87 18 216 —| 893 | 154: 8 вуп. Ревущького 12/1, тел. 237-35-33 
Мобильные комаьютеры 83 7 МВАСар 40В4БАЛЛ 18450 боске! 478 | 309 | 56:9 64 | 18 Си уютоваСВИ РМО | 957 | 1651 8 ст. м. «Петрика», просп. Червоних Козак, 21 
РАйзи Р-100/10`/32/81ОМЬ/ЗВ 87015: в $ ‹ М Ме А$45СТ 56 648 Зоб 35:59 ем. | 63 1 18 ОЮанТесс ОМУбО ЕТ (4/22 1682; 290; 8 Технчинй Ушвермог, 3-й ны 
ВМ 5ОМУ СаемоуЛозНЬаСотроа 910 | 167, М а Савоп- 100 ЕСЕСА 254 35 | М — М ему \ООВ МА КТ4О0 ЗоскеГА о, "ак 9850ЖЗ.С ВАБРЕНСНА 85 | 18  Зиватегболу ОТ. 7000 4/8 СЬ 2030 350; 8 Е. е. 


пр-т Перемоги, 49/2, тел. 237-33-59, 456-89-73 
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Наименование ‚ ГОН. : у.е. ‚код Наименование грн. уе. код _ ние ы . Наименование _ ‚ грн, ‚уе. код Наименование „ туе. КОМПЛеКиТЕЦИе перпфероя 
ОУ +ВЛМ! ЗОМ! 08-500АХ 2291; 3951 В АЗЗме НООМТ 51 Домашний Е, ЗА ыы “тат 1775309020, 050 150; 18  САМОМВ! $200Х, 5/3 рриу, 2880720 366; 66 10 Е 
2494 | 430; 8  Зрежез НОО МТВ, 58ВчЗ6В 572} 103; 10 572 | 105} 14 т 80 в | Г ИМ 
4031 695 8 $МЕМ [ее] ‚мт 1 "Домашний кинот. 5+] 654 120 16 589 108 14 187 18 "Соло 200% ” “ 35 - г || | р 
с . 25. бмел УЕЛА НТ475 Домашний к 78 130 о е т С 206, 1 Сотог | 815-200 380 Я | по гуманным ценам! 
о Е ит “Зотвило” 17: 7638 020,080 158 | 18 Соло 815-200 400 л Е 
188 6 9 мо. а АЛИТ "Зотволо" 17" 765МВ 020, ОБР ТСО 167 | 18  СоотьЗ20 Е 440 д МАИ Мали Незалежности 2, верой зиаж 
Мы! 7008 1280 г т "Зотвипо” 19" 9594024, 00 314} 18 — ЕРЗОМ ЗУ Сао С62Л2 рот абс № 228-03-61, 223-80-95 
„ерие2.1 2400 = 1 т те о и т т ; “Затвыто” 8ТТЕТ 1515 0.297 лит, 200 915 Во НР 0еж 9134206 5, я. 16 АИТ — Данс одел 490-70-16 {2 линь 
упорие 41 4400 57 7 177 Затиоп = Устройства ввода "САМОМ в $330 Ге 296 108 10 
"/ 22° дот ен: те - {е598. 
76 517 Я 15 12 до 1600х1200,85Нг 7 ъ р `Кефбосий ТОКУ Р5/2- АТот 51 ОМЗ Ро 830.14 рр. 576 ИТ посетите нас в интернете - илллм{е$-98.сот 
9 и ОО ое Моузе СепизЛосйесй 72047 27 5 16 НР-3820 627 21 
25 7 171617008 1026ВФВБНЫ ИА те Е Модемы ЕРЗОМ уз Союг СВ2, 22ррт 666 ; 120: 10 ЗН ац что пзаКое 
се вор сео 25 И 7’ т те т т - т СУСЛуна, Мао Асогр от 9 19см Нос 5550, 17/12ррт,480041200_ | 677 1 122; 10 
Сивовъе мерие 61 6700 130 7 РНР 15 /21" до 16001200 ИИ КАМРИ о И В ЗАВЕТ НИЗ ие цены 
= я 834 15 9 Асогр, 56К \.34/90, \Моксе, | Ш 125 23 16 Сопоп } 550 890 21 на Компьютеры и периферию 
Е Аи т 5 т : ое - `Модет 56 К АСогр МЕВЕМТ ей 144, 26 1 9  Н0вю3325 51 
т т. А т Е/т ‘ог полебос: 28.8-56К от 145 | 25: 8 Не оси 254-21-85 
ЗАЗ М М Оооо МИА 1 Г = = Моде 56 К АСогр М5ВЕМТ ея Отем 177 32} 9 Нед 3820 оп ны 54-48-98 
Сегоке 2МХ-400А 9 ‚Е700В/Р_ 867 | 159; 14 р р 2 
вк Модет 56 К АСогр МБ65СР ех 92 193; 35 1 9  НОве 5550 133; 17 Щас . : 
19| 35 1 16  П”ЗАМЯЛМС 755 0РХ020 9, 169: 14 - в ПН-Птас 10.00.40 
. я та и ВИ: Асогр, 58К У 34/90, Уоке 196 36 516  НРРобтои 100 д АБХОМА . СЕ. 10 ОСб 1 
не Со , о до 160025 11005, 12.9 Модет 56 К бреедСотч 232 42 9 НР Рною$той 7150. 15317 ; Киев, ул. Цитодельная 7, к.2 
и ГАНЕ а р. $ т т ЕН т : Модет 56 К АСотр М565СР ее 232) 42 ‚9  Н/Рою9таи 7350 8 1 — 
вех - :. оыяче `Модет 56 К \И$ВоБойс$ ЗСот ‘ед 320 58 9 334 17 и м и 
О и : МОНА егогсе-4 МХ-420/МХ-440 ЗМВ_ п г г 7 ы т рее Модет 56 К СУС ЛБ/ЕХ е4 Меч 320 58 5 9  Ерзоп Зи С42ЗИРТ 5: РА "Ай Ти РЕКЛАМА 
те огсе- типо 
- Модели 56 К ухе Отолг ея. Ме 348, 63; 9 — Ерзоп ув САХ ИВ Еж] 
8 АПХРЕВИТОВУ/Ковол ЗОВАМ 32/64М8 | 300, 55 (16 |ЗАМЗМО 757 МЕотопной МЕ тай а т вы ыы ЕС ей т Е ВЕСЬ КОМПЛЕКС 
к ити ‚о НЬ т оны о и ГВ ПОЛИГРАФИЧЕСКИХ УСЛУГ 
саеоп 
8 Т\-Тилег Ам Мефо ту во 203+ 3700: 8:9 19" ЗАМЗИМС 9 :957 ОЕ РупоНо! СЕТ 05 обо Сол у Бегу. ЕВА Ерзоп Зв. Сао РНою 830 ЩИ Особые условия при размещениии рекламы 
- рем ы — -- ж 15. Вобопс Соопег у. Еуегу® ву 157; 17 Ерзоп $5 Союг Р—ною 915 156 ‚17 Мой 
8 5\СА 64 МВ ппоМвюп беРогсе 3 1 397 (7219 — 50м17/24 до 160012001 20Н АА ы ыы в изданиях “Мой компьютер” и 
оломыюр Сегогсе 3 и е вк -. и УС БВК к, оке Кобкие! Уедог 63 17 Ерзоп уз Союг Ррою 950 Вии Мой компьютер игровой 
ы - к г те т м ты © ты 1 7 ы 9 ыы 7ухЕ. Отий 56к ем. Мебог чегзов 68 17 Ерзоп Э/уз Союг 1 160 279 ; 17 
‘С еб * 
с: 2УХЕГЗЗ6Е ох 157: 7 388; 17 - 
*  РАОШЕАдарес 2400А 1624 ‚ 280 | 8 — УСА 128 МВ АП Водеоп 9000 АСРООВ | 458; 83 | 9 (6Н15159\ Е я — ето а. ие: Тел. 455-68-88, 455-67-94 
{го160 ВАР $С$ Адорас 2100$ ‚ 2059. `355 8 1ЕАОТЕК Сегогсв- .2/СеЕ исе-З/СеРотсе 463 85 16 (6Н15 1559 я ее _ 
ее = КУМол9 566 ем Усе Ур56ЗМА 29 5 М  Сопоп+320 вн 
Минийеа $УА 128 МВ АП Вадеол 9200 АБРООК 1 502) 919 46 959 МЕМониуНа! : и ЕЕ Е № КОМП`ЮТЕРИ 
‚Большой ‚ выбор окуст-их систем от 22 4 14 З\СА 128 мВ АТН Вабеол 9000 АбР 058 519 94 9 ь = 525 ый ОЕ г Мот [кет РС 5/96 " = Чаше, Со арине 76 1155 17. Г НОМ З/КТ13ЗАОВМЬ2О/СЕ З2МЬИЗЯХ/ЗВУАТХ5" 350 о. 
„ребе ет $250, 80 Вт НЫ С о 12848 008 050/250. ТУ ие те и ин т Моне МЕХ 54. Би. Ады (оке) $5, И бро СХ 5 п [7 Сао РМ/Р26БМОВМЬВО/ОЕ ЗМЫВХЗВУАТХИТ" 400 ул. 
. ь 778 М: 9 150 Матрица $51 — 2093; 384 | 14 С\С 56К ухр.прошивко 5 п МНО о АТНООМ1.ВХР/КТ 1ЗЗАМ28ООА/ЧО/СЕ БАМЬУЗАХ/ЗВ/АТХИТ” 220 ую, 
О 880 | 160 | 21 15’ Залы 15ВТЕТ ЕСН Сетевое оборудование ВВОТНЕЕ НЕ-1030, 600 др 10 рт, 2 910; 164: 10° | АН 2.4ХР/К ЗЗЗ280ОАУЧО/ ВЕ АМН З2Ж/ЗВУАГХЛ 460 ую 
ПВН 983 8.9 С 2126 | 390; 16 013 2 САМОМ НР Бонн Н Зальиуот 2 и и И РМ-24/Р4 ЗЗЗ/ЧВОПАИОЗЕ БАМЬ ЗХЗВИАТКУНТ" 540 
816 | и 78 | № НАбО15/ 17 ТЕ 75ЛКНЕ от 2126} 390; 16 а ео т: . РОЗСТРОЧКА пд 034 " | 
9 {0 = Аподеол 000 6АМЬ 12851 РОВ 66 | М 15, СХ $500В, 10245768, 10095 2153; 395; 14 м: Е « ОФОРМЛЕННЯ М!СЩЕ за 1 бя ь 
10 ; 0 — АПРодеой 9200 128МЬ 1286 ООВ. 82; ТБН, ЗАМЗИКО 1528 (Е579) Мулы. 2289 ‹ 420; 14 ее т | @ ям. «Феспубиканський стадбонь, вул, Горького, 47 Г 
13 | 9 — АПРадвол 9200 64МЬ 12861 ООВАСР 68; 7 РНР 157 / 18" ТЕГ 75-1ООКНЕ ст 2371 | 4351 18 ие т те” и * т, ‚Иукртелебудь, тел.: в 220-70-47 
Е] 6 17. ы :: т, м, «Шулявськан, вуп. Желябова, 2 
15 Г 0 — АПРодвол 9100 6АМЬ 1286 СОВАСР 72 (7 ЗАМЯМО ТИЗТЕГ (СН 55 ; 2616 | 480; 14 Е а Е ит ЖА и 4 и т 
; 10 АПодеол 9700 128МЬ 256Ь ООВ, 8 24017 2843: 5519 2 120 1-я зопрсвко 50% 1 5 . З 
те Е. от Е 296 530,9 ие] Рго/1005 ‚безо Адорег 173132; 12 п [8Р-1120. 116 1 Ст.м. «Дарниця», вул. Малишко, павльйои 4-6 
: 20114 АПводеот 9700 РКОТИВМЬ 2561 СЯ Е ы Рио 8 п вещ! 1000ы, 10 рту, 6Обфр: 1143 1 206: 10 тви.: 247-99-72, 237-59-56 
А$ Цхеоп ЕМ-82 2.1 110 ; 20; 9 — АП Родеол 9800 РРО128МЬ 2561 ООВ 454, И 3139 {576} 14 но в . > ре ОНТ ей Баров ана, ТИВ 
АЗ Шшхеоп 8 2 \! дерево 127 23 9 Сайтуог 41 74200 8х 64 ОТ 109; 17 3150 | 578: 14 СЕЙ а ? == ое 28 23 10 тел. 491-38-34, 213-22-67 
РМТопег ЗЕ64-РСА, РС 133; 24:10 богнага СЕ 1200 8Х 128 ООВ ТУ 161 И 3467 68: 9 - 
10 Соимога СГА 1200 8Х 128 ООВ | | 126: 17 ПГ АРТ А 12 1326 ; 239 ; 10 г. Киев. 
бресегз 525-608 2х9Вт дерев. 13314: 10 19. п АМЗИМС УПК АЗАЗ 4284 786 ‹ 14 ты а я омМ Е: ММ 
‘орг к отрисг 
2408т+18Вт 133: 24: 10 117: М ЭН, ЗАМОК 19118549) 4349; 7981 14 ТЕ ы ИМИ с тел/факс 228-54 6 т 
133 |; 24 ; Ю — бо СН ТИ80ОЗЕ 128 ООР ТУ 49, И ЗЕ 4633 | 850 | 14 о 9 ыы, .1200 вр, рт 178, 391, 10 228-4972 
-> Н = 
144 ; 26 й бота СЕ! К 5200 128 БОВ ТУ 82:1 2" $ому 520 5941 з 1090; 14 те . р т т й а. НЕ о Г Оргтехника, Е о ‚услуги 
27 г 00 128 "9. уу. аНасот.пе/ шли 
150; 27; 10  Сална96ЕРХ 5200 128 ОРТУ/М 96 (№ 17’ Зотвипд 765МВ 19, И И аз в 1 и 
153 | 28 ; 16  Соима9 СЕРА 5600 128 ОБВТУ/БМ 186 | 17 17 Затьито 763МВ 15: и ОбРор вы а. ат ". Е ты 
2188г дерев. 155 | 28 1 10 Сола СЕРА 5600 256 ООВ ТУ/ОМ 19, И ы 1831 17 Е Рае ма И ь т е аппараты, 
0 дьносег 25+ 29 9 "батией ое 30 ‚Оки виртуольно 33 17 17° Зотзупд 7571 204 ; 17 т —. - м 1ВР. 1120 т НЕ а 
30 9 155 17 17° Затвипо. 7БТЮЕХ 181 17 та ЕР т Сапог в й р 0 те 7 м зе 
31 9 158 ; 17 ТЕТ 17" Затвипо 1725 Мб Мефа 530; 17 Я Е: тр НР. Говеде! Гб ИТ, оперативный ремонт, 
32 10 92 17 511 17 23 а : техническое 
232 43 12 нР' 1озегде! 1 о 318; 17 
34 10 41 17 399; 17 тк Н :- ы ` обслуживание, 5 
35 9 60 И 380. п МАЕ Тонег Мадесот 250/300, АТХ от 245 45 16 НР озег3е1 т о 424 И модернизация, “ 
*. Рбучеть Те 300 СЕРА = й&=. 28. 5 НР [ое 1300 342: 17 Е й 
35 10 — 'Н5'Р7В-35, АП 90ООРВО 275МНЕ 103) 18 — Т15 ботвы 1525 ТЕТ 327: 17 с аа сы а ое 33 е о м к - 
38 {16° "НУМВ-З, АП 900ОРРО 275МНЕ 9 | 8 ТБ 567 МАМедо 28. ИП К т А Е Е | ту и (Смотри прайс) 
Е 39 (10 — "№5 871-22, АП 9000 250МНЬ, 128М 86 | 18 ь 343: И ЕЕ ам Е 
Г ТУТиегнм РАУЗЕСАМ,лулы 22, 40 (10 "Н.Л, АП! 9000 250МНЬ, 64МЬ 8 18 ТИВ 7591 МАНМеда Со. 479, И а ая Е 
КАейа ту: ТолегзтМ, 8788 РО 28; М | 10 "НУР, АИ 9000 250МНЬ, 64МЬ 66 {18 ТУ” Вело [Р77 МАВМедо 49: ры [ ар 
239 ; 43:10 — "РОМЕСОЮК АЮТР-СЗ, АП 9100 250 104 } 18 ТЕТ” ВелО ЕР781 МИНМеда Эит 539: И ЕЕ Ен отбриня ОД 058 о ВР 
„- сми : и = т: 
244, 0 Ом 106} 18 17`Золиол 760 и т Алоптеры ЗСЗИРТ/ДЗВ от 348, 0 в — МУТКЗСАМЕРИЕЗЗ 1200 0+ 1310 
250; 45110 67; 18 — 17’5опиол 76ВОЕ Корпусо ЮЕЛРТЛЛЗВ от 3481 60,8 "МИЗТЕК солбкргезь 12000В+ 250 1 
259 41 19  "РОМЖСОСК ВУЕВО, АП 7500 47 {18 1 Нолза 730Е 13. п 8 ВМВ Сободь на ЗЕ г вт 
282119 МЕРСОГОК" ВУОЕАЗ АГ! 7000 З2мЬ 311 18° П7ботвитю 75ЗОРА 150 п ь. — КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 `Меавк ВебтРон 1200) ЕЯ МЕ УЖЕ в проца ЯЖе! 
300 1 55 1 16 Рой’ егогсев 14200 вх ст Е ы 1 ь т тия р т т Струйные принтеры ВелО Зсалю М6 43000, 6001200 289152: Уважоемые читатели и поклонники МК! 
Вт+ 316 57 10 "Тотово" Сегогсе4 мх440 М 5 1 типо САМОМ, НР, ЕР5ОМ, 1ЕХМАЕК от 240 44 14 моек | ФтРон 1200ТА А в 326 59 9 й 
4400, 46 Вт+ 322 | 58 | 0 — омодо’ берисей МЖАЧОЗЕ АМЬ СОР 47 | 18 17 Затзипо 765МВ 148 п НЕНМАВК Сы 25 т о МЗ д Е Компокт-диск с орхивом статей еженедель- 
2*20Вт дерев. к 344 62 10 “Тоттодо" СеГогсе? мх400 ‚вм 35 18 19 Заткой, 96Р 19; 1 т 755. 9% рр, 7200 др 08 255 46 6 `ЕРЗОМЕ Реесь 1660 45 т ника «Мой компьютер» за 2002 год вы мо- 
363 | 66 (Л — Тетойа” Серого? МХ400 ЗМЬ п; 18 Е г Е ЦИ чт т | НР Оезке! 3320, 6/3 рри,1200»600р 261; 47 | © МТК Вебиром 1200ТА.400х12004 355 ‚ щ ‚10 | жете приобрести в магазине «Сучасник», 
"Мот" АП 7000 64МЬ ООВ, РУАЕ 301 18 юноп 71ОРН % ей Е =. - 
3 016 № С о т | ЕРЗОМ $1уз Сюг С420Х.11/5 ррт 300154; 10 ТА 101, 6001200 9; 35 (4:10 | расположенном по одресу г. Киев, пр-т 
396 72 21 Мог" беГогсе? МХ400 32М УБо >. ] ЕРЗОМ $5 Союг (425%, 11/5 ррт 31 56 10 'Мозек Рюо-М- Зап 2400мМ 058 355 65 9 Поб 29 { п е 
`СВЕАТМЕ зрие 51 5100, 546 Вт+ 422 | 76110 Мониторы Е "Затног" 15° 56 0.24, 1024768068 100; 18 | [елок 735, 11/6 рот, 2400°1200А 36 1 57: Ю МТК вебром 24000, ТРОБЬОМООЬЫ | 389 | 701 обеды, ст. метро «Политехнический 
`СВЕАПМЕ 1пзрие 2.1 Энт 2700, 258 47: 1:10 ПБНАМЗОЬ БР 523 | 96 ; 14 'Зопиог" 17" 76Е 024, 128041024@. 123; 18 | ЕРЗОМ Зы Со СЕ т МааыФтон МООТАВУ м9 | институт»). Стоимость диска — 10 гривень. 
Сгеайме пзрие 5.1 .5300 ‚ Окайа 463 85 16 м :22ЗОМУЗАМЗИМ, 1С от 523 96 14 бопугоп" 17 76ВОЕ 0.20, 16001200 150; 18 | НР.03-3375С 333 1 НР оо: да 230С, 60ыта 00 я 139 7 16 КИЕВО ДИСКОВ ограни- 
/Е ЗВ Аодоу РАМ 47| 610 — 15165634 535 / 7:9  'Зотыло’ 15" 5513 0.24, 102457686 102; 18 | ЕСА И АЕ > . 
$ИРЕОМЫМЕЛ Ноте Тнеое | 516 15'16 500Е 50} Я ГМ Затаяю’ 177 7535028, 050 И: ПЕХМАРК 7355 9191 № МКФ ГАО | 405 Ва | 
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. аименование 
МАХ Азна 3450, 600х12009ру, 4261 427 
МОЗТЕК Ве@!Ром А,/1200х240О4р 438 79 
МАХ т 438: 79 
Е 450 В 
ЕРЗОМ Рефесной 1 0, 1200*2400арт 455 82 
`Вел@ Зап 1а Меь 5300, 1200х2400 477 86 
УМАХ. Аза 5400, 12002400 др, 42 527 95 
`ЕРЗОМ { Рецестой 11260 ИЕ 599 108 
605 ; 109 
960 ; 173 
318 
Асег\Вепа Союг 5405 385 
Веп@ Со Сог 27205, ЗБ ООО 272 
62 
Зсап1ю ММ 74 225 
Веп@ Зсол 10 \ Ме 6400 48 146 
1О бсоп а \еБ 53000. 85 
6В 
52 
49 
`Веп Зсал по \еь 33000 481 46 
НР $сов 3е! 2300С 69 
|НР5 3513800 ва 
НР хол 29 3530С 104 
‚ Зсап 3е13570С 139 
90 [15В, $9] 3661 Г 288 
В+ о 48 
“Источники басперебойного питания (ИР$} 
‚КМ - ВМТ400 (400ВА} ‚228. 
234 
299) 48 
283 51 
294 | 53 
316 ‹ 57 
350 63 
`АРСВАСК - /РЗ С$ 350 ВКЗБОЕ! 355; 6 
АРС Васк\Р5 С$ 475МА 373 
АРСВ ВАСК- `ШР$ С$ 500 ВК5ООЕИ 433 7В 
АРС ВАСК - РЗ Е$ 50ОУА 230\ ЗВ 549 99 
"АРС ВАСК - \Р$ 650 МА, 400 М/ 727 131 
‚УР РОМЕВСОМ КИЧ-1000АР ЗМАВТ 788 ; 142 
805 145 
1732 ; 312 
52 
63 
62 
С 74 
АРС! Воск 25 ‚о. 650 181 
Ме РошиейМьз 400 49 
Ь. РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 
КАРТСАМОМ ВС-21, ЧЕРНЫЙ 14 
`КАРТ САМ ЧЕРНЫЙ 14 
18 
18 
18 
22 
22 
23 
36 
36 
А МОМ ВС-2Т, ЧЕРНЫЙ 40 
РТ. САМОМ ВС-24, ЧЕРНЫЙ — 40 
АРТ, 4 
43 
44 
45 
45 
50 
Картридж НР > 5140/6615 чёрн 148 
КАРТРИДЖ НР 516294, (№29) ЧЕРНЫЙ | 150 
Картридж НР 626А [51629чёрн 150 
‚ЧЕРНЫЙ 152 
чёрн 154 
КНР Р 51649, в 155 
225 
245 
РТ х 287 
КАРТ. НРЫ 100, 409. 294 
КАРТРИДЖ НР Ы 51, (С3906А}_ 308 
поволнмкненьвианнией- пе 31 0 
КАРТ. НР И 1200. [С7115А) 315 
Бумага и матермаль! для печати 
БУМАГА Д/СТ ЙН. БАРВА, 90 т/м2, №4 43 


: БАРВА, 120 х/м2.А4 |: 56 
БУМАГА ДУСТРУЙН. БАРВА, 160 /м2А4 |; 64 


ыы 


чаем 


чз 


ы 


ТРОИХ Фокс Е 
"Отравочник "Роскодные материалы" 71 
Справочник "Копиры" 26 

Ь ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 4 

Цифровые фотоаппараты: 

ОУМРИВ С150 947 

2378 

‚Оутруз №70 480 

Оутриз 0$-150 579 

Ь ОРПЕНИКА 4 

Копировальные аппараты 

Сапоп ЕС: 208. скидка 50% 1-я заправ 1224 

скидка 50% 1-я запров 1530 

идка 50% 1-ая запров 1894 

Сопоп ЕС-860 скидка 50% 1-ая заправ 3002 

Солол ЕС-6512 3930 


ые устройства 


Сопоп ЗтайВазе РС12ТОр копир+принт : 3060 
Факсы 


Сопои, Бготег, Рапазопкю ‚от 763 146 
Ь Усмлум 4 
Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК 15 


ивание копиров 40 


Консультации по моде низации ПК 


Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 

оНЕНО СтОрЫО ГОН НОВ 
Покупка перферийных устройств Б /У 
Настройка гк 

Продажа подержаных ПК 


Продажа подержаных комплектующих 


Излотовление ПК по зокозу 
Ремонт+модернизация ПК 
Проектировоние, установка, обся. ЛВ 
Ностр.. серв. на базе Оп, Улов 
Установка, настройка офисных АТС 
Офис "под ключ" 


Запразжа картриджей 


Заправка картриджей всех типов от 15 


27 5 
‚ЗАПРАВКА КАРТР. ЕХМАЕК 1361400 40 
` ЗАПРАВКА КАРТР. САМОМ ВС-20 45 
НР51 645 49 9 
ЗАПРАВКА КАРТР. НРИ 51, ее 50 50 
50 
52 
г 55 
` ЗАПРАВКА КАРТР НР й уу 80 
` ЗАПРАВКА КАРТР. ЗАМЗИМС М-1210 85 
Ремонт 
Ремонт ноутбуков от 58 10 


Покупка комльютеров Б 


Зомена старых ПК на новые 


Ремонт ПК 
Модернизация ПК 
Настройка ПК 
Модернизация любых [4 
Модернизация мониторов 
Модернизация принтеров 
Доступ в Чвтернет по выделенной линии 


64КЬ, от 631 116 

128, от 1257 ; 231 

256К, от 2513 : 462 

512КЬ, ст 5484 | 1008 

Повременный доступ к сети 

Ноте {пн-пт 22: 00 8:00, ны 1 0.25 
3 0.48 
16 3 

По ин ВИ в месяц 

Домошний Цпётйед [20:00-08:00] 60 и 

уегле! дитйе д 120 22 


Й м: Наименование гон. 


БУМАГА ДУСТ РУЙН. БАРВА, 144 т/м2,А4 78 


БУМАГА ДуСТ РУЙН. БАРВА, 167 г/м2,А4 92 
Книги 


ы 


ы 


© а а 


Код Название фирмы мн 
1 | [%\\(ез (044-4556655} | 2 
2, КьБоск(044-4673334, 4675324} 41 
3 | ПРак (044-4647178) | 51 
4 | Зотзупд 52 
5 | Альфа-Каунтер ТОВ 13 
6 | Аризона (044-2544898,2543991} 49 
7 | ВМ (044-2900910] 50 
8 , Горнвест (044-4646699, 4183617] 47 


Е ЕВЕ 


9 | КомТехСервис (044-2368800,2164650] 47 


10, Корифей+ (044-4510242) З 
И | Лойтком (044-4688977, 4688976) 47 
12 | Мультиком (044-2137007, 2137006} | 47 
13 | ПрагмаТех (044-4575720,4885728) РИ) 
14, Пульсар (044-4517046, 2470955} 47 
Свитовид (044-4568973} 47,489 
| Тест98 (044-4907016,2298095} 49 
И | Укркомплект (044-2064744, 4593804) | 50 
18 ‚ Фром-95 [044-4783921} 


19, Ценгр выставочных технологий 2 
20 | Элвисти(044-239909) 17 
Юним (044-228546 1) | 49 


СИЛАМ 


УКРКОМПЛЕКТ 
ул. МАРШАЛА РЫБАЛКО 10/8, 
тел. (044) 206-47-44,459-38-04 
МАМАМ. ССАМТ.СОМ.ЦА 
оНсе@а1дапе,сопт.иа 


ЭФФЕКТИВНАЯ 
РЕКЛАМА 
ПО "КОМПЬЮТЕРНОЙ" 
УКРАИНЕ 


т. 455-6888, 455-6794 


Расходные материалы 


ЗАПРАВКА ТЕХНИКИ 
РАСХОДНЫМИ МАТЕРИАЛАМИ 


_ м 


картриджи, 
бумага 


для всех 
видов 

принтеров, 
копиров 


№31/254 4 августа-18 августа 2003 


Самое тепиое место дая рекпамы 


СЕ № 


С офт' 43 статья) 


Хард‘ 38 статей) 


Интернет 218 статей) 


Программирование""“? статей) 


"Имеющий Уши 


Разное 


Угопок читателя 


Специальные условия для 
Подола, Оболони, Куреневки, Академгородка 


$5ОВЕО 


"(80 статей) 


По поводу рекламы на сайте обращаться в РА "Ай Ти Реклама" т. 455-6888 


я 


Статьи 


в онпайне в день 
выхода номера 
@ \ 


Новости 


каждый день 


Ргото 


акции- скидкиз 
розыгрыши 


0 нас 


все- что вы 
знапи и так 


Поиск 


статей по названию 
и номеру еженедепьника 


Теппые места дпя рекпамы 


БЕЕр://лммммм „тусотр.сот.иа 


в цифрах и фактах 


т. 464-в262 
464-7185 


